


. AT B

Y

\ BT e e e e T
e 2

(_Graflvom Hagen'schen )

~ W Zmrh
e B T e

r A

10
RO
|

|
|
|
|

- .




AL

S o S T

R AL

* LE JBU DE LHOMBRE ~ ||

noer ;:t;.’-_z ;
veutlidhyer Untervidyt -
bag fogenannte l L./
LHOMBRE
innerbalb mwenig Stunbden ’ 3
su etlernen, it
nebft cinigen RNegeln ':'
bas it '
SENQVENNIO |k
unb ‘,}l,'
TRESETTE [
u fptelen, i :
AUus dem Grangofifchen dberfent. ‘ H
.
. 8 Seantfurth und Leipzig,
1775,
Z4¢.



Genecigter Lefer!

SS ,u weift ,  daf das fogenannte ' Hombre

unter deinen Londsleuten anifo febyr ges
wohnlic) ift.  Du Halft denjenigen, der es nicht
fpielen fann, fiir cinen foldyen, Dder nidyt ju fes
ben weiff,  IWirft du deswoegen bofe werden,
wenn idy Dir in Deiner IMutterfpradye einen
Trangdfifdyen Brief su lefen gebe, der Did) in
Diefer Kunft zu fpielen, fo furg und fo deutlich
unterrichtet , Daf du nur die Karten in die
Hande nehmen und Dir die darinnen ertheilten
Reguln durdy die Uebung befannt madyen darfft?
Gebrauch ibn ju Deinem BVergntigen und nicht
jum Schaden deines Nachften,  So erreidhit
Du die Ubficht des

Ucberfeters,



geene fprechen mwoliten , uth von
mit dag Spiel, mwelches ipo fo
gerohnlic ift und FHombre genennet 1itd,
gu leenen, Uber ich fann ju Shnen nidht
fommen.  Sie befehlen mit, vafi, da Sie
in einigen Tagen nodh nicht toiedetFommen
Yoerden, ich ihnen einen fo deutlichen Cntz
wurf davon auffepen foll, der Sie beyy dem
evften Anblick in dem Spiele fo untertichtete,
aI8 hatten Sie ¢ fhyon lange Jeit gefpielet
Dievauf dienet Shnen, Madame, erfilich

sut Antmwort, dag man viefes Spiel ju Paris,
Berfailles, St. Germain flatf fpielet, ja
felbft die Soniginn fich vamit belufiget.  S5eh
abet bin nicht per Smei;lung, Daf Diefes @p;‘et
2 b
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fo feaef Mobde fey,” o lange verjenige; etz
cher vie Gebrduche und Moven erfindet, vaf?
fetbe nicht fpielets folange derfelbe den Bres

Tan pder das SKrimpenfpict dem PHombre

vorjiehet 5 witd jened aliejeit mehr nach ver
Node fepn, als diefes.

Sch beforge biecnachft, ich mochte nicht
gnug Sefchicklichteit ju einem folchen Unters
ticht haben, weil derfelbe aliemal ordentlich
feyn foll, vud weil id) veif, dagSie, Maz
pame, fo viel Verfand befigen, etwas {07
gleidh ju begreiffen, alg Sie es hoven.

Sie befehlen miv audh am Ende Shred

Schreibens etmas, vad midy febhr ftugig macht. -

Sein Untervicht folf nicht gany mager und
ohne Pus fepn, va Sie cine glectiche Sdyreibs
art flicben, a8 weldhe in der SMufenftadt Dek
Giriechen, ju Athen, der Sofrates, DLk
in Setten und Banden log und feinen TOY
durd) Gift fich felbit crmablet hatte, ju beten
nod) anfieng und feinen lepten T0g fabe.- Und
yas in ungebundener Reve mehrolges. Dies
fed bat midy, wabehaftig, fehr beunrubigety
D3 ich Sshr WVergnigen vom Hergen wunfde
und mich gliilich fhae, wenn ich das G2
ringfie bier ju beptragen fann, S Fonnte
Sbnen eher jemanden jeigen, der feinen ieeH
Delier in diefem Soicl verlobhren hat, 2156};
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ol mitangenehmen Schriften aufjutieten, trane |
7 i) mit, wabhrhoftig, nicdt ju. BVielmehr i
ez bitte idy gang gehorfamft, mich diefes Befeh(s %
re ¢ g erlaffen und gu eclouben, daf ich ibnen nut |
e einfaltig fchreide, was ich von dem FHom- i
“bre ju fagen weif. .’
ht Db gleich diefes Spiel aud Spanien ju -
ez und gefommen ift, fo fyielet man e doch an ;
ich unferm Hofe beffer ald juMavrit,  Dficgen »

o |
1wz dieFrangofen fich nicht vicl aufneue Crfinduns fl vy
{07 gen ju legens forbebiencn fie fich Doch fremver ; r.t

Crfindungen glucklich, und in den Dingen, e
ed  weldhe den Nugen oder die ErgdjlichPeit bes ! X
pt. - Betreffen, thun fic e8, meinen Vediinten nadh i
md  denCefindern guvor. b befinne midh, vag, i
ibz - als der Cardinal Majarini das Hocfpicl nach .
Dee Dofe gebrachyt hatte, fidy in FurgerBeit wenig i’y
¢ fanden, weldhe beffer, alé e, fpiclten. Und >
00 1as fir cin Unterfheid ift nicht soifchen den -

e glafernen Caroffen, welde man vor adyt oder
Ind  weun Sabren aud Flandern ju ung brachte,
iez  UND gwifthen denen, welde man heute juIaz g
et, 9@ fiehet? Altein wir wollen wieder auf unz
e fer IHombre fommen, "
5562 Wie diefes: Spiel auf Spanifeh einen i
nteMenfthen herfts alfo hat es audy mit vem, was i %
tew  Wir Homme oder Menfey nennen , eine groz
bt B¢ Sleichheit, S8 Fann ooffelbe mit jwo, 7
: %3 brey K

S
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brey, vier, ja funf Perfonen gefoielet werden,
Aber mit drep Perfonen ju fpiclen; ift am 162
Tichften und erfordect die meifte Wiffenfchaft,
Auf folche Ieife ergoset fich die Koniginn
Damity und, wenn man died einmal fanns fo

find die andern nicht fchroer, die nicht foanges

nehm find, audh nicht fo gerne, wie jenes, jur
Hand genommen werden, €84t aber deswes
gen nicht i [oben, dag ich fege, ¢8 fey dag
angenehmite : Denn, ie mich diinff, fo verurs
fact dies Spiel allzubeftige Gemuthsberves
gung. s tragt fich oftmals 3u, daf anchdie
Sittfamften fich mebr dabey erhisen, als ed
dienlich ift. Dtan nennt e8 dedroegen in Spaz
nien el Renegado, vas Heift, vasg Teufeldfpiel,

Dem fep nun wie {hm wolles fo wollen
wit ung an die Jahl mit drepen haiten und
unfern Unterricht darnach einrichten,

Mon fpieft 8 mit vierzig und mif cben
ben Karten, weldhe man in vem Premicrfpiel
Bat,  Man wirft namlich von etnem ganzen
©piele dieAehten, bie Neuncn, die jehenweg.

Bangt man an fo ficbet man, yoer Karte
giebt und jeder fest bey der K dniginn sehen Piz
ftofen ober yefen Reichen, die eben fo viel gelten.
Derjenige, mwelcher giebt, giebt dem, DT
gu feiner Rechten fist, orey Bldtter, ¢ben
fooicl dem andern und nimmt eben fo vie!{f;c

10
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fich.  Das wiederholt er drepmal, damit ein
jeder neune befomme,

Paffen alle, fo fest man swen Jeichen 31,
welche man foviel, al8 man will, gelten (dfz
fet.  Paffet man mehrmal; fo werden alies
mal joeen jugefest,

©ie perfteden wobl, warum man anz
fanglich seben fest 2 vamit ndmlich gleich
Anfangs was ju gewinnen iff.  Und ich haz
be die Zabl jebhen und ey darum erwdhit,
1eil man ¢8 alfo bey der Konigin fpielt, Daf
Man aber Die Moden nach dem Hofe einridhz
tet, foldyes dient dargu, eine Gleidyheit in
dem gu balten, was nod) ju fagen ift. e
odh, ehe wir weiter gehens fo ift ¢8 gut,
Daf man die Karten und ibren 2erth Fennet,

€8 find drey Hauptfarten, welche man
Matavors, das ift, Morder nennt, weil Diefe
die anvern frechen,  Der erfre heifit Efpaville,
der andere Manille und dew dritte Bafta,

. Dad A8 von Pique oder Schuppen,
it die Elpadille und die hichfte Karte im
Spiels oer Teumpf mag fenn in weldher Favz
be ¢ mill. Die Manille ift allemal die joz
be Racte, fie ift aber nicht beftdndig und uns
veranderlicy yie die Efpadilles fonvern fie
vevandert fich, nachdem man fhary oder
Foth wablet, S fage, wahlet: denn man

A4 rjeft

) - -_ o  — , >

50 A 83

-



g DN

wicft in diefem Spiel Feinen Trumpf auf,
fonvern dey, welcher fpielt fagt: ich foicle
@chuppen, (Pique), Kiee, (Treffle), Hers,
(Coenr), Raute, (Carrean), und das macht
ben Trumpf, St nun der Trumpf im
Ghmargens fo ift die Schuppenz oder Kleez
soep die Manille, St er aber im Rothen,

fo ift fie bie DHeryz oder Routenfieben, Alfo, |

wenn der fombre oder der da {pielt, fagts
i foiele auf @icbuppen , fo bat derjenige die
anille, der die Zwey in diefer Tarbe hat.
©@pricht er aber: idy foiele auf Sﬂee, fo hat
derjenige die Manille, welcher die Jwey in
Diefer Garbe hat, Sagt cr dann: idy fpicle
ouf Hergs fo bat der die Manille, welder
vie Sieben in diefer Farbe hat.  Dedgleichen
hat ver die Sicben jur Nanille, renn man
im NRaute foielt, Diefes fcheint yoar etwas
feltfames ju fepn, daf die Jroey im Sdhwars
gen und die Sieben im NRothen die Tanille
sft.  Alein, vad macht Feine Hindernif,
wenn . man etwas  gevohnt iff 5 vielmebe
macht folches dad8 Spiel [uftig,

Der dritte Matador ift vas Y in Kice
und Heifit Bafia. €3 ift allegeit Der dritte
Srumpf, wie dad Schuppenad der erfie,

{efe drey Matadors find und thun im
lHnmbre Dasjenige was in dem PHommes

fpiel
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foiel der Konig, die Srau, und der Knecht,
bag alfo derjenige dreper Leefen yerfidyert
fepn fann , der fie hat.

€3 finvet fich der Fatben megen noch eine
andere Bermwirrung; namlich, daf im Roz
then die ey dieDrey, dieDrey die Viere,
vie Biere die Funfe, die Rtinfe die Sedhfe,
die &echfe die Siebens hingegen im Schwarz
genn Die Sieben die Sedhie, die Sechfe die
Sunfe, die Funfe die Biere, die WVicre die
Drey, die Drep die Jwey ficht.  Syedoch
werden dieRothfieben und die Scywarsezmer
auggenommen , wenn eined oder dad andere
LTeumpf ift.  Denn in folchem Ralle werden
fie, wie ich gefogt Habe, Maniiles, und find
uler alle Tramipfe, audgenommen die Efpaz
Dille, welche vas hodbite ift.

Nadh diefen drey Matadots folgt, wenn
Noth Trumpf ift, ver Ponto, namlich das
Heryz oder NRautenas, in weldher Farbe
Teuumpf ift.  Diefem folgt der Konig,
bie Dame, der Knecht , die ey, die Drey,
die Biere, dieFinfe, dieSechfe. Sn vem
Schwargen ift Fein Ponto , weil vas {charje
A8 etroaé anders iff.  YAber der Konig von
Diefer Garbe ift an feiner Statt.  Nadh dies
fem fommt die Dame, der Knedyt, die Sieben,
e Sechfe, die Funfe, die BViere, die Dren.

As €3




&4 ift su meefen, daf das rothe Trumpfs
- a8 fiber dem Konig ift, aber auf die Knedte
folgt, wenn es nicht Trumpf ift, Dier fehen
Sie, Madame, daf die Ehren diefer Welf
vielmald von dem blinden Gliucke {ich her-
fihreiven, welches gu ermagen wobl wiitdig
ift. Sych bin verfichert, daf die Herren Aebte,
weldhe fich nur auf artige Sachen 3u fhrei
ben (egen, bep Gelegenbheit ein Sonnet oder
SNadrigal daruber machen werden.  Nun ift
¢3 ndthig, das alled, che man ju fpielen anz
fangt, suvdrderit su vevfiehen, Stellen Sie
fich vemnach vor, mwir fpiclten mit einanz
vers Sie geben einem jeden neun Karten,
und auch Sie hatten fo viel fir fidy behalten,
Stelien Sie {idh fecner vor, ich fa juShree
Rechten und der dritte auf meiner Rechten
Sie hatten dic Karten auf meine Seite gez
Tegt: denn dag muf in acht genominen werz
Den, damit man weif, wer gegeben hat, wee
Da reden undantmwotten, auch uecft ausfpies
Ten muf, weldes allemal Dem Crfien, der
ich e8 anio bin , sufommt.  Ebe iy nun
meine Karten aufhebes fo febe ich nach, ob
ich ihrer etma ju viel ober ju wenig Habe.
Befanve ich diefes alfo, fo mufte iy Befte
fegen, wenn nitht alle paften und iy mit,
Geferabe diefes, fo batte e nichts auf fich,

Darauf
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Davauf befeheich meine Karten und befinde,
af ich ein gut foicl habe, namlidy die Efpaz
Dilie , die Jautenficben, die Dame, den
SKnecht, und fiber dem den Kleekdnig, Dero:
halben frage ich, ob jemand ohne ju Faufen
ober Himoeg juwerfen, fpieclen will,  Und
bag muf ich fragen, denn Hatten Sie oder
per Dritte gute Karten, daf Sie damif oz
ne su Faufen fpielen £onnten, oder daf einer
von den Bepden ausg Eigenfinn oder Unimuth
foielen wolite , wenn er gleich Feine gute Korz
ten batte: fo dorfte ich nichts taufen und
batte alsdenn nur den Worgug, obhne Kauz
fen gu fpielen, roeil idy der Cefte bin,

Dier ift im Borbepgehen nodh ju merz
Fen , Do derjenige, dev da fragt, ob jes
mand ohne Kaufen fpiclen wolle, nicht mebe
ohne Kaufen fpielen darfs wenn er einmal
nein gefogt hat,  Habe idh nun diefed ges
fragts Hat man miv mit Nein geantroortets
fo bebalte ich vie finf obengenennten Rarten
und weefe die gndern weg, welche ich Hey
bem &tock lege,  Hernach nebme ich fo viel,
al8 ith weggervorfen habe, ndmlidy Wiere.
28308 Nibrig bleibt , lege ich gmwifdhen dem
briffen und mir 5 weil derjenige , weldher
auf des Spielers rechten Hand fiket; aliezeit
nadh ihm foufen und wegmerfen muf, S

nehme
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nehme aber eben fo viel Karten, ald idh weg>
geworfen habe,  Denn nahme ich mehe oder
weniger 5 fo mufte ich Befte fesen.  Auch
varf i) nicht vergeffen, ebe ich meine gez
foufte Karte onfehe , su fagen, HRoute:
wenn ich darauf fpiclen roifte.  WVergafe
ich diefes und der erfte nennte mireine andere
Garbe: o wurde ich durch meine Unachtfamz
Feit aus meinem guten Spiele ein fehlimmes
machen.  Fach diefem febe ich meine Karten
an und befinde ich, daf Bafta, Ponto, und
der Konig im Teumpf an midy gefommen
- find: fo fann iy mein Spiel auflegen und
sugleich geigen, vaf idh Feine Wole begehre;
weil ich verfichert bin, dag ich gewinne, b
giehe den &aB: mir besablt man meine Ma-
tadors, jedoch, daf idh fie fordere, ehe wies
Der abgehoben und die Karte gegebenifi. T
jeven Matador abit man zwey Jeichen dem,
Der da fpielet und gewinnet.,  Werliert aber
Diefers fo mugf er fie begahlen. Fedoh muf
er fic alle drep haben 5 denn Fwey werden
nicht bezablt,

Bishieher habe idh nur von den drep Mas
tavord, Cipadille, Manille, Bafta geredt.
Ueber Dis muf ich nody fagen, dag alle un-
mittefbar drauf folgenve Teampfe Matadors
genennt und auch fo bezabit werden, :

S
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£oft unsd noch einmal vag Spiel unterfue
den. - Sum Erempel , idh habe die Efpaville,
Manitte, Bafta, Ponto, Konig, Dame
upd Buben.  Das find ficben Matadors,
teldye achtundymangig Jeichen gelten. Hatte
ity bie Zroep und die Orey 3 fo hatte ich neun
Matadors und die BVoleware gemadht. Stes

bet nur cin@ap 5 fo gewinnet derjenige, welz

ther Wole gemadht, noch einmal fo viel, alg
der @as werth ift, worzu ein jeder dieHalfte

sablet s als fmden hundert Jeichen, giebt jes

et funfyig. - Stehen mehr Sape, fo nimmt

et fie alies aber die srocen andern geben nichts,

Unterftet e fich, die Vole ju machen
1ud 8 gelingt ibm nidht 5 fo theilen diezmeen
andern alles, was auf vem Spiele feben 3
wenn gleich fechd Beften fiehen foliten, ‘

Bigweilen gefchieht e, daf man fich wi=
ber Willen einlaft, das gange Spiel ju mas

chens wenn man ndmlich funf oder fechs Maz

tadors hat, und gur Luft mebe al8 funfe auss
fpielet: denn su gewinnen, braudht man nue
funf Leefen, o fann er nicht juriiche giez

ben, wann er die fechte Karte ausmicft und

ver andere feine Leefen hatte. Macht ex auch

leich nicht alfe Leefens fo muf man ihm die

Matadors und dag fans prendre, wenn o
obne faufen gefpicles Hat, begablen, dafur
ein
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einjedet detm Spieler jehen Jeichen, der Spies
fev aber, wenn er veefpiclet, einem jeden eben
fo viel 3ablen mup, Der Spieler aber gez
mwinnet, wenn e vier Seefen, hingegen fein
Gegenfpieler nicht eben fo viel, ndmlich, dee
eine gwey , dar andete drey gemacht Har,
Dingegen fest der Spieler Befte, wenn eiz
ner ier, der andere eine macht, und dag
©piel frebet, melches man Repuefta nennet,

Jn vem a ’Homme Spiel fagt man juz
toeilen contra, aber in dem | Hombre nicht,
meil man, obne contra ju fagen, in diefem
©piel gewinnet,  Denn verjenige, weldher
finf Leefen machet, gewinnet audy mit vieren,
tenn Die Ubrigen fo jertheilet {ind, dag dep
eine jwen, der andere deey hat, und vag
nennet man Codille machen,

Seine Leefen muf man nicht aufeinander,
fondern fein nach ver Oronung fegen, Daf
man gleich im Anfehen ihrer Jahl wiffe, woz
vinnen die Spanier niemald fehlen,

Dat derjenige , weldher nady dem Spieler
fauft, einigesMatadors; fo nimmt er gemeiz
niglic) fo viel Karten, al8 et ju einem guten
Opicl ndthig but.  Hat er aber Feirien Niaz
tador 5 fo foll er Dem lepten allejeit finf
Blatter loffenr, der nicht efyer Laufen varf,
bifs die Ordnung an ibi ift, bey Steafe Bez

fie
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ies e gu fegen.  Denn dadurch wiirde fonft ver
et andere merfen ie viel Karten e8 ndthig ges
gez  babt hatte, und aller unbefugter BWortheil
ein ift fteafbar, ¢
er Wird eine Farbe auggefvielet, die man
at,  nicht Hats fo darf man fie eben nicht mit
eiz  Trumpfe ftechen, den Teumpf aber bey
a8 Steaffe, Befte ju fesen, niemald verldugnen,
¢, 1welches dieFrangofenrenoncernennen, Thut
Uz es der Spieler und verfpielt, fo mup er dop-
ht,  pelt fesen, wenn man e8 merfet,
1 DHierinne haben diedrey rechten Matadors
ee  Die Frepheit, daf mon fie nicht auf Seumpf
n,  geben muf, der audgefpielt mird, ob man
et gleic) Feinen Trumpf suzugeben hot.  Dodh
08 aber muf befannt werden, wenn man nodh

Srumpf Hat,  Ytiein der fidrfere Matavor
ty  gwingt ven fthwdchern , alfo’ daf, wenn
g Cfpaville gefpielet ird und ich hoabe nur Maz
0¢  milie und Bafta, i) eine oder die andere ju=

geben mug.  Dag macht grofe Bermwirrungs
e wenn man einen fleinen Teumpf ausdfpielt
1z und der andere die Efpadille juwirfts fo bin
WD nicht verbunden, die Manille oder Bafta
12 gugticeben.  Beyde Fann ich behalten, wenn
f b e8 fur ndglich halte. e fage, wenn idh
Fy €8 flr niglich balte, mweil man oftmals niche
2 0 viel Seefen machen mug, ol man Fann.
¢ [um
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Ruit Bevfoicls macht der Spieler vier Lees
fen, e andere drev , ich eines fo.ift die Pars
thie vetfvielt, an fratt dag fie Repuefta ware,
wenn ich dem andern die neuntemadhenliefe.
Seh wirede alfo ubel fpielen, wenn ich cine
gute Karte behielte,

Bisweilen fcherst man und groar mit gus
ter Manter im Spiele,  Ailein ver Spicler
muf fich dafue in adyt nehrien, worbey die
Cenfthaftigteit wobl fiehet. Man mug s
ernftlich und bedadhtfam fpielen. FMennt der
Spicler in Gedanfen eine Jarbe vor der ans
derns fo darf er nicdht widerrufen. Sagt er
gano fo ergiedt er fich Befte ju fesen und algz
Denn fann et nicht gewinnen.  Dodh darf er
folches nicht eher fagen, al8 er verhindert,
Daf 8 ein anderer nicht Codille gewinnt,
IBill er aufmifchens fo verfreht er fic) ju eiz
nee Befte. Wil einer von den andern beys
den fortfpielens fo vereinigt fich der Spicler
und der Dritte allezeit wiver ihn, den Sap
3 giehen.

Malten Sie, Madane, im Spielen die
Sarten ein wenig auseinander, daf der Spies

Ter fic gefehen hats fo Fann er Sie ndthigens |

felbige ausgufpiefen, ¢8 ey denn, dap fie di¢
ausgefpielte Farde befennen und renonciren

muften, enn fie die gefehene drauf g?gm
¢rs
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oz Detjenige, weldher wider den Spieler fpiclt,

rz  Fann gu feinen Cameraden gano fagen, dag

¢ beift: lag e geben.  Irdgt er Bedenten ed

e, U thuns fo fann ev ihm drepmal trogig faz

we  9en: y nomasgano fie fe puede; und gano
del Rey, roenn er eine Dame ausfpiclt; vas

s Yeifts laf e8 geben; wenn'ife E5nnts nehmt i

e den Konig nicht, - E3 ift suwiffen, dup HE

ie  man feine andern Worte forechen darf, ald I

¢  ©ben diefe, aud feine gleichgiiltigen. Man i s

e Mufaber gano fagen, aber nur den Sap i

ne  erhalten. Denn wolite man Codille gemwinz iy

e¢ | nens fo wiwde man in Spanien fir einen s

gz Sdalt und Befruger gehalten werden, no

ee  fedeve pot Lios. :

Atlezeit Fauft der Spieler juerft, nadh
‘e ibm derjenige, weldher ju feiner Rechten fiz
¢ Bet, und fodann der Dritte, Man nimmt f
? {o viel Karten, al8 man will und ¢8 ift nicht '
mebr gebrauchlich, fie ju begablen, mwie man
8 vordem that und noch in Spanien gefchicht,
. o0 man fie degregen comprandes nennt,
1€ 4fE der Septere noch Kacte fibtig, welches
162 gar oft gefhiehet, wenn obne Kauffen gez
B Aviclet wirds fo darf er fie nngefeben unter Il .
1€ Die Weggemorfenen legen, Hat o fie aber (-

_;“ gefehens darf foldhes audh ein jeder thun,

17 D o
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o lainge afs dag Rauffen wahrets dack
geiner ; wenn er nicdht fur einen wunderlis
chen und ungereimten Mann will gehalten
fepn 3 ein Wort reden 5 -8 fey denny vaf
man-wegen det Ehocolade Anordnung Mmac)s
t2, odet folhe su nehimen bate.

<sft per ©aty Elein undimon Hat dodh el
siemlich Spiels pilegt man geene ohne Kaufz
fen 3u foielen : weil D¢ aoangig Seiden,
‘weldye dafiie gezablt werden , oftmals fo viek
austragen alg der @ag. © ft aber Diefer
frac 5 fo foiclt-man nicht leicht obne Koufz
feny man habe denn ein-gewig Spiel, oder
nan werde durdh einen andern gezwungen,
per anch ohne Nehmen fpiclen folite.

Oftmals verlieher man mit einem guten |

@npiel, wenn die guten Karten, die man
picht hat, in einer Dand {ind, Dingegen gez
winnet man oftmalé mit mittelmagigen K.t
ten, wenn fic getheilet find. “Cinsmals babe
ich cinen gar guten Spieler auf vier Matas
boré und drey Konige verfpiclen fehen, und
e8 Fonte , nachoem dad &viel eingerichtet
und gefoielet wurde, nicht anders fenn,

spdre er Der erfte gewefens fo hatte v obnz |
fehibar geonnen.  Dean er hatte ein oder ’

srocpmal Trumpf ausgeworfen, wm ju fes
her, wo felbige wdven, bIs eiier pder Dev

anvere |
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andere feinen mehr gehabt hatte, DHatte ey
nachgelends feine Konige gefpielets fo mies
e er feicht eine Leefe gemadht haben, wenn
gleich die acht Teumpte in einer Hond gewes
fen waren. - S5ch 3able acht Triimpfe, venn
e felbit hatte vieve, ndamlich vie vier Mataz
dors, und ¢g find ihrer pwdife im Rothen,
roelches die Sacbe war, dieer ausrief,  Sm
Gbwargen find ibrer nur etliche, weil fein
Ponto dartnnen ift,

Die Trimpfe, welhe beveitd find gee
fpiefet worden und welche noch in der Hand
{ind, 3ablet man forgfaltiy, und deswegen
varf man die Leefen, fo oft man wil, nacz

feben,

St ausgefpielt worden wund efner Hat
Efpavitie und Bafta, oder, wenn folche bes
veit$ gefpielet find, groen andere, die gleiche
Warfung thun; o iff man yweper Leefen
vetfichert und Dag nennt man, eine Tenace
baben,

$at man fein gut Spiels fo muf man
nicht feicht fpielen und wer fidh ju viel auf
008 Kaufen verlaft, wied oft Befre, CEfpaz
dille, Manille und sroeen fleine Trimpfe
find nicht genug, wenn nicht wenigfiens etliz
e Konige darben find, fondeslich im Roz
D2 then,
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then.  Sm Schwargen iff Teichter ju fpielet, -
weil dDarinnen weniger Irimpfe find, .
Die jmwey fehwargen A8, wenn man i
aleich nicht wiel daben hat, madhen grofe e
Berfucbungen und s giebt wenig Leute, die e
nicht davinnen unten liegen, jumal Da man D
wahrhaftig am meiften darmit verfiett, fisd
. St jemand der erfie oder der festes fo fie
| forelt er jumeilen ein Spiel, Dag e font S5
2 nicht thate, wenn et in ver Mitten fafe. nid
¥ Denn der eeffe hat ven BVortheil, ausgufq)lq; £
L gen, und der lepte Fann leicht meran, Dapdie B
ke Sarten der erfien , mweldye gcpatjet babep, ot
| nitht fonderlich gur find, dahero Fann er [{fb if
Al leichte Hoffoung ju gewinnen machen, S it
il der Spicler ein guter @pieler, o ift ev big

L 4 varauf bedacht , den Cinfap 3u gcmmne:e.:
8 Gieht er aber, Daf ¢3 nicht will angehen; Ny
’;‘ | fo bemiibt er fich, das ©plel vemife oder ﬁgf febr
| hend ju machen, an ftatt Daf s ein Unruhiz | i

ger gewinnt oder verficet.

.

A 9Bo die hohen Trimpfe find, mnf man %ﬁﬂl
nacdhdenfen und gleicdhfam tathen, mwelches Bt
Leichtlich bep dem Kaufen ju muthmafen iff. | 51

! Dann derjenige, me[d)crr me!vf’auft und feiz | S

,é i\ nen @amcmbepn nicht funf laff, bat auen;[ Yo

<1 :Inf:f)ﬂ nach fiinf 9)?;1t;boré und darnady foll | o

L fich Der Sieler ridhten, e




(- Lernm man mit vier Matadors, oder mit
oren Matadors und einem Teumpfe oder Soe
nig verfichert ift, vier Lefen ju madhen; aber
fich nicht geteaut, aus Mangel der Karte,
die fiinfte gt machen 5 fo muf man dahin
tracpten; Dag der Schwachfie jmwo und der
Dritte drep Lefen mache.  Der Sehwdidhite
fucht nicht neebr, wenn er vas Spiel verz
fiebt, alg eine Sefen ju machen. Hater yween
Kinige, wovon ihm einer pafiivet 3 fo fpielt cr
Richt den sweyten, wie ein Umviffender wohl
thunwiirde, fondern eine fhlechte RKarte, Hat
ev einen fhlechten Teumpf, fo fiehet er, wie
e ihn mit Gelegenheit lof wird, oder fost
W vors indem der Spielet ihn gemeiniglich
mit einem Hohen ffechen muf, mwodurd felz
biger auch sugleich mit gefchmadyet wird,

3ch wollte Shnen, das Spiel vollfom:
men ju fpielen, nody viel andre Sadhen
fthreiben.  2llein das fernt fich mehe durch
fuft und Erfahrung. Jedody ift nichts vers
geffen worden, wasg hauptfadlich ;um Grun-
Ve Des ©piels gehori. ) habe die Gefepe
bevichtet, mweldye die ju ereignenden Bors
falle entfcheiven fdnnen , verer fich ofte fins

Den, weldye Gtreit verurfachen und nicht

urdh einen Siehievsmann Eonnen gefchlichtet
erdey, Alrde ¢s demnach wberfiifig fepn,
D 3 foldye
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foldhe Gefese in gemiffe Artionl, alé fibyliz
nifhe Bucher yu verfaffen , damit man fie
defto letchyter finden Fonnte?

Uebrigens. evfchrecten &Sie, Madame,
nicdbt e fo vielen Anmerfungen,  Koum
werden Sie gwepmal gefpiclet haben , fo
werven Eie fo gut, alé der volifommenie
@oieler, ju fpiefen wiffen. Denn alleriey

©pieler ju fptelen ift nicst fo fchwer, ald

redht ju fpicten,
SR Al 4

Gefatse
fiiv Das LHombrefpiel.

v

|

MWenn jemand it vief oder ju wenig Karz |
ten Hat und er meldet ¢ nicht, ehe ausges |

foielet wirds; fo ift er efie,
2,

|
|
|

Wenn gefraget wird, ob jemand obne |

Kouffen foiclen with und g findet fich niez
wands 10 it man verbunven, ju fauffen.

3¢ :
Wenn einer ohne Kauffen fpiclen wills
fo varf er nicht wegwerfen,
4. @0
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o Bald ciner Frumpf genennet hats
fo dacf er felbigen nidht andern.  Hat man
fich aber ubcw f5 fo darf man jum jwentens
mal wegioerfen, wenn man die jubatfenven
Sacten nodh nicht gefeben hat und die wegz
geworfenen von den fbrigen ju unterfcheiz
den find,

5.

LWenn der Spieler feinen Trumpf nen:
net und feine Karten aufgehoben und befehen
bats fo darf der, weldyer am erfien redet,
ihm einen nennen,

6.

TWenn derjenige, der ohne Koufen fpielt,
per erfte ift und feinen Frumpf nennt 5 o
nennet {hn die er{ic Karte, die er ausfpicit,
fie ibn, und ob gwar Cfpadille und Bafia
allegeit Srumpf finds fo bedeutet dodh 1eueé

Sdstippen , diefes @Leug

MWenn man 5ume[ SKarten nimmt 5 fo
fann mon die, weldye yuviel iff, hinwegles
gen, wenn man fie nur erfennen fann und
fein Spiel nody nicht gefehen hat. Q“eiﬁ
man nicht, weldhe esift; fo mxﬂbt man feine
Karten, !aﬁ fte abbcbcn und einer von den

‘andeen beyden jichet hernadh eine fiir ven

D 4 eeften
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erfien Heraus, welcher nicht fpielet 5 wenn et
e fie ohnbefehen haben will.  Sonft aber at
mmmt fie der Dritte, Begert fie feiners  of
10 wird fie ju dem Yuswurf gelegt,

8.

Hat man eine Karte uviel , audh dasd
©piel fhon gefeben s fo muf man die |
Karte mifchen und abbeben , Hernach eine | g
Daraus ziehen laffen. Hataberder Spieler ju fe
viel und verfpielets fo fest et yoepmal Befte,

0.
DBefinvet ¢8 fich im Kaufen, dof eine | fe
SKarte guviel oder juwenig ift; fo fann derjes ne
nige, weldher eé im Kartengeben verfehen | D
bat, nicht fpieien , wobl aber der andere: | {p;
€3 fep denn, dag der Kortengeber vor Vez | i
fibtigung feiner Karten den Sto® jahle, | ni
wie ¢8 fonft ju gefchehen pflegt, Uisdenn | be
mitfte von neuem gegebenwerden. 5
10.
€ine Karte, die umgefehrt liegt, vers | o
derbt Fein Spiel, wenn s Fein Matador iff, | fif
Und ware e8 gleich ciner, fo if doch dag | n

@piel gut, wenn er fich nur unter den f1brigs
geblicbenen befindef,
IT.
Wenn einer von den Gegenfpiclern, ein | b
Blatt von den andern abfondert, alg wolite | L
!

(44




e ¢ ausfpielen und ev fahe e8, nennte es
audy : fo muf er e8 fpielen, wenn ¢8 nur
obne Garbe ju laugnen gefchehen fann,

: 12,

Wenn der Spieler eine Karte nimme fie
audsufpielens fo fann er fie allejeit wicder
suriictsichen, fo Tang er fic nidht audgenors
fen bat,

i 13,

Welcher venoncivt, darf feine sugemor-
fene Karte wieder aufheden, folange dieLecfe
nodh offen und nicht fchon umgefepre (fegt.
Hatte er aber nicht geftochen, alg jum Beyz
foicl, ware e8 der Rautenfnecht und er hatte
Die Dame und Siebens fo darf er die Dame

nicht nebmen, fondern miifte e8 mit der Siez
ben geben laffen.

14,
Ben dem Ausfpiclen darf man Lein ans
oer Wort als gano fagen , weldhes unter-

fthiebene Sachen bedeutet , aber nady dem
Unterfcyied der Galle ju verftehen ift.

15,

Wenn ein Gegenfpicler will, daf man
ibm die Karten laffen over dem Opicler die
£eefe folie machen laffen: fo fagt er gano. |

16, Wenn
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16.

- Wenn e cine niedrige Karte in einer
Sarbe fpielt, darinne er hohere hat, damit
folches feine Cameraven wiffen : fo fagt et
gano, ‘

i

Wenn einer einen Matador oder hohen
Seumpf ausfovielt und will, daf der andere
feine befte Kavten wegmerfe; fo fagter gano.

: 18.
Sobald der Spicler gano fagts fo une

termicft ev fih Befie su fepen.  Gewanne |

et gleidy, fo darf er den Sap nicht nelyinen,
Daf alfo died gano ju nichts dienen £onn, ald
a8 Spiel repuefla oder fiehend ju machen.

19,

_ Wenn datjenige, der ohne Koufen foielt, |
nicht befennet, juviel oder jumenig Karten |

bat, fo macht er Befte.  Gewinnt er aber
und hat Matavor, fo (aff er fich folche und
Dag funs prendre bezablen.

20,

_ @obald man fiefet, Daf einer Farbe vers
faugnet 0oty fo [aft man ibm feine- Karten
Wiederuchmen und ordentlich fpiefen. 1ind
hat maif nach vicfen Verldugnen wieder auss

B 5 gefpielts

b B 5

) &

b )
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gefpielts fo ift man dody nicht verbunden ,
felbige wieder ju fpiclen, Jonvern man fpielt
POn neuem, wie man wil,

2T,

Die Matavors werden nur dem Spieler
begablt und hatte fie gleich ein anderer und
machte damit Codille 5 fo befdme er doch
nichts dafue, ‘

22,

ZBenn einer finf Leefen hat und fpielte
die fechfte Karte qus: fo unterflebt er fich
Bole ju machen, obne etras dabey u faz
gen, Ddergefialt Dag man fich davon nicht
neehr [ofmachen fann.

23,

2Wenn man fie macht und freht nue ein
@aps fo geben ibm die tibrigen swey nodh
foviel, al8 feldiger ift, jeglicher die Halfte,
Macht er feine Lole oder Matfeh, fo theis
fen ihn vie ey andern,  Macht er fie aber
und fiehen mehreve @ase; fo nimmt er als
les, wag im Spiel ftehet und die andern ge:
ben ibm nichts.  Feblet e ibm, fo theilen
folches die andern,  $at er obhne Kaufen ges
fpielt, fo laft e fidy dies wie die Matadors
besablen.,

24,
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24. ¢

Wer cine Kovte jugiebt, ehe die Neibe if

anibnift, fest Befte,
25,

Wenn ver Spieler matfehen will und die 3
fechfte Kavte fpiclts fo darf man nidht fagen,
wag dev dritte behalten foll.  Uber pie erfte i
SKarte, die i) varauf gebe, jeigt foldyes o
gnug, gt

26. fo

Wenn etmad vergeflen witd s fo darf fe
man eg folange fordern, big die Karten gez
geben find und vie ubrigen auf dem Tifche .
licgen,  ad) diefem ifi die Forderung verz 4

japet. ;1{‘
27, | 4
, LWenn 3o Karten falfch liegens fo giebt 13;
%1 man von newan und fpielet fir diesmal e
¥ nitht. . ot
28, k.

Wenn ciner darthun fann, daf bag Spief
twegen eines 2Blatts, welded er meggemwor: i

|l fen bat, falfch ifts fo gielt ¢s fir diesmal

| nidt.

29 | die

Derjenige, welcher ju dee dritten Lecfe | P
gano faget und befommt funfe, fapn niggt | i,
Codille

EFL LT e STRUNR" PRI T N it SN
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| Gobille machens twobl aber algdann, wenn

the  i5m dag Gl folche in Bieren Befehehret.

\ 20. j
LWenn derjenige, welcher nicht genug
bie Kacten genommen hat, foldes erft merfet,
x ehe ec fie gefehen Hat: fo Fann et die, weldhe,
'ﬁé ihm feblet, nachnehmen, wenn fie noch auf
e | em ifthe liegf.  Dat fie aber ein anderer
genommen und unter fein, Spiel gebrachts
1o nimme ¢ eine von feinen hinweggemwors
enen. : _

ef f aT,

Wenn der-letere mehr- Sarten megges
. wotfen hat, als ihm find gelaffen worden
‘ und er mimmt folihesd in Acht, ehe et feine

SKacrten auffebets obgleid) er feine hinwegz
ot gewotfene mit: den andern gemiftht hat: fo
; fest ev Dodh nidyt Befre, fondern nimmt das,
i1 s im abgebt , unter feinem Yuswurf

wiedet,

- § 3% o
< Welcher 3me1>m§[ berlaugnet, fest jwey-
‘i mal und mehrmal Befte.

. Derjenige fest Befte, der, nachdent ér
o die Kavter gegeben , die unterfe ober eine
3 ggbere Rorte befieht, das iHm nicht erlaupt

if. ; :

34
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34. ‘

Wennt der lefite pon den Bmween feqs
wirft, daf er alfo ju erfennen giebt, wieviel
et haben wills fo fest er Hefte.
Diefe Reguln gehen hauptfachlich die |
polifommenen Spicler ans weldye durch ifre |

Sehler gewinnen fonnen,

billigteit fepn.

L T e . . . 38

Reaeln judemEHombre in Finfen.

Denn die angez
Benden Spieler und fonderlich dad Jrauens
simmer Eonnen unfchuldig feblen und bey ihz
neniirde dag hodfre Recht die hHochfte Unz

- Anbhang.

S |
. Hombre Fann unter Finfen gefpiclt

erden,

¢

20
2Agdenn roerden die Karten
und ein jeder beformmt achte,

Wenn. einer fpielen will 5 fo fragt er,

toie fonften, o0 e8 ecloubt fen?

alle gegcben

4. Wenn

b¢
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4.
Wenn e erlaubt ifts fo ruf ich an ftatt
bed Kaufenscinen Kénig gu Hilfe,

: 5 : ‘_
er felbigen hat, det muf wmir belfer
und unfere Leefen find gemein;
6.
LWenn det Spicler Vefte wird; fo mug
der die Halfte fepen, meldher den genannten
Konig hat, : :

”
Hingegen theilen diefe Bepde auch ven
Gewinngl. ;
8

2Benn niemand i tefen will , muf der
abfolut dran, welher die Efpavitle hat,

9.
enn ex fiehet, daf er verfiests fo fent
et nue-den Halben Sab und der die andere
Hilfte, der den gerufenen Konig hat,
10,

Die Matadors, @olo, finf erfien werz
ben nicht besablt, o8 fen denn, daf man-aliein
fpielt und feinen Konig ju Hllfe ruft,

- A
2er renoncirt oder midht befennt, ift
Defie.
12,

-
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12,

“Dad Spiel accurat ju foielen, foll man
pen Konig evft vufen, Hernad) die Farbe des
Frumpfs nennen.

| et 1 2

¢k Eann meinen eigenen Konig, den ich
in der Hand habe , rufen, um vie andern
permiret s machen und aldvenn miffen fie
mir Solo Matadors und die funf erfien bes
sablen, wenn id) fie habe.

140
Der Spieler mag audh den Trumpf Koz
nig rufen, Diefes thut er nur, wenn ¢¢

ein gat fchlecht Spiel hat.
‘ I

Gemeiniglich nennt man den Konig in
der Sarbe, o man an61 wenigften hat.
16.
Sedoch rufet man lieber einen rothen al8
fchmwarzen Konig, weil mebe Frumpfe in jez
et als in diefer Farbe flnd.

17. '
MWer pafiet, der fept den vievten Theil
bes Sagses ju.

- -
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ecfundene Reguln,
I.Tref‘ette 1itd von vier in 'Qua'dro fiens
1/

en Perfonen gefpiclet , dergefialten,
daB die j1wen gegen einander fibende beftandig
jufammen balten, )
3 2, Zu diefem @piel werden 4 'Hombre«
. | Carten gebraudht, jeder Perfon jeben Bidtter,
“ | unbd gwar jur rechten Spa'nb sum ecftenmal finf,
und fodann wiederum funf, oder aber jwepmal
| drey und einmal vier Blatter ausgegeben.
{ 3. Die Ordnyng der Bldttern ihrer His
be nad) ift folgende: Drever, Jweyer, UG,
Konig, Dame, Bub, Sicbener, Sechier, Fiinfz
fer, Wierer, Dergeftalten, daf der Dreyer
Den Brweper, der Jweyer das A, daf UG den
Konig, der Siebener den Sechfer, und fo weiter
fort ftedye, €< mug aber in gleidyer Tarbefenn,

€ dann
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bann V. or. der Pice Dreper Fann in Herzeny | 3?"'

“Garoy und Freffel nichts ftechen, : i
4. Ju Wollendung einer gangen Partie 8.2
fepnd ein und giwanzig Points ju madhen, oder e
angugehlen; mithin .
5. Jum Marquiten ein und jwanzigMars | &0
ques, nemlidy ein langesz welches allein jeben | mif
Marques geltet; und ei’f rundeIMarques ndthig,
6. Dic Points werden gegeblet entweder | YN
aus denen in einet Hand fid) befindendenz oder | @“f
aber von bepden Freunden mit einander einges | UM
ftodyenen €acten k
7. von Denen in einer Hanbd fich befindens |
den Garten merden angejehlet v. gr. vier oder | 2T
drey Dreyer, vier oder drey Jrveper, vier oder |
drepy AF, vier oder drey Konig i, vier oder ;:t,aa]

brey Sicbener und fo weiter,

8. Wier Dreyer, wann fie in einer Hanp | ©f
feynd, marquiren vier Points. Alle tbrige viez |
gleidye Figuren, oder vier gleidye leere Blatter te
v. gr. et Yroeper, vier Uf, vier Buben, vier St
Sicbener, vier Bierer marquiren, wann fic in

einer Hand feynd , nur zwey Points, abe:

9. Drep Dreyer, wann fie in einer Hand | W
fepnd, marquiren drey Points,  Hingegen drey befi
reyer, drepAf, und alleibrige drep gleiche Figus ban
ren, und drey gleichen leere Blatter nur einPoint, i)

10, Ein Neapolitaner ift, wann fidy der
Dreyer, Jweper, und das A von einer Farbe in
einer Hand befindet, und diefer ift ein drepfacher, Car
marquiret alfo drey Points, LWann nod) der K2 D
nig dabey, iftes ein vierfadyer, und marquiret viee i
Points
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g, | Points: Kommt audy die Dame dagu, fo ift es
1 ein finffadyer, und marquiret finf Pointe, aud)
tie o weiter fort fo viel Points, als vielfadh der
" Neapolitaner fehn wird,

et : ;

11, Bon denen eingeftochenen Carten gilt
e | oin jedes AB einPoint, und drey anderen Figuren
ey | iteinander audy einPoint, Unter diefe Figuren
g, | Gebbren nurdie Dreyer) Jweper, Kbnige, Damen,
ep | und Buben, dann die ubrige eingeftochene feere
op | Carten, nemlidy iebener, Sedhfer, Fiinffer,

|

éf’ ’ und Bierer jehlen ober mavquiren nidhts,
12, Der [ehte@tich marquivet extrar.Point,

Y 13. Wer von bepden Theilen jum erfien
21, Points madhet, bat die Partie gerwonnen.
& | 14, Partie ﬁmp[e ift, foann auf eine;@'eiz
ep | ¢ nemlich von mir und meinem Freund einund
3wangig Points, und von dem Segentheil {dyon
1o | il oder mebe Points marquiret tworden, .
ez | 15. Partie bouble ift, wann auf einer Seiz
te 21, Points, und von dem GSegentheil ohes
Feind nodh nidht eilf Pointe geimadht worden.
i 16, Stramagette iff, wann joar ein Stidy,
aber mit diefem FeinPoint gemacht wird, wann
ip | nemlidy fein UF, ober nicht drep Figuren dabey
| Befindlidh feynd, es ware dann der lefite Stich,

2 ; . : b

utz | bann diefer marquiret etnes ofne Siguren,

t 17, Calada, wann bepde Freunde mit einz
‘e

er | ander afle Stidy gemacht ba.bcn.

i 18, Caladon, wann einer allein mit feinen

. Carten alle 3ehen Stidy madyet,

’ C\ » 9 . .

A 19, Partie fimple marquiret 1., Partie
Double 2. Parties: Stramazette in Double 3.,

et
£ €2 auffern
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auffern Double 2., Caladain Double 4., aufe | fpi
fern Double nur drey Parties, dodh laffen viele | fot
S&tramagette allejeit drey, und Calada allegeit vier = fen
Partics gelten, fommet alfo bey dein Anfang deg | m
Spielens auf das dieffallige Yustragen an; uv
gleichen twegen der Caladon, ob nem[td)en diefe
mebreves als Calada, und tvie viel gelten folle ? " :
20, Invito wird regulariter auf dreperlen un
Yt gemadht, wann nemlidy gleich bep dem Unz ;
fang des Yusfpielen 1.) ein Kleines, das ift un
feine Figur, oder aber 2.) ein Dreper, ober to
3.) ein Jiweper ausgevorfen 1ird,
2¥, IBird ein Kleines aasgefpielet, fo muf | un
Der Freund, wann er von der ausgefpielten %arbe |
den Dreper oder Jrweper inHanden hat, mit folz | un
chem fledsen, und von fothaner Farbe das Hody |
fte, o er nody in Handen hat, femem Freund 111¢
suruct fpielem,
22, Wird ein Drener ausgefpielet, fo muf
Der Freund, wann er den Jwwever von gleicher %
Farbe bat, folchen jugeben,
. 23, Wird ein Jwener ausgefpielt, und der
Freund pat den Dreper davon, fo muf er mif ,
diefem ftechen, und feinem Freund das Hochs 01!
fte, fo er von diefer Farbe nod) in Hanbden bat, ,
gutuck ﬂne en, D1
24, invito gefdyiehet alfo, tvie erft ertvehs
net worden, in Regula auf dreyerleny Urt: &8 | Y
ift aber nody die vierte Specieseines Invitotibrig,
wann id) nemlidy ein AR mit frinf, vier, oder au
wenigftens mit noch drep Bldattern von einerlen
Garbe befelet- und fonﬁen feinanderes Invito ju tal
fpiclen




foielen Babe; @o Fan i) auch ein Invito auf
fothanes B madben, und ein Kleines von def:
fen §Forbe ausfpielen,

v " £ ’ v .
Wie fich aber tibrigens mein Freund
verhalten folle s
.1, Wann idy mit einem @?ﬂhen invitire,

unb ev den Dreyer, oder Jweper hat,

oo 20 Wann id) mit einem Kleinen invitire,
und mein Freund merfet, daf es nur ein lnvi-
to von AR fepe,

3. Wann idy mit einem Dreyer invitive,
und er den Jweper hat,

4. Wann i) mit einem Jweper invitire,
und ex den Dreper hat, :
5. LBann id) mit einem Kleineninvitive, und
tiein-Freund den Dreer oder Jroener nicht hat,
6. LBannid) eineFigur, oder einUf ansfpiele,
7. Wann 1dy einen Neapolitaner ausfpicle,

Wie bingeaen ichy, und mein Freund
fich verhalten folle :
1, IBann der Feind mit einem Kleinen ine
vitiret, .
2. Lann der Fend mit einem Jrveper in-
pitiret,
3. MWann der Feind eine Figur oder ein

AR ausfpielet, :

4. Wann Dder Feind einen Neapolitaner
ausipielet,

5. 3n welchem Cafn dag Kleine des Inpis
tanten mit dem UG geftodhen werden folle,

¢ 3 6. 3n
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S 6. S weldyem Cafu dem Freund auf den
Dreper nidht der Jrweper, und auf den Jrvener
nicht der Drever jugegeben werden folie,

7. n weldem Cafu id) dem Feind felbfty
wann er meinen Freund mit dem Dreyer ftechet,
den gmevt%wvon, wann idy foldyen habe, suz
werfen milffey obnaeadytet idy eine anbdere Figur
obet ein Kleines von gleidyer Farbe jugeben fonte,

8. Sn teldyem Cafu'ein'Zweper, und wels
cher ausgefbielet twerden folle, ofne etn regulares
Invito 3u baben.

9. n weldhem Cafu gleich -anfanglich ein
A ausgefpielet werden folle,

0. Sn weldyem Caltn von Jweyen FPeapoz
fitanern Der eine davon, wm defio ficherer Ealas
don oder Caladba ju madyen, nicht angefaget
werden folfe. -

1. §n weldyern Cafu nidht gleidh anfang:
fidhy der Neapolitaner, fondern vorhero nody jiwep
andere frepe Garten, wann foldye in Handen
fepnd, gefpielet yoerden follen,

12, §n welchem Cafu nidht drep Dreyer,
dann audy nidyt drey Jrveper, ‘oder drep AB anz
gefaget twerden follen. :

13, ABie gu fpielen, wann bey) etnem Drener
pag AR, und die hodyfie Figuren fehnd, obne eis
nemn eingigen Kleinen von gleidyer Farbe.

14. s 3u beobadyten, daf die Partie durd
das Anfagen mdht 3u geitlidy ausgemacht werde.

15, 9%as ju beobachten , Daf idy und mein
Kreundgum leften@Stidy nidyt auf einegleidyeFars
Be halten, und dadurd) die Calada verhindern,

16. ABann
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i 16, Fann man vier Dreyer hat, und hinz
| gegen 3u Ausmadyung der Partie und vier Points
| marquiten: Oder ann man vie Bweper odek

’ vier Uf hat, und nu nod grey Point manquiz

[ ren, Yas ju thun, um nur dret) Dreyer, pdep ¥
Drey Jweper, oder drey UG anfagen, mithin quf _.’,
eine Galada oder Gtramagette nod weiter forts i,

| fpielen ju Ednnen, obne verbunden ju feyn, u i

; fagen: Ob, und was fiic ein Dreper, Siweper, '
oder Uf abgehe ? ]

; Solches alles befiehet in febr weitfchichtigen - s
nmerfungen, und nod) anderen Sehs Iauz : r.(

; jend Regnin, worunter aud) einige, um den o

;| Feind ju verblenden, Daf er feine in Handen hae : i

. bende Jteapolitaner und drey Dreper Dfters o X
sibetfehe , und nicht anjage, in die Yftrologie, -

; und SBettermacherfunft einlaufen, von welz .

) dyen aber in Diefes von dem Budpbinder aus eiz 1l

y nem Berftof fo gar Elein verfertigte Bildyel nichts e
mebr eingefdyrieben= fondern jum Befhluf nue : s
nod fo viel unerinnert nicht gelaflen werden fan, > <

.| daf, um alieReguln techt begreifens und in bes B
fandiger Gedachtuup bebalten= mithin den voll=

¢ Fommenen guten Gebraudy davon. madyen ju

; £dnnen, hauptfadylich nothig fepe : 2

1. §n drepen nac einandes folgenden Sonne Wi
) ’ tigen den gangen Tag dergeftalten gu faften, pag : o
: man ganj ntichtern fchlafen gebe, und an dem ¥

l datauf folgenden Tag mit Woffer und Brod
Yorfich nebme, mithin an bepben Tagen feine
Chocolate trinfe.

w
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2, Bey dem Spiel nach denen fidy eraebenz
den Umftanden das in allen Verridytungen fo febr
pendtbigte Judicium ju HUf ju nebmen, und
nicht nur auf feinen Freund, fondern audy auf
feine srwey Gegentheil vom Anfang bis jum Ende
Des @piels eine genaue Yttention ju fragen, mitz
pin von Haars Navdeln, Obr-Bouclen , Hauz
ben, ©pisen, BVandern, Palatinen, Sacken;
und neuen Moden Feinen Difcours ju fiibren,

3. Die aus einer Snattention, oder aber
aus einem nicht recht formivteu Judicio von Seiz
ten bes Freundes ficdy aufievende Febler mit dyrifts
lidyer Gelaffenbeit und Sanftmuth angufeben,
oder aber, tann man ja feinen Freund daruber
par force ou par Amour auggreinen wilf, ipme
dafiir vorbero jur &traf einen gewidytigen Kayz
ferlichen, oder anbderen Reichs - Confiitutions:
mafig ausgemunzten, mithinin Korn und Schrot

vollfommentlich richtigen fchonen neuen
- Ducaten auszuzablen,
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