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IHombre- Eabinet,

ober
grindlide Ynweifung
bas
PHombre- Quadille- i Cinguille-Gpief
: auf
eine leichte Avt ju erlernen

und

nad) den beften Negeln ju fpielen,
nebft
einer  Madyricht
won

Crfindbung der Spielfarten,

Otia corpus alunt, animus quoque pafcitur illis,
- Immodicus contra carpit uttumque labor.
> Ovidius., |

Stantfure an der Obder,
bey Carl Gortlieb Strauf, 1785,
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@ie iiffert, af ich st einer ge-

wiffen Jabresseit einige F3gs
then Muffe Habe, und daf ich alsdany
Befonders die Abendftunden angumenden

pfiege, ju meinem Bevgniigen einige Aug:
acbeitungen su machen. Diefedmal iff

- bie Nelhe an das P'Hombre - Spiel ges

fommen. ~ Die Gelegenheit vazu gab,
baf idh febr oft in @efdlfd)a_ften bemerfs
te: fpie die 1’Hc¥11brc- Spieler vegen
sioeifelbafeer Vorfalle und sumeilen fos
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g0t fegent allgemein angenomtiener Ges
tohubeiten fid) nicht vercinigen Fonnten,
~ Meine ABfichE war dahier, alle die
Negeln gu fammeln, die ich theild in Bit-
chevn diefer Avt finden wiide, theils auf
meine eigene Crfahrung fich gritndeten;
und dadburch manchen Jmwift unfer fonfe
guten aber mandymal eigenfinnigen Freun-
ben 3u indern,  Allein, I8 idh diefe
Negeln aufgefeset batte, fo fand ihs
va foldhe manchem nfinger, der nicht
einen Begrif§ von ver gangen Art su
fpiclen Batte, oiel ju undentlich feon
mitBten.  Sch fing alfo an , Uber das
Spiel felbft etipas ju fhreiben: und je
- mebr ich mich bemithete Deutfid) su feom,
i inea‘tldu_ftiger wurde die gange Abhands
-~ lung.




fung. S fellete miv einen Anfanger
daben vor, dem ich iiber alle bey beni
Spicle vorfommende Falle Austunft und
Untervicht geben follte.

Nachdem idy damit fertig war, o
fabe ich, daf dad Quadrille<und Cin-
quille - Spiel mit dem I'Hombre {iber:
Daupt eben fo genau verbunden fey, ald
9a8 'Hombre en deux und en quatre
mit dem PHombre en trois; und daf
Bey ciner deutlichen Untermveifung diefe
Spiclarten nid)t- fiiglich U trennen 10a:
ven: auf diefe 2t é.ntffanb nun diefed
I'Hombre - Cabinet, gany wider meine
erfte 2Abficht.

Mein befter Coufin ! Sie pflegen
nach volibrachten Devufdgefchaften ju
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Shrer: Erholung gerne: einige Shutidern
bem 'Hombre-@picle 4u widimen, und
Sie find vaber auch im Stande biefe
meine E?Ir[/)eit am Deften ju beurtheiles,
Shnen dibergebe i) alfo  auch biefes
- PHombre - @abinet ald eiﬁen Detweid
ineinct gegeh Sie begenden aufuidytigen
@od)acf)tung und fveunbfd)aft[id)eﬁ- e
finnungen, untey dey Berficherung, pafi
ith nie aufhdren webbe u:fepn

Srantfurt . o, Ober,
ben xten Februar 1785,

crg‘cbcnﬂer Sreund
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VWorrede

S ?er Gefdhafesmann, der nicht mit Forpere

fichen Arbeiten feine Tage dabin bringt,
fondern feine  eiftesfabigfeiten anftrengen
muf, und deffen Weruf ernftbaftes Nachdenfen
und anbaltende eberlegungen erfordert, vers
fangt €rholungen Deg Gemuiths; Seitvertreibe,
in welchen ev von der faft feiner Arbeiten ausa
rubet, find ibm nothendig. tur muff die
OBivEfameeit der Seele darunter nidys verlies
ren; und erfaubte uns yur Sammiung neuer
Seelenfrafte nothendige Erholungsftunden
und Seitvertreibe, muffen nidyt in eidenfchafs
ten ausarten, die. ung unfeve Berufsgefchafte
vergeffen laffen.  Alle Arten anftandiger Spies
fe find dieferhalb niche ruw erlaube, fondern auch
von je her die angemeffenften Seitvertreibe ge-
wefen; und eg fomme, wie fhon gefagt, Hievs
bey nur davauf an: baf man folhe nicht gu
feinem Hauptgefdyafte madhe, fondern felbige
mit BVorficht und Magigteit gebrauche, ohne
dabey die Phicheen feines Standes und Berufs
$u vevabfaumen,

Ufus habet laudem, crimen abufus habet.
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Borrede,.

Menfchenr, fo die Welt nicht Fennen, Mi.
fantropen, Hopodyondriften, fibren jwar faute
~ Klagen tiber die in Gefellfchaften iblichen Reits
vertreibe, und ibr Eifer vermehre fich wider die,
fo et und Mitbe anwenden,  eine gewiffe At
diefer Beitvertreibe und Beluftigungen, nady
Regeln ju ordren und ing Siche ju fesen, Bon
Seuten diefer Avt werde id alfo wenig Dank fiie
meine Miibe ju ermwarten haben; id) verfange
foldhen aber auch nidyt von ihnen. FWenn man
aber die Kunjt wobl und gefchicte ju fpielen, 3u
bem gefalligen Wefen rechnet, das ein Mittel
ift ung ju dem Wobhlwollen und der Gunft fol:
dher Petfonen den Weg ju bafnen, von denen
wiv thatige Unterftiung bey unferm Fortfona
men erwarten fonnen, und die fich vielleiche
biefes DNittels bedienen, um Kenntniff von dem
Character einer Pevfon gu evhalten, der fich,
wie man dafile balt, bey bem Spiele gewdhns
lid) obrne Sdyminfe, und in feiner natirlichen
Blofe darftellee — fo werde ich von biefen
gewip eine gunftigere Beureheilung ju errvarter
baben.
€s giebt eine Menge Benfpiele, wo die
Klugbeit eines gefchickten Spielers fein Gliick
gemacht bat,  Wie viele Minifter Haben an

ausartigen Hofen burd) das Spiel, ihre Ges . -

fchafte im Gang gebracdht und gliicklich beens
biget, roie vicle haben durc) eiren” mit LWobl
ftand
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- duirefen?  Jch glaube: neint
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Vorrede,

ftand und gu rechrer Jeit erlittenen Berluft,
einen Gewinn(t erhalten, dev fich lber Neiche
und Staaten ausgebreitet hat? — Die vote
teeflichften Berdienfte diefer Manner find ourd)
das Spiel fo wenig verdunfelt worden, da’
es vielmebr Gelegeneit gegeben Hat, ibre eigene
®rofe aud) im Kleinen gu erfennen, O fie
gefchicEee Minifter gewefen, weil fie gute Spies
fer waven; ober gute Spicler gewefen , weil fie
gefchictee Miniffer waven, ift eine Frage, vie
anbere entfcheiven mogen, Genug, id) habe
wur Eieglid) zeigen wollen; daf es nidye allein

" anftdndig, fondern audh oft niglich fep, fich in

ven jur Erhofung und Sammlung neuer Sees
fenfrdfte beftimmten Stunden, mit einem ers
Taubten Spiele ju ergdben.

+ us diefer Urfache Hat es mir auch niche
unronirdig gefchienen, _etwas tiber ein Spiel
gu fchreiben, das eine grofie Anzabl von Pere
fonen vom erften. Stande und Range gu ibrem
Sieblingseitvertreib evwablet haben, und dag
wegen des dagn erforderlichen Scharffinnes und
aufgefldrten Berftandes, gewifi nur bis jue
mittlern Claffe ber Menfchen fid) ausbreiten,
niemals aber bis gur Claffe des Pobeig binabs
finfen witd.  Sollte e8 alfo wobl unanftandig
feyn von einer Sache gu reden und zu fchreiben,
womie andere ohne Vorwurf fich befdhaftigen

(5 Allein




Borrede,

Allein man wird meine Avbeit vielleiche
boch als efwas tberfliifiges verrerfen, da fon
fo viefe anbere daviber gefchrieben haben und
man mit Biichern diefer Ave faft tberhanft ift:
Diefe bitee id) meine Anweifing erft gu lefen,
mit jenen ju vergleichen, und alsdenn ju beurs
theilen: o e8 néchig war, Anfingern einen
neuen Untevriche sum PHombre-Spiel ju geben,

Aug der Menge jener Bicher will ich nue
groey , als dic beften diefer Art ausheben, und
groar die, weldse man fire die eigentlichen Sebra
bicher eines Anfangers des 'Hombre- Spieles
ausgiebt, nemlich: I'Academie univerfelle des
Jeux unbd: Die Kunft die YBelt erlaubt mite
sunchmen, in Den verfthiedenen rten deg
©picle.  Das gente iff mebrentheils eine
UeberfeBung des evften ,” jedoch dadurch beffee
und brauchbarer geworden, dafi man die in jes
nen befindliche widernatiirflidye NRegeln wegges
laffen, und mit vielen neuen Anmerfungen und
Crtlarungen merflid) verbeffertbat.  Jch habe
daber aud) voryliglich aus dem leften alles hier
nbernommen, was miv nur ivgend brauchbae
gefthienen bat,  Allein ich bin dodh tiberzeuge
worben, Dafl weber dag eine noch das. andere
binreichend ift, einem Siebhaber foiche Begriffe
von dem "Hombre - ©piel bepgubringen, bdaf
er ofue Beyhiilfe eines andern und ohne minde

lichen




- Worrede,

lichen Unterridye, das Spiel auch nur nach den
evfien und rothwendigften Grundfagen etlernen
Fonnte. Den feteren Swect ju erveichen Habe
ih mich bier vorgirglich bemiiht; und bin aud)
uiberzeugt, daf wenn cin $ichhaber meinem Nas
the folget, und befonders bey dDem Unterviche
fich gugleich eines Spiel Kartens bedienet, ev
Diefe Anreifing brauchbarer und milicher als
alle ibrige finden wird, ’

Sebr oft bin ich ein Seuge gewefen, bdaf
wenn in einer Gefellfthaft ein yweifelbafter Fall
vorgefommen, einige fich fogleich auf i*Acade-
mie des Jeux berufen, und ibre Meynung mit
den darin enthaltenen Spielgefegen Haben bes
weifert wollen 5 ich will einige daraus anfihrens

pag. 172 Quand un de ceux qui défendent
la poule, en'jetant fa carte, frappe fur la ta-
ble, celt un avis qu’il donne & fon camerade
de couper d'une forte triomphe pour forcer
THombre.

pag. 183. Or Ia vole eft entreprife quand
aprés avoirfait les cing premieres Jevées, hom-
bre joue feulement une carte, auquel cas les
deux antres peuvent fe montrer leur jeu, et
convenic de ce quil garderont pour Pem.
pecher,

pag. 184, Si le -premier en carte veut
faire jouer, et demande aux autres, s'ils joit_lent
all§=

\




Borrede.

fans-prcndre, que celui qui fuit lui, reponde
oui! ¢'il ne joue point, et que le troifieme
dife enfuite, je le joue fans-prendre et entrea
prends la vole; ce dernier y doit ére recn,
fi 'un des deux premiers en fon rang veut
entreprendre la méme chofe; et lorfque cela
eft arrété, les denx qui ne font pas avec
Phombre peuvent fe montrer leurs cartes, et
€carter et jouer de concert pour empécher
celui qui entreprend la vole de la faire.

Nun will id) ver Beurtheilung eines jes
ben Kenners tberlaffen, ob mar fich nach der
jeBigen Art gu fpiclen, wobl nach diefen Regeln
ridyten, ob man einen Anfanger wobl auf dies
fes Bud) binweifen Eonne, um nadh folchen
Grundfagen das I'Hombre- Spiel ju erlernen;
und ob es nidyt vielmelr nthig gewefen ift,
eine bem gegenmartigen Gebraudy. und ®ewobhns
beiten angemefjene Anweifung ju geben. Wiels
leicht witd mandyer fidh allein flug Diinfende
Mann fagen: bdafi id) mid jum Gefesgeber
babe auferfen wollen, wenn et manche Ne.
geln finden wird, e ev ehedem felbft niche
beobachtet bat, ; :

Allein id) babe Feine Negeln felbﬁ ‘erbad)t,

fondern blof gefammelt, fo wie idy die Falle

von Rennern babe entfdyeiden Horen, und fo
wie fich folche auf bie MNatur des Spieles grime ;
den,




BVorrede.

e Man foll mich Hier anch nicht als einent
Gefebgeber, fondern als einen freunbfchaftlichen
Rathgeber becrachren.  Sebr oft teift e8 fich,
baf Spicler wegen eines guoeifelbaften Vorfalls
fich nicht veveinigen Fonnen, fie rufen cinen
von den Sufchauern und bitten ihn, den fiveitis
gen Fall ju entfcheiven.  Diefer ift allegeit in
er grofiten BVeclegenheit, weil wenn er feine
Mepnung aufrichtig faget, folche allemal einens
von den Spielern nachtheilig fepn muf; et
entfchuldiget fich alfo mit der Unwiffenbeit oder
entfdyeidet fo, dafi die Sache immer nod) wei=
felbaft bleibt,  Meine Abfiche ift alfo ugleich
bey diefem 'Hombre-Cabinet, es aud) fur dies
jenigen niglid) und brauchbar ju machen, die
nidyt nothig haben fid) deffelben zum Unterriche
au bedienen, allein dod) bey gweifelhaften Bore
fallen, o8 als ibren Freund und Ratbhgeber bes
trachten, und davaus erfehen Eonnen, wie ein
foldyer BVorfall fdhyon ben andern Gelegenbeiten
. entfchieden iff.  Denn ich glaube, daf febr wes
nig Salle mebr moglich {ind, welche bier niche
{ind_ erwabnet worden.

Man bat alfo aud) nicde néthig zu Anfane
ge des Spicles, fich in weitlauftiqe Ertlarungen
eingulaffen, es-ift genug, wenn man faget, man
wolle fich denen in diefem Buche angenommenen
Regeln unteviverfen, wnd nur diefes oder jenes
. Dabey




BVorrede,

baben befonders beftimmen, weldhes von bee
Willkapr eines jeden abhanget, |

Alle Spielgefelse find aus dem Grunbde feofta
gefet, damir der efirliche Mann, per opne Eia
gennub , bloff ju feiner @:r[go[ung und Lergni
aen fpielet, nidht Hon dem unredlichen Spielep
(Gauner) fann Hintergangen und bevortheifef
terden.  Die Grengen  gwifchen beyden find
febr fdhwer und niche fehicklich 3u beftimmen,
€s ift daber billig, daf ein jeder ttberall und in
allen Gefellfdyaften nad) gewiffen einmal bes
jtimmten und angenommenen Regeln fich vichee
und foldyen obne Widerfprud) fiy gern und
willig unteroerfe.  Denn wenn man blog gegen
folche Perfonen durch Austibung der Gefesse fich
in Sidyerbeit feben wollte, von denen man vers
‘mutbet, baf fie eine unerlaubee Abficht baben,
Durd) betriigerifche Mittel uns um das Gelp ju
bringen, fo witrde die evfre Creldrung u An-
fange des Spieles, gleich die evfte Gelegenbheit
fepn, ftatc eines ju Boffenden’ LBergniigens,
Srreitigeiten und Jnjurienfachen 3u vevans
laffen. : L

$Hat man ein Berfehen bey pem Spiele g
made und dadurch eine Steafe verroiivet, fo
muf man nidhe fo unbillig feyn und von den
andern verlangen; daf fie diefen Sebler verjeis
ben und von der Regel abgeben follen, Sie

Wer




Borrede.

foerden eg aus Achtung und Vefcheidenbeit jus
weilen thun, aber.ein juriicgeblicbener Berdruf
witd ihnen dag Wergniigen des Spicles dech
immer verbittern,  Auc) demjenigen mufp man
or Feinen unrubigen Kopf und Janfer halten,
der verlanget, daff man die Negeln des Spies
fes genau befolgen foll: Denn er hat das Nedht
auf feiner Seite,

Die Anweifung su dem 'Hombre en deux
und en quatce hat mir nidye viel Mube gemadyt,
weil fie fich auf die Negeln des "Hombre en
trois griindet; und wer diefes Spiel wverftehes,
Der Fann febr leicht jene erlernen, '

Das Quadrille- und Cinquille- Spiel habe
i) nue Diev mit aufgefitbret, reil folche mit
vem 'Hombre in Berbindung ftehen,  Einem,
ber P’Hombre fpielet, wird daber aud) die bier
- Befindlidye Anweifung binreichend feypn; fie
einen aber, dem die Megeln des I'Hombre-
©picles gang unbefanne find, und der nur blaf
diefe Spiele allein evlernen will, dem ratbe ich
feine Suflucht gu der Academie des Jeux zu
nebmen , 1o er einen weitlduftigern Unterricht
finden Fann. ‘ : ,

Die Nadyriche von Crfindung der Spiele
Eavten ift cin Ausjug aus des Herrn Breits
Foors: Berfuch den Ui 'prung der Sprelfars
ten, die Cinfubrung des Leinenpapieres und

Den




Worrede,

ven Anfang der HolifchneideFunft in Curopa
s erforfchens  Lepig 1784, - Einige Sreuns
be, denen ich meine Abficht entdectte, und gus
- gleich  eine biftovifhe Nachricye aus diefem
gierfe qeqeben batte, erfuchten midy dringend,
einen fleinen Ausjug daraus su-machen und
folyen tem I'Hombre - Cabinet: beygufiigens
Um ibnen gefallig su feyn, Habe idh folches ge. -
than.  Wer aber mehr davon wiffen will, dem
soeife i) auf die Quelle juriict, wo et finden
wird: baf Here Weeitbopf alles. gefammele,
soas fonft nur bie und da gerftreuet zu finden
war, und mit vieler Grinbdlic)eic beurtheilee
pat, - Auch aus des Heven Saintfoir BVevs
fuche in der Gefebichte der Stadt Paris,
Babe ich in obiger Nadyricht verfchicdenes eina -
gefdhaltet.

Noch muf ih anmerfen: daff_man hier
unb da Wiederholungen mancher Sadyen fine
pen wird,  Allein guweilen mufte idy diefe lite
terdrifche Sinbe, oegen DegFufammenbanges,
und um gang erftandlicy gu feyn, begehen;
snoch oftecer aber betrift e8 Sadyen, die man
pidht wiederholentlich genug fagen fann, unt
den Unterriche fuchenden Sefer vecht aufmerEfant

bavauf gu maethen,
@er Berfaffers

e ]
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Cinleitung

a8 PHombre - Spiel ift urfpringlich eine

fpanifche Crfindung; bdiefes beweifet fo=
wobE ber Name des Spieles elbft, als auch die
noch i jeso ublichen Kunfhrdter bely demfelben,

L’'Hombre beifiet der ‘»)J‘?ctlfff?,» auch der Herr
Hier wird e8 in der lelsten Bedeutung angenommern,
Der Spanier wollte damit fagen: das PHombre

- Siel foy toelen feiner Flrtvefflicheeit, voefentlichen
©ddnbheit und angendhuien’ BVerdnderungen,  das
vornehimfte, und der Herr aller Spiele; dabero
4 | A heifet




5
heifet auch devienige, welcher ein Spiel unters
nimme, der 'Hombre, basift, der Hav des
@pielc& ‘

Die Frangofen fanden fehr bald Gefhmact an
‘ biefern Spicle; da ihnen aber die fpanifhe Strens
ge der FRegeln mififiel, fo evfanden fie Verdnderrma
gen und ufake, die mehr dem Chavacter ihrer Na=
tion gemdf waren, Dief ift die Urfache, Dafi nebery
den fpanifchen nodh perfthiedene fransdfijche Kunfiz
worter hingugefommen, die noch feBo tiberall bey dies
fem Spiel im Gebraudy und fblich find, Die Gemal=
Tinn Qudwig ded BViersehnten fand Wergniigen an
Diefern, Spiele, und daher wurde ed dad Haupts
foiel bep Hofe,  Die frangdfifche Nation, 'die
fich auch bey ihren Bergniigungen gern nach dem
Hofe bildet, nennte e dieferhalb le Jeu Ro-
yal, und fithrte es in alfen Gefelljchaften einy und
g die Deutjchen den Frangofen gern nachahmen,
fo wurde da8 PHombre - Spiel qudh in Denticha
Tand dag Hauptipiel, und hat fich guch bis jeso
bey Diefem Borguge evpalten,
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Bey der Crfindung Ddiefes Spiels richtete der
@panier feine Gevanfent vorzlglich darauf, dem
Gpicler cine Befchdftigung su geben, die einen
gangen Menfchen erfordert, vas ift, wo Auf=
merfjamteit, Cinft, gefelsted Wefen, Tifs umd eine
gefallige Anftandigfeit, fich cben o aufern follen,
L5 fonften diefe @igcnfd)ﬁftén, wenn fie die Handz
Tungen eines Menjchen Dbegleiten, ihn bey audern
Beliebt maden,

\

\

Das Temperament der Spanier ift cholerifch
mit einer ftarfen Dofis Phlegma verfelsts und hiers
aud fann man den Schluf sichen, in welcher Lage
vie Uffecten cines Spielerd foyn miffen, dem das

- PHombre-@piel angenehm und niflich feyn foll,

S

Das 'Hombre- @'};icl orfordert Stille und
Nachdenten; man verlanget dabero mit Recht von
ben Jufthauern, vaf fie {0 Dillig find, und fich in
bie Mngelegenbeiten des Spicles gar nicht mifchen,
moch durd) lautes Gefprach ober Geraufch die Yufz
mertfambeit der Spieler fibhren. €3 ift eihes der
{choufien. Spiele nach feinenr Segeln, das anges
A 2 iehmite
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nehmite ﬁad} feinen Wevdnderungen, und vasg an-
ftanvigfee, fir Perfonen vie fich nach Gefchaften
wieder erbolen wollen. €5 ift aber auch eines ver
fchwereftert, wegen der viclen vorformmenden Falle,
weldhe die Kunft oder Jufall dabey veranlaffen,

Ob 6 wohl unter 3wey, drey, vier und fimf

Perionen gefpielet werden Fann, o ift dag Spiel

en trois, jwifchen drey Porfonen, docdy die ur
fprimgliche, Finfilichfte und voliftindigfe Avt, und
sugleich der Grund der Spiele 'Hombre en denx,
Quadrille und Cinquille, weldje buvch die &ran;
gofen, evfe fpater davaus gebifdet yourden,

Bir wollen dahero auch guer(t gu dem Spiel
en trois nweifiung geben,
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' AV :
BVon der Angah! der Kavten und ihren
_Farben,.

@in PHombre - Spicl befrehet aus viersig Kavs
ten; da man mun in cinem Spiele, weldes
ney gefaufet wird, 3wey und funfiig VIdtter findet,
fo erden die vier Achten, vier Newnen, und vierJez
ben suriicgeleget, die fibrigen viersig Blatter aber
machen ein vollftandiges 'Hombre- Spiel,  Die
Kavten haben ey Haupt = Farben, Schwarg und
SIotb. Sebe Ddiefer Favben bhat weyerley Unter=
fcheivungs = Jeichen, — Jn Schwary Haben ehn

Blatter die Figur ciner Pique ohne Schaft, und
Heifen Pique, it Deutfchen Spaden, Schiippen ;
die andere zehn fhwarge Blacter flbhren ein Klee:
Dlatt genannt Lrefle, im Dentfthen, Klerer
oder Creus. I Roth find zebn Bidter mit Her=
Jen bezeichnet, wmd Heifen Coeur, zebhn “w(attcr

aber mit voth audgefiliten Quadvaten, und heifen

Carreau, deutjch Rauten oder Eckitein,

2
Bon der natilichen Ordnung der
Karten.

Unter der natirlichen Ordnung verfiehe i) die
SReihe, in welcher die Karten auf cinauder folgen,
wenn fie nicht Tyumpf find,

%3 Die
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Die Ordnung in Pique und Trefle ift: 1) {b=
mg, 2) Dame, 3) Valets 4) Sieben, 5) Sechs,
6) Finfe, 7) Viere, 8) Diey, 9) Jwey,

Die fhwargen A gehidren nicht mit ju diefer
Meihe, weil fie allemal Trumpf find , ie hernad
oll gefagt werden, ‘

Jn Coeur und Carreau ift die Folge: 1) Kb
_nig, 2) Dame, 3) Valet, 4) Y5 oder Ponto,
5) 3wey, 6) Drey, 7) Biere, §) Finfe,
Q) Cechs,  30) Sicben,

3,
Bon dee Trumpf - Ordnung.

Man muf fich hier evivmern, daf die fhwargen
A Deftdndig Trumpf find, man fpiele, in weldyer
Farbe man wolle,  Dag A in Pique ift jederseit
Der evfie Teumpf und heifier Spadille’ (oder Efpa-
~dille), bas %UF in Trefle aber Bafta genannt,
Dleibt jederseit dev dritte Trumpf,  Dahero Fomme
¢8 auch, bafj in der vothen Farbe swdlf Trimpfe,
i dev fdhwargen aber nur eiff Trdmpfe find,

Die nicdrigfte RKavfe in einer jeden Farbe, in
welcher gefpielet wird, ift der swepte Trumpf,” und
Yeiffet Manille; 18 in lique mwd Trefle die
3wey, in Cacur ynd Carreau aber die Sieben,

Wenn eine vothe Farbe Tvumpf ift, fo verlaft
DS AR oder die Ponto diefer Farbe feinen gewdhne
lichen




lichen Plagg, nimme ven Rang gleich nach der Ba-
fa, und witd dadurch dev vierte Trumpf.

Die Trumpf: Ordnung i alfp in Shwags
1) Spadille, 2) Manille ober die Jwey, 3) Ba-
fla, 4) Sbnig, 5) Dame, 6) Valet, 7) Sicben,
g) Sechs, q) Finfe, 10) Vieve, 11) Drey,

Sn Roth: 1) Spadille, 2) Manille ober bdie
@icben, 3) Bafta, 4) Ponto, §) Kidnig, 6) Da=
we, 7) Valet, 8) 3wey, 9) Dvey, 10) WViere,
11) Finfe, 12) Sechs, -

SRon der At dasd Spiel eingurichtern.

Man leget quf den Fifch, woran gefpielet ywers
en folf, auf jeven Plag cine Kavte, fede o einew
Befondern Favbe, Hierauf nimmt man drey audere
Karten, die mit jenen in der Favbe vder Gattung
fibereinfornten, wifchet fie, und IAft bie beyden
9Mitfjpicler jeden verdectt eine Savte qusziehen, da
dann ein jeder fich dabin feset, wo das auf dem
ifch liegende, und mit feinem qusgezogenen in der
Farbe over Gattung fibereinfiimmenbe Blate ihn

Jyimveifet. :

Senn einer der IMitfpieler cinen entjcheidenden
Mang Hat, fo fberreiches man ihm aus Hflichreit
suerft die Kavten, um wegen Ded Plagesd 3u jichen,
SHaben die Spicler fich niedergelafien, fo vergleichet
san fich wegen der Hihe des Cinfafes , wegen dee

A 4 Me:




Megeltr, welche man beobachten will, und ob nran
bIof veines PHombre oder mit den 0a3u erdachren
fogenaunten Chifanen fiielen - will, Jft Dief De-
vichriget, fo wird die Karte ausgegeben, und jwar
gewbbulich suerft von demijenigen, welcher dag i
que = Blatt gezogen ; oder man macht von der gans
gen Kavte drey Haufhen, wer nun in feinem Hauz
fen die Spadille findet, gicbt juerfi, Spiclen
ey Herven und eine Dame mit einander, fo wird
gewbbulich der Dame juerft die Chre der BVorhand
gelaffen, ift aber nur ein Herr und Hey. Damen,
fo laffen ihm diefe ¢ Diefen Vorgug geniefien;

Die Vorhand heiffet derjenige, welcher dem pep

Die Karte ausgiebt sur rechten Hand figer; und
biefer hat vas Borrecht, daf er fich suerft erfldren
* Faun, ob er ein Spiel unternehmen will, auch wenn
oI eittent der nadhfolgenden Spieler noch ein d=
“heres - ausgebotel wird , Fann er ¢8 felbf bebalten

Cound fpielen,  Sm GSp‘icIe felbft heifet der die Wora

band, an dem das jedesmalige Ausipiclon iff,
: N

Die Hinterhand feifet derjenige, der die Karte
ausgegeben at, weil er fo lange warten mufi, big,
die beyden andern Mitfpicler fich yegen des Spies
leg exfldaret haben,  Sm Spiele felbft Heiffet dev
bie Hinterband, der pach dem jedesmatigen Ansa
fpiclen,  feine Kavte nach der Reihe gulest juges
ben darf,

5. Bom
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BVom Kartengeben,

Man bedienet fich gewdhulich jwey ganser Kars
ten=Sypicle,  MWenn derjenige, an dem das Ausz
geben ift, die Karten verdectt gut gemifchet hat, o
Taffet ev dem, Der ihm gur linfen Hand fiket, abhez
bew, coupiren. €3 ift nicht genug, daf diefer,
wie e8 manchmal gefchiehet, mit der Hand darauf
Flopfet, fondern er mufi, nach Belieben, viel oder
wenig Blatter, winklich davon abheben. Der Aus=
geber giebet nun dent, der ihm gur techren Hand
fiset und die Vorband Hhat, drey Blatter , dem fol=
genden eben fo viel, und endlich fich felbft auc drey
Blatter, i diefes drewmal gefchehen, fo bat je
der Spicler neun Blatter,  Die noch Wbrigen drey=
sehn Bldtter Heiffen der Talon, und werden auf

en, mitten auf dem Tifch feehenden, Teller gelegt.

MWahrend , daf die Karten ausgegelben ywerden, o
mijchet dev, fo 3ur linfen Hand fiiet, dag weyte
Spiel Karten, und leget folche dent, der die Vorz
hand hat, 3u feiner vechten Hand, damit er nach
Enbdigung des Spieles, su dem folgenden ausgeben
Fonne. :
Wenn der, fo die Worhand hat, Feine fo gute
RKavten in Handen hat, daf o glaubt, fein Sypiel
Damit 3u gewinnen, fo fagt ev: ich paffe, thut diez
{ed dev sweyte und dritte auch, o werden die Karz
fen suitmmmengelegt, und der, {0 die Vorhand gehabt
hat, giebt mit dein andevn Spicl von newem die Karz
A S ten
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ten augy der aber, fo vorhero gegeden Hat, mifchet
Das vovige Syiel und leget folche auf die Seite feis
nes Nachbarsd zur linfen Hand,

SWenn i Gieben ein Karvtenblase umgefebree
fieger, o ift ed Dent, welchent in der Srdnung dies
fes Blatt sufommen follte, frevgeficllet, ob er es bez
Hatten will oder nicht, wnd im leien Fall muf von
neuem audgegeben werden. It ed aber ein fchwarz
306 AR, fo winde die Starfe ecines Spicles fchon
3u febr vervathen werden, die Kavten werden aljo
gleich wieder jufammen genomment und von neuent
gegeben,  Chen diefes findet auch fEatt, wenn fich
melr ald cin umgefehrtes Blatt beym Audgeben
finbet, ober wenn in den ubrighleibenden drepseh
Blattern fich ein umgekehrees Blatt seiget.

G5 ift nicht exlaubt, mehr oder weniger als drey
Sarten auf einnial audzugeben,

MWenn einer cin Frage - Spiel bat odver Solo
foielet, wund es findet fich beym Kaufen cine umges
felhrte Kavte, {0 {chadet 6 im Sypiele nicht, finden
fich abor melyere, fo ift bas' Spiel unglltig, und
Der, {0 gegelien hat, muf von neuent ausgeben,

Fitr den Ausgeber ift €5 ¢ine Strafe, daf wenn
er fich feibfE pder cinem andern mely pder weniger
al3 neun Stavten geachen bat, er niche fpicfen darf,
Qe die andern s quzeigen, daf fie adht oder
sehy Sacten haben, fo benimme e ihnen nicdht dasd
Neeht gu fpiclen, fie Idgen alddaim eine ywenigey
poer el weg, al3 {ie faufen wolfen; jeood) mifz
‘ fou
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fen fie ¢8 vor dem Kauf aneigen, und fagen, idy
frage mit acht oder zehn Ravten,  Wenn einer nad)
dem Kauferr 3u wiel oder ju wenig Kavten hat, fo
muf e cine Béte fegen. Mt dem, welcher mit
acht oder 3ebn Kavten gepaffet hat, ohne 3 anjuz
geigen, ninmt man e8 fo genau nicht, e3 ift genug,
wenn er nach dem Kaufen feine Kavten vichtig hat,
indem bicraus dem IHombre fein Nachheil e
wachfen Fann,

9Wer gehri Karten erhalten hat, Fann Bloff Fras
gen, aber nicht Solo fpiclen,  Wer aber mw adht
Karten hat, Fann gleichwobhl Solo fpielen.  Weny
ciner der Spieler mehr al$ zehr, oder weniger als
acht Karten empfangen hat, o ift das Spiel un=
gliltig, wnd ed muf von neuem ausgegeben werden,
Olenn eciner aufier der Ordmung Kavten  gegeben,
und derr Talon {chon auf dep Tifth gelegt bat, o
ift dad Spiel gultig, wird e8 aber frlther entdecket,
fo witd von dem, an dem die Ordmung ifE, von
neren ausgegeberr,

Qu bemerfen ift, Daf jeder Ausgeber, ehe er die.
Karten gum Abheben vorleget, den verabredeten
Ginfas machen mu,

0,151
MWie eine Farbe Teumpf wevde.

Frumpf wird gemache, wenn decjeriige, o fpics
Ten will, die Fawbe feines Spieles nennet,

Seni




12 e —

Wenn der Crfte oder der o die Vorand hat,
glaube, daf er mit feinen Kavten das Spiel gewin=
nen foune, 0 fagt ex: Je demande, i) frage,
oder Eft - il - permis, ift es erfaubs? fagen die anz
pern beyden Spieler, daf fie paffen; fo heifiet er
mumehro  dey l’Hmere, und die andern ey,
bie wider den 'Hombre fpiclen, Aides sver Amis,
Das wasd hier von em Crten gefagt worden, fin-
det auch bey den andern Mitfpiclern ftatt,  Wenn
ver Crfte feine fo qute Karten hitte, Daff er 3u fpies
len e5 nicht wagen wilf, fo fagt er: idh pafie;
und 6 formt mm quf den 3weyten an, ob Ddiefer
fpielen will; paffet diefer auch, fo Fann alsdann der
Dritte das Spiel machen, Hdtte aber einer in der
Hinterhand Kavten, nit welchen ot finf Stiche 3u
machen fich getrauete; o fagt er Solo ober Sans
prendre.  Raun nun der, fo suerft gefraget Dat, |
nicht fiinf Stiche aus ver Hand machen, o muf
er fagen: ich pafie; und der, fo Solo gebothen, De=
batt das Spiel, jedoch davon nachber ein melhreves,

Jam wieder sur Frage, Wenn 3. E, der Crfte
in der Pique-Farbe: Spadille, die 3wey, Bafta,
icben und einen Kdnig von ciner andern Favbe
batte; fo erimnere er fich bichey, da@ wenn cine
fhware Farbe Tvumpf wird, die Jwey alsdann
ihyren Rang swifhen Spaditle und Bafla cinnimmt,
Daf er alfp die drey erfren Haupt - Tefimpfe in der
DA wd orey fichere Stiche habe,  Da er mum
o) die Pique - Sicben und einen andeen Konig
hat,
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fiat, fo fann er um defto fichever glauben, daf e
¢in gutes Spiel madyen werde,  Er fagt alfos idh
¥ frage, und yenn ¢8 die andern erlauben, {o nennet e
bie Farbe Pique; Pique ift mmmepro die Trunpf=
Sarbe,  Der 'Hombre wirft nady Befehaffenbeit
feines Spicles dic {thlechten Kavten oder Faux-
Blarter, fo: Feine Gtiche machen fonuen, weg, als
in gegemwartigern Fall vier Blatt, und nimme pon
dem Talon fo viel wieder auf,  Den Ueberreft
der Karten leget ev auf den Tifch, damit der, dem
PHombre jur vechrenn Hand: fitsende Spicler fich
gleichfalls nach Gefallen davon bedienen mdge; die
Rldtter, welche diefer nun noch fibrig Laffer, Faufet
der dritte Mitfpieler, findet er ed aber nicht vathiam,
en gangen NReft der Kavten ju nehuen, o werden
die tibriggeblichene ofmbefehen unter die weggeworz
fene Karten gelegt. :

-, Saierbey. find folgende Regelr noc 3u merfen.

1. Der 'Hombre mufi den Trumpf nennen, ehe
er ftatt der suriicEgelegten. farten andere VIt
tor nimmt,  YWeil, wenn er die neve Karten
cher Befichet,: als er foine Lrumypf 2 Farbe nens
fict, bie beyden Mitfpicler Das Recht haben, eine
andere Javbe nach Velieberr 3u venmen, und dev
PHombre ift gebalten, it felbiger su fpiclen,
SBiden diefe Leyve Spicler jeder eine bejondere
Savbe nennen, 3 €, der eine Trefle und dev anz
oere Carreau, fo gilt die Farbe deffen, der demy,
YHombre gur vechten Hand fitset, Der 'Hom-

bre
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& . bre pat jedoch die Frenbheit voir feinen weggez
i legten Karten fo oiel wieder 3wt 3u nehmen,
: als e brauchen fann, und dagegen vow den juz
. eicEbehaltenen Kavten andere weggulegen, wenn er
B : mu die neugenomntene Kavten noch nicht unter
‘. fein behaltenes Spiel gebracht hat,

g o, $Hitte der PHombre fefne weugenonmmene Kars
ten befehen, fich aber gugleich evinmert, daf ev
die Trumypf = Farbe noch nicht genennet hat, imd
er thut e8 noch, ehe ein Mitfpicler etwad davoi
‘ meldet, o ift es ihm noch erlaubt,

. ' 3, Die Farbe, die der 'Hombre einmal genennct
~ pat, bleibt immer Trumpf, 6 mag mmn folz
ches von ihm aus Vevfehen oder nach Raifon ge=
fcheben fewns im evftenFall hat er jedoch die Cr=
Taubnifi, die weggelegten Karfen wieder suriick
3u nehmen, und fich davon fo viel ald s thm
i gefallig ift suenc su nehmen, um fein Spiel fo
- | gut als mbglich su verbeffern,

& Bon den Matadors und ihren Bore
b vechten,
Matador feifiet im Spanifchen ein Todt{chld=
ger, ein Ueberwinder,

@ find eigentlich nur drey Matadors uamhd):
Spadxlle Mamlle Bafta,
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Das AR in Pique ift beftandig Spadille, die
Swey in Schwary oder die Sieben in Roth ifE die
Manille.

Das AR in Trefle ift immer die Bafla,

Der Vorgug der Matadors befteliet darin, daf
fie gon feinem nicorigern Trumpf fonnen heraus
gefordert ywerden,  Fedody mufi auf cinen hdhevew

Matador der niebrigere fallen, wenn man fonft

feinen andern Trumpf in Handen hat,

Wir fesen, den Fall: daf einer die Bafta gany
allein obne einen anders Tvumpf hat,  Der evfte
fpielet den Trumpf-RKdnig ausd, {o ift der andere
nicht verbunden, die Bafla susugeben, er entlediget
fich vielmebr nach Gefallen einer andern Karte, die
e fonft nicht 3u gebrauchen weid, . Wenn aber der
Grfte die Spadille oder Manille ausfpiclet, fo muf
alsoenn die Balta davauf fallen, us eben diefer
Urfache wirde auch einer die Manille jugeben miifz
fen, wenn er Feinen andern Trtumpf hatte, md
der Ausfpicler mit Spadille forderte. Iiude einer
aber mit der Bafla Teumpf fordewn, fo braucht wes
der Spadille noch Manille 3u fallen, el der niea
drige nicht den hoheren Matador forciren Famm,
ey will dieff noch mit einigen Bevfpiclen erlduters,
Wenn ich 3. €, die Hinterhand habe, und der Erfte
fpiclet den Trumpf- Kdnig us, der Jwevte abey
fesset die Spadille darauf, Dabe ich nicht ndbig
vie Manille oder Bafta guzugeben, yeil bier nicht
mit dev Spadille, fondern nur mit pem Kdnig ges

fordert
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fordert yoorden, diefer aber Feinen Matador forcie
ven Fann. Der vievte und die folgenden Matadors,
al8 in Schwary vomt Konig und in Roth von der
Ponto angevechnet, ¥onnen fedoch nich uriick ge-
Balten werden, wenn mit Trumpf gefordert wird,
und follte e auch der hiedrigfie Trumpf feym,

Gin andever Worsug det Matadors ift biefer,
baf wenn der 'Hombre folche in Handen gehabe
hat, ihm dafin HonneGrs bezahlet werden,  Ge:
wohnlich bezahlet man fin drey Matadors fo viel
als der Cinfap betvaget, fiie vier Matadors gwey:
mal, fin finfe drepntal den Cinfas, wnd fo freiget
¢8 bey fedent Matador tmmer unm den Werth eines
Cinjuges.  Verlieret aber der 'Hombre fein
Gpiel, o besablet e an jeden Mitfpicler eben fo
viel, als er an Honneurs fin' Matadors von if-
nen winde empfangen haber.  Weniger als drey
Matadors wetden nicht bezahlet, M dem PHom-
bre werden die Honneurs fiir die Matadors be=
jablet, nicht aber ecinent Gegenfpieler, wenn fich
folche in feiner Hand befindert. ~ Wenn nach Spas
dille, Manille, Bafla, die folgende Bldtter, als
Kdnig, Dame, Valet, Sicben 26, in Cd)mmg;
ober Ponto, Qonig, Dante, Valet, Swey, Drey
in RNoth fich in der Hand des almblc befinden,
fo erhalten fie auch in fo weit die Worredhte Her Ma-
tadors, dafi die Honneurs fiiv felbige mit bezal:
fet werden,  Ueberhaupt fo viele Blatter al8 nad)
bex uumpf Ordbnung, in einer ununteybrochenen
Reihe
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SReibe nach ven drey Haupt = Matadors auf einans
ver folgen und per PHombre in der Hand fhat,
werden Matadors  genennet, und fiir {olche die
Honneurs besahler,  Die rimpfe, weldhe von
der Manille angevechner in ciner ununterbrochenen
Reibie. auf cinander folgen, heifen, faux Matae
dors, woflir aber fein Honneur besahlet wird,

8.
Bon Sans prendre oder Solo fpielen.

Sans prendre oder Solo fpielen heifit: mit den
auerft exhaltenen neun Karten ein Spiel unterneh:
men, obne davon einige wegzuldgen, und dafir
vou dem Talon andere ju nehmen,  Man fpielt
Solo ober Sans prendre ; wenn man in den juz
erft -erhaltenen neun Blattern fo gute Karten ems
pfangen: hat, daf man finf Sriche, entweder
- gang gewif oder doc fehr wabrfcheinlich, fchon in

ver Hand 3u haben, oder per guatre, das ijt mit
vier Stichen, das Spiel 3u gewinnen glaubt. (Dodh
Testere, ndmlich, wemy ich nar vier gewiffe oder
wabrcheinliche Stiche in der Hand habe und Sola
fpielen will, wiirde ich ohne raifon , odey 3 gewagt
fpielen nennen, und feinerm atvathen),

Jft e6 dev, fo gur Vorhand fisse, - ywelcher fpiclen
Will, o fagt ev blof« ich fpiele Sans prendre,
und-wennet die Farbe feined Spicles, der folgende
nimmt hievauf aus dem Talon {o viel Karten, ald
ihm gefallig find, unbd vew dritte nimme den Ueber:

e

04 reft




reft ober fo viel er bavon brauchen famn, it es
einer der folgenden, welcher fpielen will, fo muf
e erwartert, wou fich der Erite oder Jweyte erflde
vet haben; faget einer davon, i) frage, fo antworz
tet er in feiner Reibe, i) fpiele Sans prendre,
SHat der vorfigende folche Ravten, womit er gleichs
fals das Spicl Ju gewinnen glaubt, fo fagt er,
i) bebalte Sans prendre, der Leite muf dem
DVorfienden nachgeben, md o ungern er ed thus
vas Spiel dberlaffen.  Im Gegentheil aber fagt
der Crfte, ich paffe, fo nennet der Spieler die Fars
e feines Trumpfed, und wird dadurch 'Hombre.

Senn der 'Hombre fiinf Stiche, ober nur ef=
sien Stich mehr alé einer der andern Mitfpieler ge=
madit hat, o hat er fein Spiel gewomen. Ep
fordert die Bezahlung fitr die Honneurs und Ma-
tadors.  Jedod) muff er diefed thun, ehe die Karte
sum folgenden Spiel abgehoben worden, yweil wach
pen gewohnlichen Regeln ihm alsdann niemand mehe
3u Bezahlen nbdthig hat.  Man nemmet diefes Sur-
prife. €8 ift aber folched fchon langft in artigen Gez
fellichaften al8 ehwas unanftandiges und ju eigenniis
Higed abgefehafft, und man pflegt, ehe man anfingt
3u fpielen, unter fich audsumachen, daff man Sans
Surprife fpielen wolle, das ift, daf der, fo gewons
tien, allemal feine Honneurs nody fordern fonne,
wenn fhon die Kavte um neuén @pzel abgehobern
Yoorden,

Man
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Man Begablet fitr Sans prendre gewdhnlich
todh einmal {0 siel, als ver Ginfaf betrdgt, -3, @,
Batte ver Gewinner Sans prendre gefpielet, auch
fiinf Matadors in’ einer SReifie bey jeinen Karten
gehabt, und der Cinfag betriige 1 Grofchen, fo er=
Bielte er fiir Sans prendie 2 Grofthen, fir finf
Matadors 3 Grofthen, alfo in Gumma § Gtojchen
bon einem jeden der andern Mitfpieler.  Aber eben
fo viel wirde er quch an jeden Mitipieler bezahlen

Ol

mufjen, wenn dag Syiel verlohren gienge,

e einer eine Farbe nennet, olne dabey 3u
fagen, dafi er fragen will, oder wemn einer ber Vra
{ienden fchon gefraget Hat, fo ift er gesroungen in
ber angeseigten Farbe Sans prendre 3u fpielen, 3
fev demnt, Dag der erfiere das Syiel behalten und
felbft Sans prendre fpielen wolle,

. Wenn Sans prendre gefpiclet pird, fo Fann
der 'Hombre fich die Stiche der andern porzcigen
Laffen, um fowob{ die rimmypfe 3u 3dhlen, als feine
Gimichtungen im Spiel darnach 3u machen,

* Wenn einer Sans prendre fpielet, und eg finz
vet fich beym Kaufen, daf eine Kavte im ‘Talon
feblet, fo fchadet e3 nichtd, fondern der PHombre
fhieler fein Spiel,  Wenn aber derjenige, welcher
bie Rarten ausgegeben, Sans prendre fpielen wilf,

fo gilt das Spiel nicht, yeil e feine Sache war
i\ i,

gt unterfuchen, ob der Talon vidhtiy fey,

- Wenn einer fagt, ich fpiele Sans prendre, und

e bemerfte heniiach, daf er eine Kavte ju viel itz
2 % a t,




te, {o ift das Spiel verlohren, und. er fetst Béte;
hat er die Trumpf- Farbe noch nicht genennet, fo
besablet er feine Matadors, Bat er aber die Farbe
{chon genennet, fo muf er gudh die Matadors be
sablen, C3ift iberhaupt eine gute Vorfichts-Regel,
ehe man Sans prendre faget, die Karten nachius
gablen, ob man guch nicht mebr als Neune hat,

gy
- Won ben Cing premiers.

enn der PHombre finf Stiche madyt, che
einer der Mitfpieler einen vor fich pat, fo I4ft er
fich, aufer den Matadors, aud) noch ein Honneur
woegen ber Cing premiers besablen, welche gerwbhns
lich {o viel al8 drey Matadors gelten, Man muff
bey dem Gpiele alfo auch) Ricficht davauf nehs
men, um diefes Honneur ju erhalten, 3, €. der
PHombre Ditte in Pique, Spadille, Manille,
fibnig, Biere, Konig en Ceeur, Kdnig en Trefle.
G fordert gleich mit Spadille,, worauf ey Trdms
yfe fallen, ~ Cr fordert weiter mit Manille, 8 fala
Ten wicber gep Triimpfe, wobey die Bafta ift, Nun
fpielt er ben Rbnig aus, worauf nur ein Teumpf .
fallen Fann,  Hierauf fpiclet er den Kbnig en
Ceeur, hernach den K0nig en Trefle.  Der eine
Gegenfpicler, - welcher jwar noch gwey Trimpfe
hat, muf die Farbe der beyben Kbnige bedienen,:
und ber 'Hombre hat alfo fiinf Stiche, ehe ein
anderer Mitfpieler einen erhalten hat, ev fordest
alfo hievor das beftimmte Honneur,
Nur
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ur et 'Hombre werden die cing premiers
begahlet; denn yoenn e fich fiigen follte, daf einer
ver Gegenfipicler vie finf erfien Stiche mache, o
muf er fi) damit begnigen, vaf er vas Spiel
Codille gewonnen, fir ‘die premiers erhdlt er

. aber fein Honneur,

10,

Bom FWeglegen der Karten ober

Ecartiren,

8 ift cine grofie Oefchicelichleit, richtig su bee
urtheilen, (man mbge entweder {elbft fpielen, ober
eé mbge ein anderer Mitfpicler um Crlaubnifi ge-
fraget Haben,) welche und wie viel Karten man
aud der Hand weglegen und andere dafiir von e
Talon nehmen I, wodurch man das Syiel fo
einvichre, daff man im erften Fall das Spiel defio
Teicyter gewinme, oder im andern Sall, vem 'Hom-
bre befto mehr MWiderftand thun Eonne,

Benn ber 'Hombre Sans prendre fpiclet, fo
ift e8 nicht fchwer gu Ecartiven; denn der erfte Fann
acht bis neun Kavten nehmen, indeffen erfordert
die Klugheit, dem folgenden wenigfiens finf Karten
Tibrig 3u laffen, damit die Trimpfe nichr fo fehe
getheilet werden, >

Tean der 'Hombre nicht Sans prendre fpics
Tet, foudern nuy cin Frage= Spiel hat, fo muf ver,
fo nad) ihm €cartiret, niemald durchgueifen, €3 fey

% 3 s bﬂmo
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oenn, Dag ev wenigftens einen von den drey Matas
i dors, pder ein paar hohe Trfimpfe Habe,

o Man balt es fir Raifon durchauFaufen, wenn
o man in Schwarg, einen der drey Matadors, vber
B | den Kopig nebft noch einem yuymypf, oder Dame
il nebft einem Trumpf und Zwey SKbnige, oder auch
brey Eleine Trimpfe in Handen hat. Sn Roth aber
; einen Matador, ober Ponto nebft cinem Srumpf
| oder dent Konig, einen Fleinen Trumpf und ey ans
H dere Konige, oder quch vier Fleine Trimpfe. €5
R laffen fidy biebey Feine befrimmte Regeln fefifessen,
’ ’ ;‘ durd) cigened Nachdenten und Beobachtungen . muf
i man vielmelyr {berseugt weyden, ob man hiebey
} | nad) Raifon hanoele, \
it : Bugleich muf man audy Rackficht auf den
o | PHowmbre nehmen, ob er gewohnt ift, gewagte
Spiele su machen, oder ob er nach beftimmeen
Crundfagen hanvelt,
| _.C'Durcbf’auf'cn, durchgreifen, a’]ler .a'u fonc!,
heifit, wenn ich bent, der gulest écartivet, wenis
A ger als flnf Biatter lafe,
: enn der PHombre nicht Sans prendre fpie-
L Tet, {o écarciver (oder faufet) ev am erfien; hiers
bl ‘ auf der, o ihm gur vechten Hand figget, Wenn
! er aber Sans prendre fpiclet, fo macht er Feinen
€cart, fondern dev gu feiner yechten Hamd Faufet
am criten,
Der PHombre muff davauf aufmertjam fenm,
: o er fich vor dem Mitfpieler, welcher bur;bﬂﬁ
b auft
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Fauft f%, bejonders i Acht nelnte, und remn o8
nothig ift, vag Spiel fo eimgulciten fuchen, daf
verjenige, welcher die wenigften Kavten genoms
men, zwey Stiche erhalte, damit er fein Spiel,
im Nothfall auch mit vier Stichen gervinmen Fonme, /

Die weggelegten Karten werden allemal auf die
Seite desjenigen Spielers gelegt, der folche in dent
folgenden Spicle meliren (oder mijchen) folf,

Wenn in dem Talon etliche Kavten fbrig bleis
ben, die nicht geFaufet worden, o difen {olche
nicht befehen werden, fondern fie ywerden 3u den
weggelegten Karten geleget.

Wenn einer von dem Talon eine oder mehrere

- Ravten 3w viel genommen, felbige aber noch nicht
Defehen hat, {o {chabdet 8 nichts, fondern die unters
ften Karten werden guriicE genommen und auf den
Talon geleget; hatte er aber die gefauften Karten
fchon befehen, oder unter fein Sypiel gemifchet, alfo,
dafi der Fehler nicht melyr abzuandern wdre; odee
Ditte der folgende fchon den Talon in Hinden, und
auf feine Karten geleget, oberA auch nur befehen, fo
muf er fich gefallen laffen, Béte gu fesen, und der
FYHombre hatte daduveh fein Spiel geonnen, ofys
ne daff er nothig gehabt €8 auSguipiclen. Nach
eben diefen Grundfisen wird oueh geurtheiles, wenis
einer eivie Karte ju wenig genommen hat,  Wenn
ooy 'Hombre eine farte st viel oder 3u wenig gee
nommmen bat, fo ift das Spicl dadurch verlebren,

{obald ber Fehley bemerfet Wird; ¢5 wird alddann”

DI gas
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gar-nicht weiter fortgefpielet, fondern der PHom-
bre muf Béte fesen, auch wenn er Matadors hat,

felbige Dezahlen,

Mandye, die gern an der einmal eingefiihrten
Ordnung Einfteln und Jufise machen , {biclen 8
aud) o5 daf fie aus bem Kaufen drey verfchicdene
Syielarten madyen, indem fich der "Hombre ers
Flaren muf, ob er die Karten aus demt Talon son
oben, aus der Mitte, oder von unten nehymen will,
und alsbanu wird filr jede Art immer eine hdhere
Honneur begahlet, auch die Spiele werden nady
ven hoheren Honneurs dberboten, Diefe Art ge=
bovet aber nicht su dem reinen und guten 'Home.
bre - Spicl.

11,

2Bon der Art und Weife die Rarten
su fpielen,

Tenn Ecartivet ift, fo fpielet allemal derjenige
uerft aus, voelcher die Borhand hat, nady einem
jedens Stich fpielet aber der auf das neue aus, der
den leten Stich erhalten hat.

Hicbey ift su Bemerfen, baf wenn man fein
Dlatt von der Farbe hat, welche auggefpiclet wird;
man nicht gezoungen ift, einen Trumpf davauf ju
geben, fondern vielmelr nach Guediinfen ein ans
veres Blats,

Wenn
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Wenn Trumpf oder eine andere Farbe ausges
fpiclet wird, fo hat man niche ndthig su fberftee
den, nur muf man die Farbe bedienen, welche
ausgefpielet wird,

Der 'Hombre mu eigentlich fiinf Stiche maz
chen fonnen, aber er Fann 6 auch mit vier gevoinz

nen, wenn der eine Mitfpicler drey, der anbdere

aber swey Stiche hat,  Wer bdie mehrefien Stiche
hat, der hat das Sypiel gewonnen, ift e8 einer der
Gegenfpicler, fo hat viefer die Codille gewonmen,
Hat der PHombre vier Stiche, ein anderer Ges
genfpxe[er aber auch vier Stiche, fo ift ed eine Rea
mife, und e8 Fann Feiner den Safy jichen, Die
finftlichfie Remife ift, wenn das Spicl o gefpies
fet worden, dad jeder Spieler drey Stiche erhalt 3
diefes ift einc Remife en trois, fo wie jenes eing
Remife en quatre.

Wenn der 'Hombre nidht folche Karten gefau-
fet hat, baf er damit fein Spiel su gewinnen
glaubt, aber doch verbiiten will, daf ein anderer
das Spiel nicht Codille gewinne, fo fagt er, iy
offerive (gebe) bad Spiel, wnd feset eine Béte.
Glaubt nun einer von den Mitfpiclern, daf ev ed

. Codille gewinnen ¥ann, fo fagt ev: idy fpicle 8

gegen, e beifit nun Contre- lHombre und der
oritte Spicler veveiniget fich mit dem I’Hombre,
um 3u verhindern, daf diefer 8 nicht Codille ge-
winne.  Macht ver Contre - PHombre nun nicht
vie mehrefien Stiche, fo muf er ebenfalls Béte

B 5 fegen.
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fetien, @3 fiigt fich suweilen, dag der "Hombre
bas Gpicl offerivt hat, der weite fpiclet es gegen,
und dor Dritte macht die mebreften Stiche, Wenn
diefes gefhichet, fo gewinnet der Dritte den Cin-
fafs oder die Bére, und ver Gegenjpieler fowoll a8
ver ’Hombre mifjen Béte fepen,

Wenn der 'Hombre fein Spiel offerivt, der
Bweyte 6 acceptivt, (annimmt,) und der Dritte 5
gegen fpielet; fo Fann ber Sweyte die Béte nicht
gewinnen, wemn e aud) die mehreften Stiche ges
madht hat, weil er durch bie Acceptation fich aller
Anfpriiche an diefes Spiel begeben hat,  Aber der
Dritte Faun alsdemn die Béte gerinnen, wenn der
Svoepte fich als Gegenfpicler declavivet hat; denn
er, als der Leste, hat nicht ndthig, feine Crflirung
variiber 3u machen,

€5 muf niemand cine Kavte audfpiclen oder jus
gcben, bis die Reihe an ihn Fomme, weil dadurd)
das Opiel vervathen wird; gefchicher e8 aber denz
nody, und gwar wiederholentlich, o vercinigen fich
die bepden andern Mitfpicler, mmd fegen i die
Sutunft eine Strafe feft, wm jenen jur Aufmet:
fambeit angubalten,

- Grbald bey dem Audfpiclen eine Karte aud dey
Hand des Spielers if, und offen auf dem Tifch
lieget, FEaun {olche nicht wicder uriictgenommen
worden,  QBenn einer der Deyden audere Spicler
cine faljche Karte jugdbe, ud die Farbe dennodd
3 bedienen batte, jo Fann ev foine Kavte war wics
oer
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der 3m‘ﬁd"nefnnen, aber wemn er noc) mehrere von
Diefer Farbe in Hanven hat, o darf er yur Strafe
nicht Gberfiechen, foudern er mmfi eine niedrige jus
geben,  Ditte der Lepte audy fehon eine Karte davz

auf gegeben, dev VWorfisende berertre aber fein Vere

feben, und ndbme feine Rarte wieder juric, fo
Faun diefer feine Karte auch wicder swend nehmen,
und nach Gefallen eine audere hobhere oder - niedriz
gere gugeben, auch mit Teumpf frechen, weil das
Wevfehen des Criten ihm im geringfien nicht nadhs
theilig feyn muf,  Ware der Stich aber fchon
weggeleget und von - weuein ausgefpiclet, o Fanu
bas Verfehen nicht mehr abgedndert werden, fou-
bern der, b eine faljche Karte ugegeben, feser eine
Béte', und der P'Hombre bat fein Spiel geronnen,
ohme daff er ndthig hat weiter fortzufpicten,

Der PHombre muff fein Spiel offeriven, ehe e
audgefpielet oder Antheil an dem erften Stich ge=
nonumen hat; thut ev ed fpdter, fo muff er eine
Bete fessen, weil er dadurch bas Spiel vervatben
hat.  Dad Spiel wird fortgefpielet, und wenn os
ver ’Hombye perlieret, o fefet er noch eine RBéte,
gewinnet er eé aber, fo Famn er nichts sichen, el
er dritte Spieler ifym gans 9ewiff sum Vortheil
gefpiclet hat, um vie Codille ju verhinvern,

Das Spiel muf gany fHille gefielot, und in Ane
fehung des Snield felbft, nichts a3 was dabey nds
thig ift, aefprochen werden, LWam man fagen wolls
fe;  Divje Farbe ift fchon bevous, ver Konig it

: fehon
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fchon veg, ich habe diefe Farbe fchon geftochen,
fpielen ie diefe Farbe ausd, - er hat ¢ Codille ge-
onmen, lachiven Gie, und dergleichen, {0 wiirde
3 febr wnrecht gethan feyn, und e8 ift der Wil
fihr ver Opieler fberlaffen, wegen diejer Berges
Hungen eine Strafe ju beftimmen,  Wenn 8 fven=
ge genonmmen wird, fo muff dafiie eine Béte ge:
fesset werben, el fehr oft der Gewinn und Wer=
Tuft eines Spicles von einer foldhen Aeuferung abs
Hdnget, '
12,

AWad eine Béte ift.,

Dad Wort Béte wird fehr oft al das Contra-
rium pom Worte 'Hombre erfldret,  Der Fran:
30fe fagt su cinem Menjchen, der unbeformen gehanz
belt hat, Béte. ber das Wort Béte bedeutet
nidt allezeit ein Thier, fondern 8 wird hier filr
cine Strafe angenormmen,  bdie anf das Werfehen.
folget, Il fait la béte, beifet, mulcam com=
mittit, er hat durch fein Wevfehen ider die Rez
gel, ecine Strafe su biifen. Aljo bebeutet béte
bier eine Spiel s Strafe, ]

MWenn der 'Hombre nidht die mehreften Stiche
gemacht bat, o hat er verlobhren, und mufi o viel
in den Saf einlegen, ald er winde heraudgenoms
men Haben, wenn er fein Spiel gewonnen hitte;
diefer Cinfats Heifiet alfo Béte, die Spiel - Strafe.

©3 giebt nod) befondere Vorfdlle, wo ein Spies
Yer Béte fessen muf, wenn einer 3 €, ju viel oder ju
toenig
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wenig Rarten aus dem Talon - genommen, die
Karbe verl(dugnet, das Spiel ju fpdt angeboten
bat 2c. fo wie folches alled fchon vorhero an feinem
Orte deutlich gemacht worden,  Alle Bétes, die in
tinem Gpiele gemadht werden, fesset man erft im fole

enven Spiele, und wird alfemal die grofte Béte jus
erfi eingefeset,

13.
Ron der Renonce.

Renonce feifiet hier Mangel an einer Farbe
haben. So fagt man, 3., idh habe Renonce
in Trumpf, bas ifi: ich habe gar Feinen Trumpf,
Renonce en Ceeur, Renonce en Trefle. €8
if bepm écartiren eine Hauptfache, die Karten fo
wegsulegen, daf man immer cine Renonce in ¢z
ner Farbe habe, damit, wenn der I’Hombre bden
SKbnig von diefer Farbe hat, man folchen coupiren
(ftechen), ober wenn folchen der Aide bhat, man
bey dem Anfpielen deffelben fich nod) eine Renonce
in ciner andern Favbe machen Eonmne.  Man Fann
Biebey die GefchictlichFeit eined Spielers am beften
beurtheilen, wie er felbff mitten im Spiele, fich
ter wmiigen Neben - Karten 3u entledigen, unbd das
gegen einen Konig des ’Hombre ju ftechen, ‘oder
gar einert Frumypf fibersuftechen weiff, Um Die
Sadhe deutlicher su machen und ju geigen, wie man
fich renonce ywahrend des Spiels felbft verichafft,
soollen wiv ein Spiel gur Probe herfegen.

ifi-t
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Die Kavterr find nach dem Ecart foIgenbex. \
geftalt vertheilet,

Dey Crite hat,

|

Spadille quue Pique Pique‘ Pique
: Manille Valet A 4

R et

l

Trefle Trefle ch_-ur Larreau
fonig 7

-——__._

Der }Smca)te,

quuc Pique |- | Fique | | Pique | [Carreau
Sionig Dame 6 5 SKonig
Carreau Ceeur Ceur Trefle
[ Dame s 6

Der Dritte,

Bafta Pique | | Cocur Ceeur Ceeur
3 fonig 2 7

T e et iy i

Trefle Trefle Trefle Carrean
Valet 2 Ponto
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Der Crite, welcher bie Vorhand bat, ift 'Hom.
bre, und fpiclet Pique Valet, er wiirde jwar Spa-
dille gder Manille qusfipiefen Eumen, weil ‘et aber

| 3u {chlechte Hand = Kavten hat, fo darf er ed nicht
‘ wagen, er Wide, wenn er o8 thite, gany gewif
das Spiel oaliecren,  Der Jweyte coupiret mit
Pique Dame, der Dritte bedienet Pique 33 der

- Bweyte hat alfo Cinen Stich, wmd {bielet ben Car-
reaun Konig, der Dritte giebt Carrean Ponto,
und der Crfte, die Carceau 7 ju: der Jweyte ht
mun wey Stiche, Cr fpielet weiter, die Carreau g,
Der Dritte, welcher mmmehro Carreau Renonce
hat, muf vermuthen, bdaf wenn der 'Hombre
mit einemt niedrigen Carrean - Blatt, an den Stich
fame, oder wemn er dief Carrean mit einem Foiz
nen Trumypf nahme, er fogleich Spadille vder Ma-
nille qusfpiclen wirde, worauf feine Bufta, bie
er jeo nur gany aflein hat, fallen méfte, Um
alfo dem 'Hombre entweder den Stich 3u nehs*
men, wenn er die Farbe zu bedienen, vder wenn
er auch renonce darinn hat, ihm den Stich {cher
und feinent aide Luft ju machen, fefset er vie Bafla
davauf,  Der 'Hombre Bunte swar mit Manille
dberftechen, allein er yollrde alSdann fein Spiel u

- febr fchwichen, und wie wir bernady seigen wollen,
auch gewif verlieven, er giebt aljp Ceeur 5 gu,
und madht fich dapurch Renonce en Cacur, Der
Dritte hat alfo qudy einen Stich, und fpielet nun
Trefle 4 aus,  Den Kdnig vou Coeur muf er
aus dem Grunde nicht ausipielen, weil er nach jeis
nes




nen Karten nur einen Stich machen, umd voenn fein
aide cin hobes Blatt in Ceeur hot, ihm foldhes
lachiren will. Der 'Hombre feger ven Trefle
Konig darauf, der Jweyte bediener mit Trefe 6;
ver I'Hombre hat nun einen Stich,

Jept fordert er mit Spadille,  Der Jweyte bee
dienet Pique 5, der Dritte giebt Ceeur 2 ju 5 Der
PHombre Hat nun joey Stiche, G fivielet yoeis
ter die Manille, der Swepte bedienet Pique 6,
Der Dritte, welcher wobl fiehet, daf er offenbar
nicht mefyr alé hdyfiens jwey Stiche machen wirz
be, wodurd) der 'Hombre es leicht per quatre
geinnen fdnnre, giebt den Cocur Konig su. Der
PHombre hat nuw drey Stiche, und fpielet Tref-
le 7. Hitte der Sweyte noch eine hdhere Trefle,
fo wiwde der 'Hombre das Spiel nodh verlohren
haben, da er abier feines hat, fo giebt er die Coeur 3
#45 Nunmebro ift dag Spiel geronmen, der Dritte
mag 3ugeben, was er will,  MWean ¢r 3. €, Den
Trefle Valer ndbme, fo bitte er sey Stiche,
and bder 'Hombre atte fein Gpiel per quatre
geroonnen 5 diefed will er nicht, er lachiret aljp
mit Trefle 2, und der 'Hombre hat vier Sti-
e Cr fpielet mum die Pique 7 qug,  Der Jmente
nimmt 5 mir dem Pique Konig, der Dritte gieht
ven Trefle Valet ju, der Swepte hat nun drey
@tiche, G fpielet guleit die Ceur Dame qus,
der Swepte bediener Ceeur 2, der 'Hombre cone
piret mit Pique, dadurdh evbdlt er den fiinften
Stich und hat alfo das Spiel gerwonnen, s

A m
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U flie einen Qufdnger vecht deutlich 3u fown,
wollen wir nod) swey verfchiedene Avten hevfeksen,
wie das worige Spiel hatte Fonnen gefpielet wers
ven, nac) welchem ¢3 aber der 'Hombre winde
verlohren haben,

8ir wollen da anfangen, wo nach der vorhers
gehenden At der Jwente ey Stiche hatte, tud
mm die Carreau § aqudfpiclet, der Dritte fiicht
mit ber Bafta, der 'Hombre mit Manille, und
macht damit einen Stich.  Er fpielet weiter Spa-
dille, der 3wepte Pique 5, der Dritte Ceeur 2,
ver 'Hombre fhat nun gwey Stiche, G fpielt
Trefle Konig, der Swepte Trefle 6, der Dritte
Trefle 2, Der 'Hombre Hat drey Stishe, G
foiclet Trefle 7. Der Jwepte lachivet mit Caenr 3,
Der Dritte fricht mit Trefle Valct, und hat nun
cinen Stich. - Cr fpielet/ weiter Ceenr 7, Der
I'Hombre bedienet Coeur 5, der Sweyte fiicht mit
Ceeur Dame, und madhyt damit. feinen dritten
i), Cr fordert nun mit Pique  Konig, der
woute giebt den Coeur Kbnig gu, umd der PHom.
bre Pique 4, Der Jwevte hat mun vier Stiche,
er fpielet sulest die Pique 6. Dev Duigte gieht
Trefle 434, der 'Hombre flicht mit Pique 7,
und macht damit feinen vierten Stich, weil aber der
Sweyte auch vier Stiche hoat, o ift cine Remife
par quatre.

Nodh eine Are diefes Spiel u fpielen:

Der 'Hombre fordert mit Spadille, der Sweyte
: . ¢

Dedienet




bedienet Pique §, bder Dritte giebt Pique 3 su.
Der PHombre hat einen Stich,  Er fordert meis
il ter mit Manille,. ber Qwente giebt Pique 6 und
i ber Dritte die Bafta gu; dev PHombre hat suey
Siidhe,  Nun fpiclet er die Pique 7, der Swepte
macht den Stich mit Pique Dame, der Dritte
giebt Carrean Ponto ju; per Sweyte hat einer
Stidy,  Cr fpiclt Coony Dame, der Dritte lachi-
vet mit Coeur 2, der PHombre mit Coeur 5%
ver Jweyte hat swey Stiche.  Cr fpielt Carrean
SKbnig, der Dritte gieht Trefle 4 und ver 'Hom-
bre Carreau 7 3u; ber Bwepte hat drey Stiche,
Hierauf fpiclt er Ceecur 3 aus, der Dritte coupi«
vet mit Coeur Konig, der "Hombre aber mit
Pique 45 ber PHombre hat drey Stiche, Cr
fpiclt den Trefle fonig, der Jwevte giedt Trefle 6
und der Dritte Trefle 2 ju; der "Hombre hat

Yk vier Stiche.  Jun fpiclet er die Trefle 7, dep
© e weyte giebt Carreau 5 umd der Dritte Trefle
A0 Valet 3u, woburd) er den erften Stich erbslr, G
| fpielt Ceeur 7, der 'Hombre coupiret mit Pi-
1l que 4, der Sweyte giebt Cozur 3 gu; der ’Home
{1 : bre hat vier Stiche.  Rulest foielt der PEombre
i den Pique Valer, der 3wente fficht mit Pique
b Sfibnig, der Ditte giebt Coeur Kinig su.  Da
' mn . der 'Hombre und ‘der Bepte jeder Hiep
Stiche haben, o ift €3 abermals eine Remife
par quatre, und der ’Hombre mug eine Béte
fessen, s

-

14. Bon
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BVon der Codille.

Codille ift, wénn ein Spicler ohne PHombre
au feyn, funf Stiche gemacht Dat; oder wenn er
deren vieve gemacht hat, und die andern Stiche fo
vertheilet find, daf der eine drey, der andere aber
mn ywey Stiche hat,

Wer Codille gewinnet, ichet das ang dem
©at, was der PHombre genommen Ditte, wenn
er fein Syiel gewann,

€35 ift eine Haupt - Negel ded Spicls, den ans

dern Mitfpieler licber Codille, als den 'Hombre
Do Spicl gewinnen 3u laffen,

Wenn man nicht finf gewiffe Stiche in ey
Hand hat, mnff man nicht das Spicl pom Anfang
guf Codille fpielen, fondern feinem Mitfpieler cher
eine Kavte Jachiven, um, wenn o8 angebhet, cine Re=
nonce jumachen, als jich im Tvumpf 3u fchwachen,

dBenn der Aide bereits sier Stiche hat, unp
man ficher ift, daf man gewif audh einen Stich
machen werde, o muf man verhindeyn, vaf er
weiter - Feinen eralte, - und ¢8 Codille gewinne,
man muff nunmelhro vielmehr Jum Vortheile des
PHombres fpicten, wnd fuchen, vag das Cpiel
nur Remile werbde,

Unter Nummmer 11 ift bereits gefagt worden,
wie ¢ gebalten wivd, wenn der PHombre fein

¢ 2 Sypiel
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©piel offeriret, cin anberer Mitfpieler aber ¢5
gegenfpiele und Codille gewinnen yiff,

Um das Spicl nicht aufsubalten, fo lafit man
ven P'Hombre, welcher bey * einem einfachen Gin:
fag Codille verliefyet, Doppelt einfessen; Suweis
Ten wird diefes bis auf bdie vritte Béte und noch
weiter ausgedehnt, 1edoch Formt alles auf die Bes
fondere Berabredung ver Spicter an,

15,

Bott der Vole, Tout gher Todos.

Wenn der 'Hombre alle soun Stiche: madht,
fo bat ev vie Vole gewonmen. . Man besaples ge=
wihnlid) an Honneurs doppelt fo piel alg, fiw;
Sans prendre. €& war ehemald im Gebraudh,
daf wer die Vole madhte, nicht nur vie Béte aus
dem Sag, fondern alle Bétes, bdie auf dem Zifeh
ftanben, gewann, dabhero nennte man es Todos;
er hat Tout ober Todos, dp3 gange Spiel ges
madyt, er hat alles geroonnen, e

TWenn der' 'Hombre funf Stiche gemacht Hat,
und er fpielt die fechfie Karte aus, fo ift dief bie deut=
lichfte Cr¥ldrimg, daf e auf die Vole fpielen will 5
e mag nun folches qud Borfag oder qus Uebers
eilung gefheben fegn, o famy o die fechfte Karte
nicht wieder gurldcf nehmen, ° Gin jeder Gpieler
muf aljo forgfaltig feine Stiche 3dhlen, damit er
uicht aus Uebereilung auf die Vole fpielet, uip fich
dadurch in BVerluft fesset, '

: Wenn
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e einer die Vole unternimmt, folche aber
verlieret, fo werden ihym die Honneurs, weldhe
er wegen det Cing premiers und Matadors 3u
forbern hat, 3u gute gevechnet, und er rechuet fol=
che, bey Besahlung der Vole ab, €57 ift jwar
niemal8 erlaubt nach dent écart die weggeworfenen
Karten, und yenn man die neugenommene befehen
Bat, noch einmal 3u befehens hat ¢ der 'Hom-
bre” aber aud erfehen ober Vorfak doch gethan,
fo fann er nicht quf die Vole fpielen.  Man hat
auch im Gebrauch, daf man demt 'Hombre,
wenn ¢r Sans prendre fpielet, die Vole nicht er=
Taubet, wenn er die beveits wmgefehrten Stiche
noch einmal untevfuchet und befiehet,

Wenn einer fagt, ic fpiele Sans prendre , umd

der folgende zeigt an, daf er Sans prendre laVole

-~ fpielen will, fo hat des leltern Gpiel den Borzug.

Allein alsdann muf er auch alle neun Stiche maz

chen s e ex cinen verfehlet, fio muf e Béte fes

tzen, die Honneurs fii Sans prendre, Matadors

und la Vole besablen, auch die Cing premiers

werden ihm bey diefern Fall niche ju guee ge:
rechnet, :

Da in verfthicvenen Gefellichafien quch o ges
fhielet vird, dafi Fein Spiel offerivet yerden danf,
fonders alfe gefpielet werden mitffen, fo tifit e3
fich sveilen, baf ein ’Hombre, der gern wagt,
dermafen fihlechte Karten faufet, daf o Feinen
Stich macher,  9Benn biefes fich sutriget, fo nens

: € 3 ngt
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net man s Revolte pper Devole, bderjenige, tvel-
dher alddenn die mehrefien Stiche gemacht hat, ge=
winnet die Codille, md der PHombre muf an
jeden Mitfpicler die Honnenrs fir die Vole
Besablen,

C3 ift immer nicht fehictlich, aber bey der Vole
wirde e8 dem I'Hombre borgliglich nachtheilig
fevn, wenn ein Gpicler die Kavten nicht nady feiz
ner Reihe gugeben wollte; denn befonders bey den
Ietiten @tichen, 1o o8 darauf anformmt, welche
Sarbe man gurhicthalton foll, um die Vole TR
hindern, fann ein aufier ber Reihe ugeworfenes
Blatt dem Aide o viel Yuftlarung geben’, Dag er
fich darnach einvichten, und den IHombre ym vie
Vole bringen fann,  ber o3 ift auch die Pflicht
ves 'Hombre, bie Sarten nicht duveh einander 3u
Tpielen, unbd die Stiche auf cinem Haufen im Teller
Yiegen 3u laffen; er mujjvielmehr jeden &tich, den
er gemacht hat, Befonders weglegen, und wenn es
big jum fimften Stich etwas gefchwinde gugegans
gen, o muff er die Mitfpieler erfichen, sorfichtig
3u fevn, und die Karten niche vor der Hanbd susuc
yoerferr, \

16,

Bon et Spadille forcée.

Man bat wipringlich im PHombre ny die
Beyden Artenr, Frage. uny Solo-Gpiel gehabt.
MNach der eit hat man dief vortreffliche Spiel o
gemifbraudht, daf man ¢g durd) die piglen Jufige
und
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und BVerdubderungen blof su einem blinden Glictse
©piele gemadt hat, Man nennet diejes mit Chiz
¥ane fpiclen, und hiesu gehdven alle die folgenden
Avten vom I 6ten bis 2offen §.  Wenn man aber
diefe nicht gebrandhen will, o reden bie Spicler
gleich 3u Anfange des Spiels ab, daf fie blof veiz
nes ’Hombre, ndmlich Frage s und Solo-Spigl,
fpielen wollen,

&tie Anfinger, vie vag ’Hombre - Spiel gern
grimdlich 1nd nach feinen eigenthiimlichon Negeln
erlernen wollen, ift e febr gut, wenn fie fich auf
feine andere, al8 die beyde lefsten Avten einlaffen;
Denn wenn fie ed dodh thateir, o wiwde ihnen in
ber Folge, wenn fie in einer Gefellichaft fpicleten,
wo uw blof veined I'Hombre im Gebrauch wdve, -
vie Ginfchrantung des Spicles fehr miffatlen, wnd
ibnen mehy Verdruft ald Vergnigen vevithaffon ;
und da fie gewohnt waven, ohne die nothigen Vo=
fichts = Regeln 3u fpielen, oichmely alles guf ein
Blindes Gillict anformmen su lafien, fb wirden fie
gegen die audern Spicler auch allemal gewif
verlieren,

Wir veden uerft von der Spadille forcée: diefe
Art with in allen Stiden, wie das gewdhuliche
PHombre gefpicler,  Seder vedet, wenn ihm die
Reihe triffe; wenn alle drey Spicler paffen und
nicht fpicten wollen, fo iff dDevienige s su thun ver=
bunden, welcher die Spadille bat, es mag fein
Spiel ouch o fehlecht feom, @18 ¢3 jmmer ywolle.
¢ g Gy
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€r fortivet alddann die befren BDldtter feiner Karte
3u der Spadille, nennet bdie Lrimpf 2 Farbe, und
Yaufet oon dem Talon fo viele Karten, als er fite
niulich evachret; die andern Mitfpicler thun in ihs
ver eilhe dedgleichen, und pas Spiel wird nun,
wie bey Ddent Jrage = Spiele gefagt worden, ges
fiielet. ,

Weil aber der 'Hombre bey diefer Wt des'
Gpieles ein Rifico Hbernimmt, fo erhilt er auch
ein Honneur, wenn er o8 gewonnen hat, gewdhin=
lich halb fo viel, al8 fiy ein Sans prendre « Spiel
beftinmmet ift, aber eben fo viel muf er quch an die
beyden Mitfpicler Desahlen, wenn er bas Cyiel
verlieret, ; ;

Wenn niemand die Spadille angiebt, und doch
vor allen gepaffet ift, fo wird im Talon nadhge-
fuchet; findet fie fich nicht davinnerr, o muf ders
fenige, welcher ‘fie in der Hand gehabt, und ver- :
fhwiegen, eine Béte fessen, man fann aber nun nicht
fpielen, weil dev Talon fchon befehen worden,

Diefe Art des Spicles ift aber beynahe 013 g
vem Gebraugh gefornmen, :

17, ,

Bom Grand - Calco pher Forcde
partout, | ,

Cafco ift ein fpanijches Wove, und heifet: 'ich
falle Yinein, weil der Spieler nicht mit Raifon
fpielet,




fpiclet, fondern fich quf einenr Blofen Jufall verldft,
und mehrentheils in eine Béte vafallt, Forcde
partout heifit €8, weil, wemn ciner €8 fpiclen will,
er dadurch die andern Mitfpieler 3inget, enfioeder
Sans prendre ju fpiclen vder 31 pafien, indem dies
{es Spiel im Range noch dem: Sans prendre-
OSpicle folget, €5 wird quf sweerley At gefpies
Tet: 2Wer e8 fpiclen will, muf die awey fihwarze
A, namlich Spadille und Bafta baben, diefe jeiz
get er vor, - Wenn die beyden Mitfpicler paffen,
{o fpielet man es nach der einen Wt fo daf der
PHombre fieben Karten wegwirft, und mu die
beyden fihwargen AF. behdlt; alsdann von dem
Talon bie fieben oberfien Karten nimmt, fein gan=
3¢5 ©piel unter einander mifchet, und von eineny
ber Mitfpicler eine Karte audzichen (e, welche
alsbann Svumpf ift.  Wird ein fchwarses AR auss
gesogen, o eiget Spadille bie Pique und Bafta
vie ‘Trefle-Farbe, als Tuumyf- Farbe an,’

Die ywepte Art dief Spiel zu maden ift: daf
ber Spieler, welcher die swey fehwarzen AF Hat, die
oberfte Sarte vom Talon aufithliget, welche gls-
dang Tvumpf ift; e leget 900 feinen Karfen fo
viele weg, als ihm gefdllig iff, nimmt dafi andere
von dem Talon, bdie anderit Spicley faufen auch,
umd das Spiel wird fbrigens, tie fchon - gefagt
orden, gefpiclet, die Honneurs gber wie Sans
prendre besanler,  9Benn einier zehen Karten bat,
fo, hindert diefes nicht am Calco «fpielen,  der

, ¢35 ~ I'Hombre
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PHowbre tmuf- ¢ aber vor - dem Kaufen ans
seigen.  Die mwente Avt ift mely im Gebrauch,
a3 bie erfte.
: 18.

: Bom Oblcur- Spieles.

Obfcur - @piclen ober Obfruritd folget im
Jlange nach Grand Cafco. ~ Wer ¢8 fpielet, leget
adyt ober neun Favten ey, und nimme oben o1
bem Thalon eben fo viel andere dafiir, ev befiehet
folche, wmd walet davans die Trumpf- Favbe,
Teehr als eine Karvte darf der PHombre nicht =
itk behalten, und swar muf vies Spadille oder
Bafia fon. ~ Der Haupt « Bortheil ey Diefer

" Gpielact befieher davinm, daf der I'Hombre bie

Sarten, fo er weggeworfen, genau im Geddichtnif
behalt, und gewiff weiff, wie viel, md von wels
er Qualitar dic Blaster fiud, die den andern
Gpielern in der Favbe fehlen, die cr ur Trumypfz
gorbe  machen will,  Wenn' der IHombre pie
neugenommrene Karten: befehen Hat, fo darf er die
weggeworfene nicht weiter anjehen.  Har or fp
jchlechte Kavten genonumen, vaff er Feine Zrumpfa
Savbe nennen Fann, o legt v dasd Spiel weg, wund
Bezablet an die Mitfpicler, wie fiir ein verlohrencs
$olo- Spicl,
19,
Bon Tourné oder Flein Calco,
Tourné ober £lein Cafco wird auf zweyerley
rt gejpiclet; einmal, voenn- einer pie Spadille
- bat,
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fat, ein vorfiliender Spieler aber hat fich su cinem
Frage - Spiele evflaret, fo fagt fener, id). fpiele
Tourné ; wird ihm foldhes dberlafien, fo fhiage
er die oberfte Karte vom Talon auf, weldhe Fars
e alsoamn Trumpf ift.  Die pweyte At i{i: baf
wenn der , o Tourné fpielen will, anch die Spa-
dille nicht bat, fo erfldvet er fich entwocder gleich,
oder yoenn ein anderer gefrages hat, sum Tourné,
er fchlage die oberfie Karte vom Talon auf, wnd
piefe Favbe ift alsdann Tvumpf, er lTeget von {eiz
nen in der Hand habenden Kavtenw nach Belichen
weg , und Faufet dagegen aus dem Talon andere,
und mit denn Spiele wird wie fonft verfahrer,

u bemerfen ift, daf wenn nacd) dev erfren vk
die Bafta, ober nach dev gwenten vt Spadille over
Balta bic oberte Karte im Talon ift, wd von
dem I'Hombre aufgefchlagen wird, diejenige Fav
be Trumpf ift, weldhe das YR angeiget.  Die
Spadille macht namlich Pique wnd die Bafta
Trefle jur Trumpf- Favbe, :

Tourné ober flein Cafco Bat den Rang vor
einem Frage = Spicl, und an Honneur wird Hialh fo
viel, als fiw cin Grand Calco Gezaplet,

Man Hat quc zuweilen i Gebrauch, daf wenn
- ber PHombre cin fdhwars AF tournivet, er noch
eine Karte aufichlagen fann, welche swete afss
damn erft die Tyumypf-Farbe angeiget: alfein diefe
Art AfE fie bie beyoen Mitfpicler felyr nochtheiliy,
und er BVovtheil wird file den 'Hombre ju grofs,
inbem
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ihdent er fratt einen gleich swwey Trfimpfe, wobey
gar-ein Matador ift, erhdlt; aber per l“Hombre
muf audy, wenn e’ sweymal tournivet har, umd
vas Spiel verlieret, 3wen Bétes'foga, - :

G5 ijt jebo faft dberall im Gebraudh, paf man
verin [ Hombre , der ein Frage=@picl maden will,
erlaubet, die oberfte Karte vom T alon aufjufthlas
gew, weldye alsdenn Tyumpf iff. . €8 wird Dafly
awar fein Honneur begahlet, aber der ’Hombre
exbalt damit die Freyheit, daf wemn e fich nicht
3u fpiclen getrauct, er dag Spiel fogleich weglegen
und Béte fesien famn, ohne o8 erfe zum Giegens
fpiclen 3u offeriven, @3 ift diefes auch billig,
denn wenn man vem 'Hombre' die verfiifrerifche
Crlaubnif, wider die RNegelnn des dchten PHombre-
Spicles gegeben fhatte, eine Kavte 3u tourniren,
und das Spiel dadurc) gu eincrn Gliis - Spicle

3u machen, fo muf man ihm, wern er 3ut {chlechte

Sarten genommen Hat, nicht an die firenge Regeln
ves Spicles binden, fondern ihm auch die Vo
theile eines, Glicts - Spieles guformmen laffen, das
Spiel nach feiner Iitlfihr wieder aufzugeben, wenn
ihm das Gitirct niche gumftig gewefen it =),

20. Bon

*) Anmerfung S¢s Vevlegers,  Dq ed aber Spicler
giebt, tic #1 oft yud obne Raifon diefe lepte Yt
bes Tourné mach n, wobey dep Hintermann allemal
au fueg Fomtet mufis o wird o8 sutveilen eben fo
nothwendid , aleidy bepm nisderferen jum @piil ands
gumachens ©af diefes Towrnwé Offevive werden

miiffe,
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20.

Bon Préference, ober Couleur
favorite.

Die Spieler ervoablen entweder gleich im - Anz
fonge des Spicles cine der vier Farben, die, o
Yange dad Spiel dauert, den BWorgug haben foll, der=
geftalt, daf die Spicle, welche davinnen vorges
nommen yerden, vor allen ahnlichen aqus den fibiiz
gen drey Favben dag Worrecht haben; oder man
gicht Dervjenigen Farbe den Vorgug, inwelcher dad
erfte Spiel gowonnen worden,  Gegenwartig wird

“aud) in vielen Gefelljthaften bey jedem Spiele die

Couleur favorite verandert, und zwar o, daf
allezeit die oberfte Karte, welche in dem Spicle, fo
oer in der Hinterhand fiiet, melivet, und dem, o

die Worhand hat,  jum Audgeben ded folgenden

Spieled offent hinleget, bey einem feben Spiele die
Couleur de préference angeiget.  Mant neimet
viefes Couleur volante.  9Benn mun 3. €, Trefle

i e Y

mitfie, und gegengefpiels werden diife, Denn
tenn die andern ey nad) Raifon fpiclen, und der
Dritte ift cin Grennd vou Wagen uad Tourne mas
dert, fo wird das Gpiel, wentt dag Tourné gleich
gervorfen toerden fann, filr Die aubern bepden fehe
unangenchn. Denn wenn die BVorhand geveft Hat,
und Der Greund deg Tourne iff der Srente in bee
Orduung, fo fhldst er oft dhne Raifon auf, vers
Ditbt feinem SHintermann cite fthone Srage, wirft
bas Spicl meg, wid IAFL fich jue Borhand neue
Kavten geben,
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gur Couleur favorite erwdhlet wire, fo fiberbictet
man_mit den in diefer Coulenr favorite uners
nommenen Frage = ud Solo- Spielen, einen jeben,
der in ciner der wbrigen drey Favben Srage eder Solo
fpielen wollte,  Die Honneurs foy diefer Spiels
art werden alSdenn doppelt fo boch, als fonft bez
ablet; wenn ciner. aber feine Honneurs machet,
"fo erhale der Spieler von eitiem jeden’ die Halfte
eines Cinfages unter demt Namen Confolation,
aber cben fo viel besahlet er auch aufier der Béte,
wenn er das Sviel verlievet,

21,
Nang: Ordnung der Spiele.
Die Spiele haben folgende Rang - Ordnung,
1. Frage= Syiel,
2. Frage=Spicl en Couleur favorire.
3. "Tourne vder flein Calco
4. Obfcurité. :
5. Grand Calco,
6. Solo- oder Sans prendre-Spiel,
7. Solo oder Sans prendre en Couleur.
8. Solo tout oder Sans ‘prendre, la Vole
ﬂl\n’()l]C(’:’cu

Wenn ciner fage, ich frage, und der folgende
will ein FragezSpiel in der Coulenr madyen, o
mufi pev Crfte ed biefent Qberfafferr, wenn er nicht
felof in Couleur fpiclen Fann, oder er bictet ciners
bobern Sats, entweder Tourné oder Obleurité,
Hebers
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Ucberbaupt miffen pie niedrigen Spicle deir Hifes
ve weichen. . Dev vorfigenve Spicler Fam alleseit
basienige Spiel felby behalton wnd fpfelen, els
ched von dem folgenden Spieler ausgeboten wird,
aber ein nachfiiender Spicler nuif allezeit, ein ho=
heres Spiel aullindigen, wenn der Vorfigende fich
bariiber ectldren wnd 8 ihm dberlagon foll.  Sans
prendre la Vole ift ver hochite OGag, wer diefes
{pielen will, Fann o3 gleich angeigen, denw da die
Spadille per hdchfe Trumpf ife, fo Fann wnr
bcrjenigc diefes Spiel machen, der folche in Hins
den hat,

Menn einer fagt, idh frage, und die anvern pafs
fen, fo Fann er nun nodh, aufier: Sans prendre,
eine Spielart wahlen, welche. er will 5 € Fann moch
Tourné ober Obleurité fpiclens hat er aber die
Opielart gleid) anfangs genannt , und gefage, i
frage en Couleur, oder ich fpiele Tourné, o
fann er ¢8 nicht melyr abandern, fondern e muf
bey der genannten Spiclave bleiben, |

'y

22, ;
Bom Einfag und Begablen per

Honneurs,

Derjenige Spieler , weldher die Karten auggiebt,
madhet alleseit den gu Anfange ves Opieles bes
fHimmten Cinfag, G mufi fich hiesu nicht jedess
mal nbthigen laffen, fondern folchen machen, che
er Die Kavten jumy Abheben vorleger, - MWiv wollen,

unt
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um-die Bezahlutig der Honneurs darnach su vegus
Liven, den Ginjag hier su 1 Grofthen annehmen,
Die Honneurs werden nad) blei‘em SBmI)aItmf foI.
genbergeftalt besablets
- Drey’ Matadors p = 10
Wier Matadors s P o G,
Die folgenden Matadors freigen ininer mit
16 in Couleur favorite werden {olche
oppelt besaplet, ‘
Cinq premiers s 2 1 G,
Cing premiers en Couleur 2 —,
Confolation bey Conleur favorite .‘__Gspf.
“Tourné oder Flein Cafco - 20 g =

. Tourné en Couleur B 0 —
* .Obfourité: |t 1z gl Al
Obfeurité en Couleur LY i sy
Grand Calco z z ¥

Grand Cafco en Couleur .~z 74 ~=

-Solo ober Sans prendre © 2 Do
Solo en Couleur = = 2 5 tegnE Ui
la Vole oder T'odos z A
la Vole en Couleur: .+ = 8 —
Solo Tout z Shece ) . Pt
Solo Tout en Coleur - = 1
Solo Tout annoncé = 1o

Solo Tout annoncé en Couleur 1 Rehlr,

Nach diefer Vafisd Fann ein. jeder Spicler die

. Berechnung felbfi machen, er mag nun mit einem

hdheren ober nicdrigeren Cinjats fpielen,.
Wenn
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MWemt alle drey Spicler paffen, fo-wird von-dem,
ber die farten auf das neue ausgicber, 1 Grofehen
eingejesset, und fo lange nicht cine Béce dagu fommt,
Deific es ein cinfacher Sas, wenn audy gleich ebm
SN avquen feiimben. 9Wenn ver IPHombre bey einent
einfachen Safy Codille verlichret, fo fann nach ver
Gawohnbeit, folcher wvon Feinem Gegengpicler gego
gen werden, ev bleibt vielmehr sum folgenden Epie=
le ftehen, und dev I Hombre muf doppelt o viel
dagu fesen,  Der I’ Hombre muf, wemm o bas
©piel verlohyven hat, allegeit fo viel Bétes feten, al$
e wiirde gegogen haben, wenn er das Syiel geron=
nen I)ﬁttc; ausgenommen, was sorher von einem
einfachen Safy gefagt woerden,

€3 ift gegemwdrtig beynabe dberall im Giebrauch,
mit dem {ogenannten Block 3u fpiclen, das ift, die
Spieler feien jeder cine Marque vor fich, welche
den drevfachen Werth bed Cinfages hat, und wenn
feine Béte ftehet, fo wird alleseit ein Bloctk sugefes
get, {0, Dafi nebft bem Cinfag bes SKartengebers ime
mer vier Marquen fiehen.  Sind die drey Bidke

nach und nach gewonnen worden, fo feien vie Spiez -

Yer pon neuem die Marqnen VO fich, wmd machen ver
Blodt,  Wird aber in der 3wijchengeit eine Béte,
fo wird diefe erft abgefpielet, 1md die Bdcte Bieiber
aulesr.  C8 fommt auf die Verabredung der Spies
ler aut, b fie cinen Blodt al6 cinen cinfachen Saty
wollen gelten laffen, welehet: Dey vorfallender Co-
dille niche darf gesogen, fondert von dem I’ Hom-
- D bre
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bre boppelt muf gefesset werden, ober ob ¢ als
eine Béte ju betvachten, bdie ein Gegenfpieler Co-
dille gewinuen fann, und von dem I' Flombre nur
cinfach gefesset wird, '

€5 giebt surveilen Spicler, die gern hazardiren,
und alle Spiele machen wolfen; fie fpiclen Frage=
@picle, Tourné, Obfcurité, wiver alle Raifon,
und mit den fchlechteften Karten, e trift fich aber, .
vaf fie oft glictlich Faufen, und durd) die erhaltes
nen Honneurs fo viel gewinmen, Daff fie damit im
Stanbe find, die Bétes ju bezanlen, wenn fie bam
und wann ein Spiel verliehren,  Fiv vie beyden
onbern} Mitfpieler ift folches Verfahren nun hochiE
unangerehm , und fie fonnen einem folchen Spieler
nicht beffere Schranken fesen, als wenn fie ven Gin-
fats exhdhen, den Preif fir die Honneurs aber hers
abjeen. 3. €. wenn ecin jeder, der die Karten
ausgiebet, 4 Grofthen einfeser, fo fteben nad der
erfen Béte fdhon 12 Grofchen in dem Sats, dages
gen yoerdewr die Matadors und cing premiers nur
mit x Grofthen, das dibrige aber nach diefern Wey-
halmifie bezahlet, 9Wenn nun dey Opieler audy
nur auf die evjte Béte fein Spiel verldhre, fo witrde
er gleih) 12 Grofchen einfeen, ynd lange warten
miffen, ehe er durd) die Honneurs fthavlos gehals
ten winde,  Wenn er nur ein paar Béres gefeset
bat, fo wird ihn diefe Cimvichtung gewif vorfichtiger
machen, ober er wird offenbar in Berluft formmen.

Wenp




- BWenn der ' Hombre von den Mitfpielern mepe
reve Matadors forvert, als er wiirflich gehabt Hat,
fo werden diefe gleich beveit feyn, ihm folche gu bes
3ablen; wenn aber dvie Karte sum folgenden Spiel
abgehoben ift, werden fie das 3y piel besabhlte fich
bald wieder doppelt suriice erbitten, und der I’ Home
bre wiirde ¢3 auch bezahlen mifferi,  IBas er aber
rechtmagia gefordert hat, bas fam der I Hombre
oud) behalten; wenn or 3, G, fich fiir fechs Mata-
dors 4 Grofdhen hitte begahlen laffen, da er dod)
e Fiinfe gehabt, fo behdlt er swar 3 Grofchen, fe=
doch) muf er den jupiel geforderten i Grofthen fir
den Sechften Matador, fo er nicht gehabt, doppelt
wieder zurlicf begahlen, s ift eine erlaubte Be:
Yutfambeit fir alle, die PHombres find, daf wemm
fie verlielren ; fie gern warten, 1as die Mitfpieler
fie Spiel-Strafe dbfordern werden, €8 {heint
Biefes fich auf den Rechts-Safs 3u griiden, daf nies
mand feine eigene Schande offenbaren diirfe, TWenn
nun die Mitfpieler ihm mebrere Honneurs anrechz
nen, al$ er wiklich gehabt hat, o hat er den Troft,
baf e fich von ifnen das u viel angerechnete, auch
tieder doppelt Fann Jurict 3ablen lafien;  jedoch
mufy er mit feiner Forderung o lange suriict halten,
bis die SKorte 3um folgenden Spiel abgelhoben
worbert.

Bon dem Spiele mit Roceanybole will ih fuy
it wenig FWopten veden, weil ich glaube, daf ein
Anfanger fidy gewifi nicht leicht auf diefe Spiel-At
RS D2 eine




cinlafien wird,  Die Spicler nehmen von ciner jes
den Béte, wemn folche geroonnen wird, eine Marz
gue, und fefgen folche beyfeite, find alsvenn jehn over
gwdlf Marquent, nachdem 8 verabrevet , worden,
Deyfanmen, fo werden fie als eine Béte in den Sap
gefeset, und diefer Cinfag heifiet der Roccambole,
S@enn der I' Hombre auf den Roccambole Codil-
Te verlichyet, muf er cine doppelte Béte fessen, Mup
ver ’Hombre fann den Roccambole gewinnen,
aber Tein Giegenfpieler, wenn er auch die mehrefern
Stidhe gemacht Hat,  Suweilen {efset feder Syieler,
fo wie er fagt, ich paffe, eine Marque in den Sas,
bierdurch fo wohl, als auch, wenn fehon eine Co.
dille darauf verlohren worden, wachfet der Roe-
cambole fo ftarf an, daf in furger Beit cinige hune
dert Marquen frehen,  Wenn alfo der Roccambo-
le fiehet, muf ein jeder Spieler mit der grdfiten
Borficht fpielen, weil er fonft in einem Syiele o
viel verlichren Fanny daf er bie gange dibrige eit,
fo lange das Spiel wibret, nidyt im Stanbe feom
wird, fich wieder 3u erholen,

23.
Antveifing su verfchiedenen Spiel- Arten
fite Anfanger,

Cs ift fir Anfinger nichts fchwerer, al8 su beyrs
theilen, ob fie ein Spicl in der Hamd haben, wels
ches fie unternehmen Founen, ober ob fie nach den
Jiegeln paffen miifen, Um ihuen {olehes u exleichz
tern,




terit, haben wir fie einige Spicl-Arten gefanmnrelt,
weldhe von den leichteften fiud, die fich qbcr den
toch fpiclen Taffen,  TWenn aber ein Anfinger dewe
gehprigen Nuben hievaus ziehen will, fo ift ¢8 houpts
fachlich ndthig, daf ‘e ein Spiel Karten bey dev
Hand habe, und damit die Spicle {o lege, twie fie
hier vorgefihrieben find, die Stiche darnach wegnely=
me, und auf den Plas cines jeden Spielers, den
er fich dabey in Gedanten als gegemvartig vorftelfet,
Tege,” €3 wird ihm diefe At des Selbftunterrichtes,
Bey dent Verfuche mit einem eimigen Sypicle mehyr
Nuient {hafferr, und finnlicher werden, al8 wenn
er ohue diefe Art ein ganzes Buch daviber nadgeles

fen Hitte,

Die Haupt- Regel fir einen, der cin Frages
@ypiel unternchnren will, ift diefe: man nwfwe:
nigitens: drey fichere Stiche in der Hand Haben,
man Fannnun deffo eher hoffen, wenn man noch ei=
nige niedrige Triimple, oder audh Konige aus dem
"Talon nimmt, bas Spiel wit Fiinf Stichen uges
winen,  Man fann gwar auch ein Spiel mit viey
Ctichen gewinnen, wenn der eine Gegenihicler ey,
Der andere aber drey Stiche bat, allein e ift hiers
auf feine fichere Rechmmg 3u machen; und 8 ift
viclmehr einem jeden angurathen: daf wenn er nach
dem Kaufen nicht vier fidhere md einen Hichit wabhrz
{teinlichen Stich in der Hand hat,  lieher das
©piel remife gebe,. a8 ¢6 darquf anfommen ju
Taffens, ob e8 ein anderer Codille gewinne,
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31 vex fbwarsen Farbe, nanilich in Pique obev
Trefle, find ju einem Frage-Spicle Dienlichs

1, Manille, Bafta, fonig, Drey,

2. Spadille, Bafta, Rbnig, Drey,

3. Spadille, Manille, Konig, * Drey.

4. Spadille, Manille, Sedbfe, Sieben,

5. Spadille, Bafta, Dame, Sicben,

6. Manille, Bafla, Dame, BViere, Drey, .
7. Spadille, Ronig, Dame, Valet, Gichen,
8, Bafta, Sbnig, Dame, Valet, Gieben.

9. Manille, Bafta, Sicben, Sechfe, Fimfe,

; Drey. :
10. Rbmig, Dame, Valet, Sicben, Sechfe, Drey,
11, Spadille, Ronig, Finfe, Bier, Drey,

Jn der rothen. Farbe, namlich in Ceeur oder Car-
reau, laffen fich folgende Karten 3u einer
Opiele an; :

1, Spadille, Manille, Ponto, Gechs,

3, Manille, Bafta, Ponto, Sechs,

3, Spadille, Bafta, Ponto, Sedhs.

4. Spadille, Manille, Rbnig, Dame.

5. Spadille, Manille, Valet, Gech, und noch
ein Konig. '

6, Spadille, Bafta, fbnig, Dame, Valet,

7. Balla, Ponto, Rinig, Dame, Valet.

8. Manille, Ponto, Rbuig, Dame, Valet,

9.  Manille, Bafta, qinig, Dame, Sechs,

10, Manille, Bafta, Valet, 3wey, Drey, Sedys,

1X, Spa-




11. Spadille, Bafta, fonig, Sechs, md nody
ein fomig, ©

12, Spadille, Manille, Dane, Sechs, und nodh
~ein Konig.

s@enn hier Spadille unbd Bafta ju'einem Frage-Syiel
- gevechnet werden, fo ift diefes 3u verfiehen, wenn
es nicht erlaubt ift, Grand Cafco oder Forcé par-
tout ju fpielen,  Jft diefed erlaubt, und e fichet
Feine hohe Béte, o Eann man auch Grand Cafco
fpielen, und die Honneur dafitr ju erhalten fuchern,
wenn man nicht fchon ein Spiel mit Matadors in
. der Hand hat, :

Da in der rothen Farbe mehr Trimypfe, ald in
der fchwargen find, fo muf man aud in der evfiern
Farbe fchon beffere Kavten, 4l8 in dev legtarn, 3u
cinem Spiele haben,

Cinen Kodnig von einer anbdern Farbe, Fann der
PHombre immer ftatt eined Trumpfs, und als ciz
nen wahrfcheinlichen Stich vechnen.

Qu bemerfen ift, Daf man fmzer ein fidrferes
Spiel haben muff, yemn man in ber Mitte {ikt,
bas ift: wenn man weder die Bor= nocy die Hin=
 terhand hat, weil man befitvchten muf, daff wenn

ver erfie einen fbnig oon einer Favbe ausfpielet, die
~ man zu bedienen hat, manbey dem Nachfpielen der=

felben von dem britten gewdhnlich mit Trumypf libers

ftochen wixp, ‘

D4 Spicle
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Opiele in der fdhwarien Farbe, afs Pique
und Trefle, die man Sans prendre
fpielen fann,
1, Spadille, Mapille
Renonce,
2. S‘pa'-:nlle, Manille, Sinig, Valet, Drey, cin
Konig ud eine Renonce,
3. Spadille, Manille, Bafta, Sionig, ein anverer
Sitnig, Dame gardée, and Renonce,
3 §pndi“c, Mauille, Bafla, Gedys, Bier, Dey,
cine Renonce, .
5. Manille, Bafla, Dame, Valet, Bicre, Dy,
ein fonig.
6. Manjl!_e, Bafta, Secdie, Fiinfe, Biere, Drey,
ein Konig, e
7. Bafta, Sbnig, Dame, Valet, Sichen, Sedhfe,
ein fdnig,

s Balta, Rbnig, Drey, eine

8. fbnig, Dawe, Valer, Sichen, Cechie, Finfe,

Wier, cin fonlg,
’

9. Spadille; Sbnig, Dame, Cicben, Sechie, BViere,
ein fonig, und eine Renonce,

©piele in pep rothen Farbe, als Ceeur ynp
Carreau, die man Sans prendre

fpicfen Fann,

>1. Spadille, Manille, Rafla, Biere, Finfe,

Sechfe, ein Kibnig,
2, Spadille, Manille, Bafta, fibnig, Drey, ein
Sinig, '
3. Spa.

e
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5. Spadille, Manille, Ponto, Drey, Sedfe, ein
Konig, eine Dame gardde, und Renonce.

4, Maoille, Baﬂq, Dame, Valet, ey, Sechiey
ein Sbnig, eine Dame gardee,

5. Bafla, Ponto, Konig, chi), Dxca), Gedhfe, cin
Kbnig.

6. Ponto, fonig, Dame, Valet, Swey, Drey,

Sechie, cin Souig, vder cine:Dame gardee par
le Valet,

7. Manille, Bafta, Ponto, Drcy, SBicrc, Jinfe,
ein Konig, und eine Renonee:

‘8. Spadille, Ponto, fbnig, Dame, Jvey, Sehie,

¢in Kbdnig, und eine Reuonce,

Griahrene Eyicler verficken audy wohl mit nody
fchfechteren Rarten. cin Sans prendrc 3i geinnen,
befonders, weun fie in bﬂ Borz oder Hinterhand
jiten,

- v haben beveits obenn unter Nummer 13 bey
dem Unterricht, wie man fich renonciren foll, cin
Gpiel sur Probe gegeben, um €8 abier ven Anfins
gernt fo deutlich, afs mbglich, 3u machen, wolfen wiv
bier noch einige Spiclartern AU cinanbder fefzer.
Manmuf aber hier Feine wntrtigliche Regeln erwars
ten, und glauben, baff wennt man ein Spicl nady
per vorgefihrichenen Art fielet, man folched fehechs
terdings geminnen muf, weil bey den wmzahligen

Peranderungen, die dasd Spiel wegen der Angah!

D5 pon




[ e ]

—

von 4o Kavten leidet, es gewiff fehy felten gutreffen
Wwird, dafj die Karten in den Handen der Gegenfipie-
_ ler o vertheilet find, - als hier angenommen ift, und
i dafi oft ber Gewinn und Verluft eines Spieles, von '
{! einer eingigen Karte, oder von einer Renonce, abs
hinget, die in der Hand eines anvern Spielers fich
, befindet, und man nicht vermuthet hat, -~ Man hat
iy fich beuibet, bier folche Spiele auszumahlen, ywo
il bie befannteften Regeln des I' Hombre-Syicles an-

9 1 uvoenden find.

i - 51

i : ; @rﬁésngpielf i

A. ift 'Hombre,  er fpiclet Sans- prendre i
Pique, er hat die Vorhand, oder wie man ju
fagen pfleget: er ift le Premier en Carte.

Die Karten find, nachdem die beyden Gegenfpie-
ler ccartires haben, folgendergeftalt vertheilets

A, Die Vorhand,

1 ! 1 ¥ 1
!

}

| i

! Pique Pique Pique Pique Pique
i Manille| | @nig Dame Valet 6

!

{

i
‘ ‘ Trefle Cnrreau Ceur Ceur |
p ‘fonig Kenig Dame 3

S
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B. Die 3mweite, oder der en cheville ift

padille] | Pique | . | Pique Pique | | Trefle
7 5 4 Dame

Trefle | | Ceeur Ceeur | ‘Carrcau,
Valer | |Sonig Valet | 6

C. Der Dritte, ober Die Hinterhand,

Bafta Pique | [Carreau| [Carreay| |Carreau
3 Valet 2 ; 3

Carreau Cceur Ceeur Ceur
4 Ponto |- | 4 s

1. A. fpiclét ben Trumpf Konig an, B. coupiret
" mit ver Spadille, C. gicbt Pique brey gu,

B. witde ven Trumpf K0nig Haben lachiren
fonnen, umt 3u fehen, ob fein Freund mit Ma-
 nille ober Bafta, penjelben witde haben fiberfies
chen Fonmen; allein s war nadh feinen Karten
nicht vathjam, denn da er noch drey Fleine Triims
pfe bey der Spadille hatte, fo Hatte er die For-
ce Ded, Spicles, und die Hoffrumg, vier Stiche
3u
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st machen; wit diefe ju erbalten, mufte er alfo
ftine Trimpfe menagiren,

’ f ; 2. Da B. ven Btich gemacht hat, o fpiclet e anf
oas neue, wnd gwar die Trefle Dame ans, C,
- coupiret wit der Bafla, ‘A, bedienet die Sovbe
mit feinent T'refle Konig. ‘

'| Gs ift fely n;'xlgllicl’), Daf’ ey vie Foree des
111 CSpicles hoat, Dald die Damen ausfpielet, befon-
oerd, wem folche durch den Valet gardivet find,
B. Datre bier: auch die Abficht,-daf swenn fein
b Sreund den Trefle Kbnig pitte, or die Dame
‘ ! lachiven, und i damit den Stid) follte machen
{1 s, '

3. C. fpielet Coeur Ginfe, A. die Cecur Dame,
i wd B.nimme den Stich mit dem Coenir RKbnig,

;i Wemn eirter nicht auf Stiche fpielet, md er

I‘ niehreve Karten von einer Sarbe in derrand fat,
|‘.‘ formuf e, wenn fein Freund in vey Hinterhand

i!f fiet, nicht bas hbchfte Blott ausfpielen, yoenn
i 7G5 €, bie' Ponto ausgefpieler batte, o wiirde
{ A. mit Dame gurilickgehalten, und nidyt sugeqes
b o ben Baben, hier Fommte €8 ywar niehts  pelfen,
i weil B. den Valet bey dem Rbnig patte, bitte
£ S e aber nur die Swey bey dew Sonig gehabe, fo
i | ware bas gange Spicl dadurch werdorben wors
i pen, er hatte migfen den fonig nehmen, unyver
| PHowmbre wiype mit der Dare einen Stich gez
wmacht haben,

4. B.




4. B. fpiclet den Cacar Valet aus, C. Dedienet mit
per Ponto, 1m0 A, mit Cocur Drey,

€8 ift nothwendig, wenn man wmit dew K2
nig eine Dame coupivet hat, anmittelbar den
Valer nachzufpiclen, ehe ver I'Hombre Giele
genheit hat, fich in der Farbe 3u renonciren;
weil er bey dem dritten oder vievtenn Stich {dhon
beurtheilen Fann, welcher Gegenfpieler die Stiche
machen will, ver Freund es in ber Felge auch
Teicht oergeffen Farm, daf die Dame {thon aus
dem Spicle ift, wnd dahero den Valer mit
Tiwmpf coupiret, C. hatte hier auch mit Recht
die Ponto zugegeben, denn weun der Freund
“die Stiche macht, fo mufi man allejeit die hochs
| ften Blatter von dev Farbe jugeben, damit man
nicht inBerlegenheit fomme, am Cnde des Spie-
Jes feinemt Freund abjuftechen,

5. B. fpielet den Trefle Valet, C. gicht Carreau
Valet 3u, mmd A. coupiret mit Pique Sechie,
Da B. den Trefle Valet ausjpiclte, fonnte
er nicht glauben, dafi der 'Hombre bie Farbe
Bedienen wiwde, weil er bereits bey bent syweyten
Stich, den Trefle Kdnig auf die Dame jugeges
 ben hatte, allein es war mglic), dag C. noch
einen fleinen Trumypf hatte; war diefes, {0 wdre
B. vem PHombre um cinen Trumpf fiberlegen
gewefen, wenn dicjer den Trefle Valet mit einem
Zeumpf hite fredhen muiffen,

6, A.
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6. A. fordert Trumpf mit Manille, B. giebt Pi.
que Wiere, und C. Caeur Viere 3u, |

7+ A fpielet weiter die Pique Dame, B. bedienet
Pique Finfe, und C. giebt Carrean Siwey FIR

8. A. fpiclet Pique Valet, B. bedienet mit Pique
Sicben, und C. giebt Carrean Drey,

9. A. fpielet julest den Carreau Kinig, welchen
B. mit Carreau Gedhfe, und C: mit Carrean
Bier bediegen.  A. als 'Hombre hat aljo fein
Gyiel mit Finf Stichen geonneri,

o lange der PHombre die Force won
Zrumpf in der Hand hat, muf er nicht nachlaf=
fen, Trumpf 3u fpielen, und die Konige bis jus

. Tet aufbebhalten, weil fonft, wenn ein Gegens
fpieler, ber die Renonce in ber Farbe des ge:
fpielten Koniges hat, leicht mit einem unbedeuten=
oen Trumpf denjelben abftechen, und das Spiel
dadurd) Fann verlobhren madhen,

Diefes Spiel ware verlohren gegangen’, wenn

A. gleich 3u Unfange den Trefle fbnig gefipielt hat-

te. C. batte Renonce in Trefle, er hétte den

Sbnig mit Pique Drey coupiret, und gleich Ceenr

Wiere angefpielet, B. hatte swey Stiche mit Coeur

Valetund Konig gemadt, alsdenndie Trefle Dame

nad)gebradt, auf welche C. die Bafla porgefesst hitte,
SBenn der PHombre die Bafta furcoupiret itz

te, fo wor 0a8 Spiel remile, penn B. patte bereits
swey Stiche, und unter feinen vier Lrimpfen ywaz
ven noch ywey, namlich Spadille und Sicben, wo-
mit er jwen Trimpfe des PHombre dberfrechen
fonnte,
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fonnte.  98enn der P’Hombre die Bafta lachiret,
und nicht abgeftochen Batre, fo evhielt B, dennocy
sier Stiche, und das Spiel oar alsdenn Codille
perlolyren. :

gmepteé Spiel,

Der 'Hombre B, fpielet Sans prendre in Tre-
fle, er fist en cheville, bas ift zwifchen
dem, der die Vorhand, und dent, der die Hinter=
hand hat, Die Spicler haben folgende Karten:

B. ®Der I'Hombre.

‘Trefle Bafta Trefle Trefle Trefle
Manille SKonig Dame 5

—_—
——

: l
Trefle Pique | Pique | |Carreau
5 Valet

A. Die Vorhand.

Trefle | |Carreau| |Carreau| | Coeur | | Coour
6 SKonig 6 fKonig Valet
: Rl T
Ceeur Ceeur Pique Pique
Ponto 6 7 6

C. Die
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C. Di¢ Hinterhand,

64

Spadille Trefle Trefle| | Trefle | |Carreau

Valet 7 4 Ponto
—————
Carreau| ' | Carreau| | Pique Pique
2 4 Sonig Valer

€35 {cheint dag Spiel, welches hier der I'Home
bre hat, ein febr gutes Syiel su foyn; welches er
pent exften Anfchein nach, nich leicht verlieven Fann;
und dennoch iff e8 gav nicht ju gewinmen, wenw bcn,-
fo bie Vorhand hat, nady Railon ausfpielet; wud
e8 ift Deynabe nur der eingige Fall mdglich, wenn
diefer nach dem Carreau Kbnig, die Carrean Sech=
fe fiielet, o8 fey 3u Anfange, vder in der Mitte des
Cplclcu, oder wenh er 3u Anfange nach dem (Car-
reau fidnig, die Favbe dnnnnct, und ein quue
Dlatt ausipiclet,  Diefes wive aber eben fo wenig
Raifon, als wénn der in dev Hinterband, einen
von den Fayx Madators mit Spadille fberfiechen
wollte, welchon der I'Hombre aufdas auerft ausge:
fpiclte Cecur Blate gefiochen bitte,  Wir wolfen
Bahero audh diefes Epiel gar niche qus einander fes
fien, fonoern 8 etnem jeden Lelybegierigen uberlafjen,
bie Sarten nach ver vorgefthrichenen At auf civen
Zifeh gu oronen, da fie denn it der grofren Wer
wunderung Wabhrnehmen werden, DA guf fo ver:
fhie



fchiedene Teife fie queh das Spiel fpielen werden,
der I'Hombre ¢5 doch immer remife verlieren

(wird,  Die Urfache davon ift, weil der PHombre

Yier en cheville fist, hitre er sie Vorhany, fo iz
de cr ed febhr leicht gewinnen, 1md in dey Sinterhand
wide er €6 gav wicht verlicren Eonnen,

Drvittes Spiel,

Der PHombre C. ift in ber Hinterhand, er foiclet
cin-Sans prendre in Carreau.  Die Spieler
haben folgende Karten:

C. Der PHombre.

Carreau Bafta Carreau| |Carrepu| |Carreaun
Manille sonig |- | Dame 3
Carreau! |Carreau Caur Trefle
4 6 Valet Valet

A. Die Vorhand,

; et e
Carreau| | Pique Pique Pique Pique
| Ponto Konig Valet 7 3

———

Trefle Trefle Trefle, Trefle
6 s + 3

i
I
!
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TR
ik
i
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)
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B. Der Jweite oder der en cheville figt,

Spadille/ [ Carreau; |Carreau| |Carreau| | Trefle
Valet 2 5 Konig |

Ceeur Ceeur Ceeur Ceceur
fonig Dame sk 6

1. A. fpielet guerft die Trefle Drey aus, B, fricht
diefe mit dem Trefle Rbnig, wnd C. bedienet mit
dem Trefte Valet.

€6 ift der Klugheit gemaf, wemn ein Spic=
Ter nicht Dag Gegenfpiel in Trumpf Hat, niemals
einen Kdnig audgufpiclen, Defonders wens der
PHombre in der Hinterhand fiit, demr wenn
Die beyden Mitfpieler folchen auch bedienen mif:
ten, fo wiirde ev die Farbe nachfpielen, und fei=
nen Freund in die Berlegenheit felsen, daf wenn
er bey dem gweyten Sticy die Farbe Renonce
batte, und mit Trumpf ftdche, er von dem
PHombre fiberfrocher witrde,  Wer guy Uebung
viefes Spiel purchfpielen will, und swar fo, vaf
A. den Pique Knig ausfpielet, der wird finden,
vafi ver PHombre al$denm ohufehlbar fechs Sti-
che machet, dagegen nach der hier angefangenen
Weife das Spiel eine gang andere Wendung neh=
men witd.  Noch eine Urfache, warune A. hier
ein Fleined Trefle, und nicht ben Pique Sdnig
: fpielet;




fpiclet; e hat Renonce in Coeur, und nuy eie
nen Teumpf, behalt er den erfien Stich, fo davf
o nicht einmal frechen, wenn die Renonce ange=
fiielot oird; weil e alsdenn syey Stiche, ohne
Hoffaung 3u cinent drittern, hHaben yinde, und
per ’Hombre dag Sypiel un {o leichter mit vier
Stichen gewinnen fonnte,  Cr muf aljo verfus
chen, ob der Aide den Stich mit Trefle evhalt,
und alévenn feine Renonce nachipielet,

2. B. fpielet dett Coeur Kdnig, C. giebe den Ceeur
Valet, und A. den Pique Valet 3u,
Memi man eine Farbe Renonce, bagegen
“einen Konig mit mebreven Blattern hat, o giebt
want ein hohes Blatt, wie hier den Pique Valet
ju, man giebt daburch feinem Sreund jui evfens
yien, bafi man fich entweder in diejer Farbe audh
~ renonciren famn, oder daff man hod) hohere
Blatter von diefer Favbe it der Hand habe.
3¢ B fpielet Coeur Dante, C. coupiret mit Car=
reau Dame . unp ;¥ furCOuPirct mit Carreau
Ponto.
‘4" A fpictet Trefle Biere, B. coupiret it Car-
reau Valet, C. furcoupivet mit Carreau Kbnig,
B. hatte Dier vecht, daf @ nicht mit Carreau
Fimfe coupirte, weldhe der I'Hombre it Car-
-reau’ Victe widesabgeftochent, und dadurch das
Opiel vefto lelchter gevoonnent haben,  Wemd
fman mehrere Teinpfe hat, und guf Stiche fpies
€ 2 let,
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let, o muf man imnter einen Mitteltrumpfnehz
men, danit der Stich Yem "Hombre efwasd er=
fchweret werde, und man Demohnerachtet noch
folihe Trtunpfe suriictbelialte, yoomsit man in dey
Sotge TWiderffand thun Foune,

5. C. fordert Trumpf mit Manille, A, giebt den

Pique fonig su, und B. nimmt den Stich mit
Spadille. '

Der 'Hombre muf fo balo als mbglich die
Tvinmpfe abfordert,  befonders wenn o fichet,
ap die Gegenpieler in verfhicoenen SorbenRe-
nonce haber. A, hat gany Recht, daf er deny
Pique Kbnig sugegeben, denn erftlich verlanget
er nicht, mehrere Stiche ju machen, und wei=
tens Famr fein Freumd svielleicht die Pique Dame
habew, die er nun um defto eher ausdfpielen fann,

woeil ev weiff, daf es das hchite Blott in Diefer
Sorbe ift,

6, B. fpiclet Ceeur Finfe, C. nirme den Stich mit

Carrean Sechie, und A. giebt die Pique Sies
Bew 4,

Da der PHombre wifite, daff A. Feinen
Lyumpf mely Hhatte, o Fonnte ey audh mit dem
fleinften Lrumpf abftechen,

7. C. fordert mit Bafta, A. gieht Pique Drey ju,

und B. bedienet Trumpf wit Carreau Jiinfe,

8. C. fpielet Carreau Drey, A. giebt Trefle Sech-

e, ‘unb B, ninnt den Sitich mit Carreau 3mwey,
9 B
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9. B. fpielet gulest die Cocur Sedyfe, welche C,
mit Carreau Ricre mimme, A, aber die Trefle
Stinfe sugicbt,

A. hat einen Stich, namlich den prittei.

B. bhat vier Stiche, namlich den evfien, J0eHe
ten, finftew, und achten,

C. al3 P'Hombre aber auch nuy picr Stiche,
nimlich, den oievten, fechiten, ficbenten und

neunfent gemacht,

Das Spiel ift alfo eine remife,  Die rfaz
che, wodurh) der 'Hombre das Syict verfohren
hat, liegt eingig und allein parinn, daff er bey dent
dritten Stich die Carreau Dame, und nicht einen
Fleineven Trumpf vovgefeset hat, Sudeffen, da er
wufite, daf A. Renonce in Ceeur Hatte, fo wollte
er fich des Stiches vergewiffertt, und man fann ¢6
ifm alé Feinen Fehler anvechnen, daff ev die Dame
genonten hat; es dienet vielmebr ju einem Beweis,
baf feine beftimmte und untriigliche SpietAiegeln

~ gegeben werden fonnen, fondersy, bafi gefehictee Cinz
richtungen Ded Syicles bey gewiffen Situationen
ber Karten, das weifie um Gewingt deffeiben beya
tragen miffen,

Da e8 bie gefdirlichfte Lage cines I'Hombre ift,
weme er en cheville ober i der OMicte fitser, fo
yoollen wiv ju mefrevent Untervicht, noch el paar
@picle detailliven, wo fich dev PHombre in dev
gedachten Lage befinbdet.

€3 BVievs
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| Bicrtes Spiel,
Der P'Hombre fpiclet in'Ceeyr,
B, Der ’'Hombre en cheville ober in ber Mitte.,

Spadille] | Coeur | | Cerur Ceeur Ceeur
Ponto Danie 2 3

—

Ceeur , Coéur
4 ' 6
25 e ] Ughtiata

A, Die Vorhand oder der Crffe,

Carreau| | | Trefle
fKonig Valet

—r—

j Ccz:gr Bafta Ceur Ceeur Trefle
Manille : Stonig 5 fonig

o A& 13 |
Trefle
Dame

ki "Piquc ,Piquc 1 Pique
Dame Valec Too |

C. DieHinterhand vver der géféf&

Coeur | Pique Pique Pique | “f Pique
Valer Konig 7 6 5
———
v
Trefle| [Carreau Carreau | | Garreay| '
6 Dame 3 ]
e e ———

I, A,
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t, A. ficlet guerfi pen Trefle Konig, B. Bedienet
it Trefle Valet, und C. mit Trefle Sechie,

2. A. fpielet weiter Trefle Dame, B. coupiretmit
Ceeur 3wey, md C, furcoupiret mit Ceeur
Valet. 3

e man einmal mit einer Favbe angefans
gen hat, o muff man folde nicht verandern, fon=
dern dabey bleiben, damit o, wie hier gefthes

-“pen, der 'Hombre furcoupiret werde.
Wenn man eine ziemliche Menge von Trlim=
« pfenbat, foFann man fchon einen hoferen Trumpf
al3 unter anbern Umitanden vorfeen, die Folge
ird audh zeigen, wie nachtheilig ¢s pemt 'Home-
“bre gewefen ift, daf er nicht die Dame, {onbderre
e die Swey vorgeftochen hat. :

3. C, fpielet Carreau Drey, A. coupiret mit
Ceeur Finfe, wmd B. giebr den Carreau o=
“rig 3u, . .

Wartm C. nicht den Pique Kdnig ansdipielet,
Yo man i der Wnmerfung gum evfien Stich ded
vurigen Spieles findert,

4. A fpictet die Pique Dame, B. conpiret mit
Caur Bicre, und C. giebt den Pique Kdnig 2.

Mus der Annerfung UM flnfren Stich ves
vovigen Eypieles, Fann man jum theil exfehen,
af C. Recht hat, den Pique Kinig gusngeben,
Gobald einey einen Stich evhalten hat, und niche

€3 wilz
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willens ift, mehrere gu madhen, o muf er alfes
3eit die hodhften Bldtter sugeben, nadhy der Ans
merfung beym vicrten Stich des erften Syiels,

5+ B. fordert Trumpf mit Spadille, C, giebt Carw
reau Dane, umd A. Caeur Kbnig gu,

-6, B. fpielet weiter die Coenrr Ponto, C. giebt Car~
reau Fiwmfe su, und A, nimmt ven Stich mit
Manille.

7+ A fpiclet den Pique Valet, B coupiret mit

Coour Sechie, und C. giebt Pique Sicben 3u, :

8. B. fpiclet Ceur Dame, ©, giebt Pique Gedhife
au, und A, nimmt den Stich mit der Bafta,

9, A, fplelet gulest Pique Drey aus, weldhe B,
mit Coour Drey pimme, C, aber mit Pique
Stinfe BHedienet,

Diefes Spiel ift eine Remile, penn

A hat sier Stiche, ndmlich ey erften, dritten,
fechten und acyten Stich, .

B, Der'Hombre hat aud) vier Stiche, nims
Tich ben vievten, finften, fiebenden und nemen,

C, bat einen Stich, ndmlich dew 3wepten,

Demt PHombre fann man bey Diefern Spiele eiz
nigermafien jur Laft fegent, Daf er an dem Berluft
nes Spicles Schuld ift; benn bitte er, wie in der
Anmerfung Jum swepten Stich gefagt worden, einen
hobeven Teumpf, ndmlich die Dame aufgejeset, o
winde C, wit dem Valet nicht haben furcoupiren

fonnen,
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Fonnen, auf die Ceeur Bwen, die er nachgefpiclet,
patte C. den Valet geben miiffen, wollte nun A. den
Stich mit Coeor Kdnig nebrien, fo verlohr ¢ die
Force in vunmpf, und der Hombre madhte alds
penn auf alle Falle finf Stiche, A, bLefam vige
Stiche und C, gar feinen,

Jinftes 6pie(.'

Der 'Hombre B. fpiclet in Trefle, e iff in dey
Mitte oder en cheville,

A. Die BVorhand.

Spadille| | Bafta Trefle Trefle | |Carreau
7 3 Konig
Carreau|  [Carreau| |Carreau| |Carreau
Dame Ponto 3 , 4
! |
B. Der 'Hombre,
Trefle Trefle Trefle Trefle Trefle
Manille Sonig Dame Valet 6
Trefle leu\ quue Piquc
5 fonig fonig Danig
RN - C, Die




C. Die Hinterhand.,

‘Trefle Ceeur Ceeur Ceur | |[Carreau
4 Dame Valet | " | Ponto Valet
Carreau| | Pique Pique Pique |”
2 Valec 837, k 6

1, A, fpielet Carreau Rbnig qus, B. coupiret mit
Trefle Sechfe, b C. bedienet Carreau Valet,

2, B. fordert Tvumpf mit Manille, C. bedienet
Trefle Biere, und A, nivamt den Stich mit Spa-
dille, ak

3. A. fpielet Carreau Dame, B. coupiret mit Tre-
fle Valet, id C. bedienet mit Carreau Swey,

4. B. fpielet den Trefle Komig, C. giebt Coonr
Dame gu, B, nimmt.den Stich mit der Bafta.

5. A. fpiclet Carreau Ponto B, coupiret mit
"Trefle Flnfe, amd C. giebt Pique Valet zu,

6, B. fpiclet den Pique Sibnig, welchenr C. mit
Pique Sicben bevienet, A, aber mit Trefle
Drey nimme,

=, A, fpiclet ociter die Carrean’ Drey, B, muf

Gievauf mit dem fepten Trumpf, namlich der Dae

sae {echen, G giebt Pique @edbfe su, -

8. B.
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8. B. fiiclet den Coeur Kbnig, C. bebienet mit

" Ceur Valet, ynd A. coupiret mit Trefle
Sicben, :

9. A. fpielet sulest Carrean. Biere aus, B. ber
I’Hombre hat feinen Trumpf wmeby, er muf alz
{o die Pique Dame, fo wie C, die Ceeur Ponto
sugeben,

Diefes Syiel ift Codille verlohren, dem A.

fiat’ finf Stiche, B. als PHombre aber mi pier

Stiche gemadht,

@3 fann diefes Spiel 3u einemt Beweid diewen,
it welcher AufimerEfambeit und Vorficht der Hom-
bre fein Spiel: fpiclen muf, Gt hatte bier ey
Fehler gemadht, oon yoelchen Dev eing ihm Foar
nicht nachbeilig yoar, dev poente aber den. BVerluft

" pes Spicles nach fich 30g.  Den erfien Jehler

machte er gleich bey dem evfien Stid), daf er'den Car-
reau §tdnig mit Trefle Sechie, wnd nicht mit dent
Valet coupirte, hatte dev-Tefite ‘auch Renonce i
Carreau, mnd die Trefle Sicben gebabt ,fo-fur=
goupitte ¢r oent 'Hombre _bgmit, und Ddiefer iz
oe algoenn nicht mehy ald orey Stiche, A, aber

 fimf Gtiche gemacht haben. Den Haupt = Fehler

machte er dait, daff er nach dem dritten Stich ven
Trefle Kbnig, und nicht cinen qndern von feinen
Konigen ausfpielte; Hitte ev die Trimpfe berechnes,
{o wide ev gefelyen haben, VAF nuy noch drey aud
feiner Hand waven, und wewt auch feine beyden
Konige nebfe ver Pique Dame wiren pamit gefiv:

chen
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chen worden, fo madhten die in feiner Hand Defind:
lichen vier Trdmpfe, doch noch vier Stiche, und der
erfie Stich war ibm fchon eingegangen, weldyes alfo
die bendthigten finf Stiche voarvew, * Allein or lieff
fich davurch verfithren, dag C. bey dem: jwenten
Stich Tvunmpf bedienet hatte; weil er nun fein Cpiel
fchon vorhero als ein folches betrachtet hatte, wels
hes nicht Fonnte perloiseen werden, o forderte er
aus Uebereilung und ohne die fo nothwendige Ve
vechung gemacht su haben, nodh cinmal Lrumpf
und bas Spiel gieng dadurch Codille verlohren,

Sed)ftes Spiel,

,i)ﬂ‘ PHombre B; fpiclet Sans prendre in Pique,’
ev ift in der Mitten oder en cheville,

A, Die Vorhond,

Pique Pique Pique Pique [ Pique
Valet 7 © 6N ;] 371

T T i e ———

m—— v

Carreau|  |Carrequ|  [Carreay Carreau
Dame Valet 27, 43
T ———

TR r———

B. , Doy
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B. Der I'Hombre.

b gt || e || bt et | S,

Spadille| | Pique Bafta Pique | [Carreau
Manille fonig | | Konig

S}

Caur Trefle Trefle Trefle
Konig fonig Dame Valet

_ ‘gs
i

i
I

e
C. Die Hinterhand,
Pique Pique Ceeur Coeur Ceeur
Dame 4 Valet 2 4

Ceeur Trefle Trefle Threfle
6 7 6 2

1, A. fpielet aus bie' Carreau Dame, B, fticht mit
pent Carrean Kdnig, C. aber mit Pique Dame,
0. C. fpiclet Goour Biere, As coupiret mit Pique
Drey, mmd B. gict den Ceeur Kdnig u.
3, A, fpiclet yen Carreau Valet, B, coupiret mit
Pique fdnig, C. giebt Ceeur Valet 3u,
4. B. fordert Trumpf mit Spadille, C. bedienet
~ mit Pique Riere, und A. mit Pique Finfe,
5. Bl fordert weiter mit Manille, C. giebt Coeur
Smﬂ)l A, gber Pique @ed)fe 3w,
% 6, Bn

==
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6. B. fpielet Trefle Kbnig, C. bedienet mit Tre-
fle Gicben, A. coupiret mit Pique Sichen.

7. A. fpiclet Carreau Bwey, B. nimint den Stich
mit der Bafta, und C. gicbt Trefle Sechfe g,

'8. B. fpiclet Trefle Dame, C. Gevienet mit Tre-
fle 3wey, A nimmt aber den Stich mit vem
Pique Valet.

9. A, ntacht den leiten Stich mit Carreaun DViere,
wotauf B, deti T'refle Valet, C. aber die Coeur
Sechfe gugeben,

Gewif hat der 'Hombre nicht gevacht, baf
er diefes grofe Sypiel mit vier Matadors in der
{chwarzen Farbe, nebf drey Konigen, und tiberhaupt
feine Faux-Dlatter verliecen wivde, BVielleicht hat-
te er fchon in Gedanten berechnet, wie viel ihm die=
fes Gpiele nebft Sans prendre, 4 Matadors und
la Vole cinbringen wiivde, fa ex bat wohl gar be=
pauert, daf er nidht die BVorhand habe, ym la Voa
le annoncée ju lfpielen,  Hidtte er die Borhand”
gehabt, o wiirde er gany gewif acht Stiche gemacht
“aben, und vier Stiche that es ihm alfo Schaden,
Daf er in ey Mitte gwifchen beyden Gegenfpiclern
fafi. - €8 ift quf beyden Seiten bey diefern Spiele
Fein Fehler vorgefallen, foudern ber gefchicttefie
Gpicler wintde es quf ebert diefe Art verlohren ha-

ben. Man Hat Beyfpiele, wo ein eben fo grofes

Spiel, fogar in ber Borhand, Codille verloren
worden,

Der




Der 'Hombre patte in Pique vier Matadors,
ven Trefle finig und Dame, Cezur Konig,
Dame und Valet.

Der Sweyte hatte die dbrigen fieben Trimpfe
und Carreau §dnig und Dame,

©o wie der 'Hombre anjpielen wollte, fo legte
der Jweyte feine Kavter auf, und verlangte die Co-
dille, er founte folches auch ficher thun, demn es
war Fein Fall moglich, welcher die Codille verhine
pert hatte. G5 giengen ihm fiberhaupt mur vier
Zrlimpfe ab, fiir diefe gab er vier Stiche, und o
behielt er filv fich noch immer finf Stiche abrig,

Siebentes Spiel,

Qi yoollert nocly eine Sypiel jeigen, o der eine
ein febr grofes Gegenfpicl hat, und der 'Hombre
© fein Spiel boch gewimner, Der PHombre fpiclet
in Ceeur, ev ift in der Vorhand,

A. Der 'Hombre,

Eaﬁa. Ceeur Coeur Ceeur Ceeur
Ponto fonig Valer z

S
T

l Trefle | | Trefle Pique| | Pique
' Konig Dame fKonig Dame

B. Der
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B, Det swepie Gegenfisicler,

e g

Spadille| | Coeur Ceeut Ceeur Coeur
Manille Dame 3 4

Ceeur Caur Treﬂe' Trefle
5 6 Valet ’ 7

Da die Kavtert veg briften Cpiclers gang unbe=
deutend find, unp 4 demt Gleywinn ynd Ver=
luft des Sicles nichts beytragen, o wolfen
wir folche hier auch niche anfseichuen,

I, A, forbert Trumpf mit dem Coeur Konig, B,
fticht mit der Spadille, wd weil er fiehet, dag
der Dritte Feinen Trumpf sugieht, fo vermuthet
er vielleicht die Bafta bey ibm, o fiielet alfo

2, B. bdie Srumpf Biere nady, damit ver Dritte
die Bafta sorfechen foll, bg e folche aber nicht

hat, fo nitimt der ’Hombre ven Otich mig
Ceeur Jyey,

3+ Der PHombre pat gleich Bey dem erfren Stich
wabrgenommen, daf alle iy feblende Trimpfe
in der Hand deg einest (Sit’genfpieleré find, er un=
terfiehet fich alfo nicht mely Lrumpf su forvern,
fondern e fpielet pent Trefle SKonig, B. bevie
net mit Trefle Valet,

4.4,
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4. A. fpiclet die T'refle Dame,  B. Bedienet mit
Trefle Sicben,

5. A. fpielet den Pique Kdnig. B. coupiret mit
Ceeur Sedbfe.

6. B. fpiclet Ceeur Drey und A. fiicht mit Ceeur
ey,

7. A. fpiclet Pique Dame, B. nimmt diefe mit
Ceeur Fife.

8. B. fordert Trumpf mit Manille und A. giebt
Ceeur Ponto 3u,

9. A. macht den lesten Stich mit der Bafta, und
nimme die Coeur Dame, welche B. ausfpielet,

Der Gegenfpicler B. glaubte gany gewif dasd
Syiel codille’ gewonnen ju haben, und dod) waren
die Karten fo fituivet, daf er fehlechterdings nicht
melyr a8 vier Stiche, mit Spadille, Manille,
Septime und zwey Renoncen, erbalten fotnte,
Hatte er nur eine Renonce, und fatt des einen
“Trefle ¢in Carrean Dlatt gehabt, damy wiirde er
mit leichter Mihe die Codille haben gewinnert
fonnen,

Damit ein Spicler nicht ndthig bat, wenn er
fein Spiel nennen will, bey einem jeden Vlatr alles
mal die Farbe 3u wicoerholen, fo nennt man nur
bie Hauptbldtter befonders, und die dbrigen nach
oer Angahl,  So fagt man:

Spadille quatritme en Ceeur, bag feifit: Spas
dille wud noc drey gevingeve Bliireer in Cacur,
over




oder wie man im Deutichen s fagen pflegts
Spadille felbft Bieve in Ceeur, namlidy vier
Blagter in Ceeur, den Juerft genammten mit
eingefhlofjer,

Drey Matadors, Sixieme in Pique, daff heift:
fechs DBlatter in Pique, wobey sugleich drey
Matadors find,

Konig troifieme in Trefle,

Ponto cinqniéme en Caryeau.

€8 wiirde fiberflifig feyn, wenn man bier noch
mehrere Proben vom Spiele geben wollte,  Cin
nfanger wird ohnedent nicht im Stande febir, Ddie
Regeln ohne Uebung auswendig 3u behalten, wnd
nur durch diefe, wnd Aufmerfiameeit auf andere
gute Gpieler, wird er im Stande feyn, gehirige
Amvendung davon 3u macden, €3 ift genug, wenn
er, fo oft erin einer Shielgejellichaft gewefen, fich
nur drey oder vier Regeln genau HeFannt machet,
und fich feft vornimme, diefe Negeln in Gedanten
au bebalten; auch fo bald fich die Gelegenheit daju
eveignet, folche sur Yusibung bringet.  Thut o
Diefes, fo wird er nach und nach, und in Furser eit
fanmmtliche SRegeln ves Spieles inne haben, und
felbft ein guter 'Hombre- Spieler werden,

MWBir wollen uy Beluftigung noch cin @yiel Horz
feen, von welchens man in einey Gefellfchaft fagen
fann, daff man ein Sansprendre-@piel gewinnen
wolle, obue ein fehroazes A5, ofme cinen ‘ean;Pf,

7 ohue
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ehne eilten Konig, ja fo gar vhue eine eingige Figur
in der Hand u haben,

Daff die Triimpfe alle in den HAnden der Mit=
fpieler feyn folfen, bis ‘auf den Fleinften; und daf
auch ein anderer Syieler die Kavten ausdgeben, fe=
ver aber nach Gefallen von dem Talon newe Karten
nehmen foll: biefes wird nun vielen unglaublich
jdheinerr, und es hat doch gang nach dem Wortvers.
frande feine gute Richtigleit; ed Fomme nur darauf
ait, dag man vorher die Karten in dev hier vorges
fchriebenen Ordmung lege, folche weder mifthen noch
abnehmen laffe; die BWorband habe, wnd fich dabey
ausbedinge, bdaf bie beyden Mitfpicler nach raifon
€carticen muiffen, und neue Karten vou dem Talon
nehmen,  Der, welcher den 'Hombre ur linfen
DHand fiset, giebt die Kaveen aus, weldhe folgens
dergeftalt geleget finds

1. Carrean Ponto 13. Trefle Valet'
2, Trefleg L 14, Pique 4

3. Coeur 2 15. Trefle 4

4. Coeur Dame 16. Carreau Dame
5. Pique 5 17. Ceur 7

6. Baita 18. Pique Valet
7. Trefle Dame 19. Carrean 2
8. Pique 6 20, Ceur Ponto
9. Pique finig 21, Trefle 6

10 Trefle 7 22, Pique 2

11. Carreau 7 23, Carreau Valet
52, Trefle 5 24, Trefle 2

32 25, Pi-
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25. Pique Dame 33+ Carreau 3
20. Ceeur Valet 34. Ceeur 5
27. Pique 7. 35. Carreau 6

- 28, Carreau 3 36. Ceeur 4,
29. Ceeur 3 37. Carreau fbnig
30. Carreau 'y - 38. Pique 3
31, Ceeor 6 39. Trefle Rinig
32. Spadille 40. Ceeor Kbnig

Wenn die Kavten gehdrig ausgegeben find, fo
fagt A, der in der Vorhand figt, icy fpiele Sans
prendre in Pique,

Der folgende legt fimf Kavten aus feinem Spie=
le, ndmlich No, 4. 13,15, 23. 24. und nimmt
dagegen andere von dem Talon. Gben diefed thut
der legste, nachdem er No, 7. 16. 17, 26. écar-
tiret hat,  Die Spieler haben alédaun folgenbe
Karten, '

A, Der P'Hombre, )

Carreau| |Carreau| |Carreau Ceeur Ceeur
Ponto 2 1 2 Ponto 2

Trefle | | Trefle Trefle| | Trefle
Sl 6 ] 3

B. D¢t




B. Der Sweyte,

Spadille Pique Bafta. Pique Pique

Manille : 5 4
Ceur Ceeur Carreau !Carrcau
3 6 3 +

C. Der Dritte oder die Hinterhand,

Pique Pique Pique Pique Pique

Sfonig Daime | Valec 7 6
Ceeur Cmu; Carreau| [Carreau
5 4 5 S
T Wl

Cin erfalrner Spieler wird nach dent Ecart balp
cinfeherr, worauf e8 hier anfommt, namlich daf
wenn der P’Hombre die Carrean Ponto yph ey,
ferner die Coeur Ponro und 3rey ausfpielt, er das
mit vier Stiche erhalte, und Laf die anvern Kar=
ten fo vertheilet find, daf der Sweyte mit drey Ma-
tadors brey Otiche, der lete aber wmumganglich
30ey Stiche in Trumipf erhalten mug, wenn er fich
aud) 190 fo fefye bemither, feinem Freund die hod)=
ften Blatter jusuwerfon,  Sudeffen wird vor dem
2 33 Spiee
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Gpiele fich nich leicht jemand einen Begrif davon
‘machen Founen, amd glauben, dag der 'Hombre
unmidglich fein BVerforechen ervfiillen Fonme.  ©8 ift
diefes Syiel aber niemanden angurathen, denn ey
miifite die Karten vou auffen Fenmen, ywenn er wiffen
folte, baf diefelben, fo wie bier vorgefchriehen ift,
vertheilet waven, ! i {

Wiv twollen mun nogh einige allgemeine Regeln
herfesen, die ein Anfanger vorgiiglich im Geddcht-
nif bebalten mug, wnd oon welchen. faft bey cinem
feden Spiele cine ober mehrere anuywenden find,

1, Man muf niemald obme raifon newe Kartes
von dem Talon nehmen, fondern licbey feinen
Aide faufen laffen.  9Menn man jthone ein
Paar unbedentende Trimpfe in der Hand hat,
o famn man wob!l fechs Kavten in dem Talon
filk den Folgenden liegen laffen, fonfien aber
nicht leiche fiber fiinfe,

2. Dieerfte Regel ift: dem 'Hombre Feinen Stich.
Man muf alfo demfelben Feinen Konig, Dame
oder dergleichen lachiren, wenn man folche mig
Trumpf coupiren famn, o

3. €8 ift jedoch cine Auénabhime, o man quch juz
weilen dem  PHombre jum Bortheile fiielen
mufi, wenn ndmlich der Aide bereits vier iz
che Hat, md man noch folche Kavten in ey Hand
bat, mit welchen man ficher 1md gewifi nod) einer
©rich mahen ¥ann; auf viefen Fall muf n%q{t:

o -
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folche Farben oder gar Trumpf anfpielen, fo wie
5 dem PHombre am vortheilhafteften iff, da=
mit e am Stich fomme, und dem Aide bdier
Trimpfe abfordern, umd daduech die Codille

-perhindert werde,

. Tenn der Aide ein Blat von einer Farbe an-
fpieler,  von welchen man weiff, daf s der
IHombre nichr fiberftechen fann, fo muf man
folches lachiren, €8 fey der, dafi man das Ges
genfpiel habe und felbft die Stiche machen wolle.
©p bald e bie Gelegenheit giebt, muf man al8-
dann die hochften Blatter diefer Farbe wegzu=
bringen fuchen, damit folche in der Folge dem
Aide nicht hinderlich find, - €3 it dabher fehr
gut, bey den hohen Karten: alleeit ein gany nie=
driges Blatt u behalten, damit man, wie e3 die
Umiftande erfordernt, entweder coupiren oder la-

chiren fonne, Diefes findet auch bey der Trumpfs
farbe fratt, 5
5. Tenn der lHombre nicht gleich Anfongd
.uumpf fpielet, foudern mit andern Farben ein=
geber, fo ift es ein Seichen, Daf er Fein grofies
Spiel har, man fame i Al nidhe empfindliz
cher fallen, al8 wenn ev in dev Mitte fiet, und
der in der Vorhand fingt o Tvumpf 3u fpielen,
Diefe Regel ift vorziglich bey dem: Cafco-Spiel
anzmvender,

6, Dem P'Hombre in der J}mtcrbmtb muff man
niemals Trumpf jufpielen, und ef find nur Hichit

3 4 le
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feltene Fifle, wo bdiefe Fegel eine Ausnahne
leidet,

7. Man muf nicht leicht die Farhe verandern, die
ver eine IMitihieler angefpielet hat, fondern mit
perfelben fortfahren, aber pie Savbe, welche ver
I'Hombre gleich anfangs anfpielet, muf man
nicht nachbringen, weif Dicfer bie Abficht Hat,
einen Fleinen Zrnmpf angmvenden, .

8. Wenn man zwey Lrampfe in der Hand Hat,
von welchen der eine der hdchite, der andere aber
etvas niedriger iff, 3. @, Spadille, Balla, oder
Manille, Ponto, pper fonig, Valet, fo muf
man das Spiel o einguricheen fuchen ,  dag
man in ber Hinterhand verbleibe, weil man als:
vann ey Stiche damit wmachen Fann, ~ Ghen
diefes findet auch ftatt, wenn man ven Kinig
~und Valet in ciner jeven anvern Sarbe hat,

9. Wenn man Spadille, Manille nebft nodh pier
Eleinen Tedmpfen in der rothen Favbe in dey Hand
- Dat, fo fordert man in dey Borhand nicht gern
wiit Spadille, fondern fielet einen Eeinen Trumpf
au, die rfache ift, tveil, wenn jeder Mitfpie-
Tev drey Tvimpfe hat, der eine mit der Pafia
oen dritten Stich lachiren, tunb der mit der Pon-
to oder fidnig folchen nebhmen witrde, auf den
evften fleinen Fvumpf mitffen abey 3wey fallen, und
Spadille und Manille fordern pie librigen heraus,

1o, Wenn ein Gegenfpieler gleich folche  Rarten

Bat, baf er gewif glaubt, brey oder pier Sriche «

damit
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paniit su machen, fo muf er doch nidht eigénfin-
nig darauf beftehen, fondern wenn dasd Spiel eine
folche Iendung nimmt, daf fein. Aide Dereits
einige Stiche gemacht hat, fo muf er diefem la-
chiren, und nicht eher einen Stich wegnehmen,
als big ev qudh drey Stiche hat,

11, Muf man nicht die Stiche auf Koften feines
Sreundes, fondern allemal auf Koften des 'Hom.
bre machen.

12, MWenn der Aide Bereits brey oder vier Stiche
hat, wd man muthmaget, daf er vielleidht die
Codille gewinmen wird, fo muf man ihm doch
nicht um Nachiheil fpielen, s fey denu, daf
man einenn gan fichern Stich in der Hand Har,
denn die allgemeine Regel ift : e8 iff befjer, dein
Freund gewinnet die Codille, al8 ver 'Hom-
bre bas Spiel,

13. Wenn der Aide vas Gegenfpiel hat, unb es
wirtd eine Farbe wicverholentlich nachgefpiclet,
die man renonce hat, vou dem 'Hombre gbey
¢in gleiches vermuthet, fo Muf man nidht cinen
fleinew, fondern dew hochfien Trumpf vorfetsen,
weldhen man Hat, :

fihi
ik
1
i
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Gefese und Regeln deg 'Hombre

en trois.

T, Die Sarten miiffen beftandig verdedt gemifchet
werbdern, /

2. Der, fo die Kavtet abheben folr, muf nicht dbar=
auf Elopfen, fondern wirflich einige Bldtter abs
heben, -

3. €5 miifjen nicht weniger oder mely al$ orey Kav=
ten jedesmal audgegeben werden,

4+ Wenn gu Anfange des Spicles ey gleiche ober
gang fremde Sarten im Spiele find, vder eine
Karte feblt, und man bemerft e wibrend vem
Cyicle, fo gilt dag Spiel nichts; if es aber
fchon u Ende, und der I'Hombre hat finf Stiz
e, fo ift das Spicl giltig; eben o, wenn
ein Gegenfpicler- fehon ur Codille hinreichenve
Stiche hat,

#5, Wenn im Geben eine Harte umgefelrt liegt,
foiftres bem, fo folche sufomme, frepgeftellet,
ob ev e8 beholten will, ifé es aber ein fchwarses
AB, fo wird von neuem audgegeben,

6. Findet fich melyr al8 cin umgefehrtes Blatt beym
Ausgeben, fo wird von neuent qusgegeber,

7, Wenn man im Talon eine umgeFehree Karte
bemerfet, ehe die Spieler fich, evkldret haben,
ob und 1908 fie fpielen wolfen, fo wird das Spiel
sufammengemifchet, und von nepen ausgegeben,

8. Wenn einer ein Fragefpiel hat, vder Solo fpies
Tet, und e8 findet fich beym Kaufen eine umges

o N febrte
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Fehrte Rarte im Talon, {o {hadet 8 fm Sypicle
nichts, fiuden fich aber mehreve, {o ift das Spiel
~unglltig. -

9. Wenn der Audgebet fich felbit oder cinerm anz

. pern mehr oder weniger ald. neun Karten gegeben

: ()at, oder it Talon eine Kavte umgefehrt gele=

gert, o darf er yoeder felbft fpielen, noch auch

acgenfpiclen ober Codille gewinnen, im leten

Fall bleibt die Bete fiehen,

'm0, Wenn ein Spieler mehy al$ zehen, oder weniz
ger alé acht Karten empfangen hat, fo gilt das
Gpiel md}ts’a, {ondern ¢8 Wird von neuen ausges
geban,

1, Chen o gilt auch) dad Spiel nicht, fondern
wird von neven audgegeben, wenn ein Spicles
Die Kavter eined anderty genonumen hat,

%y2. Deor PHombre mufi die Trumpffarbe nens

«nen, ehe e vou dem Talon newe Ravten genom=
en, verfaumt cr dicfed , fo-hinberr die Mitfpieler
bad Redht, cive Farbe su nennen, worinn er fpiez
Yen muf 5 nennt jeder SNitfpieler eine andere Far=
be, o gift die Favbe deffen, der dem Hombre
aur vechren Hand fiket, Jedoch wemrder 'Home
bre die wene Kavtenr noch nicht Lefehen hat, fo
Yani er vou feinen weggelegten Kavten o oiel alu
er brauchet, wicder zuriict nebmen,

23+ Wenn der PHombre feine  neugenonmene
Savten {chon befehen hat, aber bie Srumpffarbe
nodh) nicht genenner, eit andever Micfpicler aber
fol=
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folches gethan, fo muf e in der Farbe fpielen,
welche der Mitfpieler genennet, und darf pon. fei=
nen weggelegten Karten ¥feine wieder jurick
nehmen. :

14. Wenn der 'Hombre feine neugenomimenen
Karten fchon befebent, fich abey dabey erinnert,
afi er die Trumpffarbe nody nidse genennet hat,
und er thut e8 noch, ehe cin Mitfpicler etpas
Davon meldet, fo ift e8 ihm auch erlaubt,

15. Cin jeder Spieler' muff fich nicht eher echld
ven, al8 big ihm die Reie trift,

6. Die Farbe, die der I'Hombre einmal genens
net hat, bleibt immer Trumpf, und Fann oo
thm nicht wieder verdndert werben,

17. Wenn der PHombre jwey Favben nennet, fo
gilt die, weldhe er suerft genennet Hat,

%38 MWenn einer cine Farbe nenmet, ohne dabey 3u
fagen, daff e fragen will, oder wemr einer per
vorfienden fthon gefraget, fo ift e gezwounger,
in der angezeigten Farbe Sans prendre 3u fic=
len, |

19. Wer einmal gefagt hat: daf er pafiet, Fann
in einem Spiele qud) nicht mehy fipielen,

20. €4 ift nidt vwol! eraubt und fehictlich, baf,
wenn alle drey Spieler gepagt haben, der Kar-
tengeber odet ein anderer den Talon durchieper
will. €8 hilt nicht nur dag Spiel auf, fonz
dern man Fann audh aus dem Finden oder Nicht-

fin:
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_finden ber As die  Spielmethode der anbern ers
rathen,

21. Wenn der. 'Hombre Sans prendre fpiclet,
und eé findet fich, dafi eine Karte im Talon
feplet, fo fchavdet e nidhts, fondern der 'Hom-
bre fpiclet fein Syiel, weil er den Talon nicht
in feiner Hand gehabt hat, und alfo an der Un=
richtigfeit des Spieles gang unfthulvig ift. MWenn
aber melr al8 cine Karte fehlet, o wird von
neuem audgegeben, \

22, Wenn einer ein Fragefpiel machet, und es feh=
let cine Karte im Talon, fo gilt das Spiel
nichtd, 8 yoird von neuem qusgegeben, weil der
PHombre den Talon in Handen gehabt, und
man nicht wiffen Fann, yem der Acb[et anguz
rechnen ift,

23, Wenn derjenige, weldher die Karten audgeges
ben hat, Sans prendre fpielet, und e8 fehlet im
Talon cine Kavte, fo gilt das Sypiel nichs, und
der folgenbe giebt qufs neue Karvten.

24. Tenn ciner, der gehen Kavten erhalten Hat,
¢inn Sansprendre-@piel anfindiget, fo gilt bas
Gpiel nichts, er muf eine Bére felsen, und bie
Honneurs dafiic begahlens Hat o die Farbe,
worinn er fpielen will, {hont genannt, o muf ex
auch die Matadors besabhlen, wenn er welche
darinn hat,  Ylle andere Spielavten, nur nicht
Sans prendre, fann man mit jehn Karten
mmf)eﬂ-

25, Mit
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25. Mit adht Karten famn einer Sans prendre

fpiclen, er mufi es aber vorhero angeigen, thut er
e nicht, und die andern Spiefer finden, vaff
eine Karte im Talon fbrig ifF, fo gilt die voriz
ge Negel, er muf die Honneurs fiir Sans pren-
dre und Matadors besalhilen,  Uber die Vole
fann e niemals mit acht Karten machen,

%206, TWer 3u viel oder zu wenig Kavten erhalten

hat, muf e anseigen und fagen: i) frage mit
acht oder gehn Karten, thut er 8 nicht, und

- nimmt von dem Talon neue Karten, elye Diefe

Anseige gefcheben ifE, {0 muf er ein Réte fegen,

®27, Chen fo muff audy ein jeder, der nicht fpie=

let, fich erflaven, und fagen: ich paffe mit ache
oder mit gehn Kavten, thut er e8 nicht, und der
PHombre oder ein anderer Mitjpieler bemerfer,

* dap im Talon eine Karte gu viel oder'3u wenig

ift, fo muf derjenige, welcher eine unricytige
Anzahl Kavten hat, es aber ey feiner Cr¥ldrung
nicht angezeiget, cine Béte fesen,

28. Wenn nach dem Ecart eiver eine unvichtige

Anzahl Karten hat, fo feset ev eine Béte, ynp
ver I'Hombre hat feint Spiel geronnen, auch
per, fo die Kavten ausgegeben hat, Fann auf dies
fenr Fall fein Spiel gewinnen,

29, TWer adht oder sehn Kaveen hat, Fann Tourné

und Cafco fpielen, wur muf er eb vorher angeiz

“gen, ber, {0 die Kavten ausgegeben hat, darf
aber nicht fpielen, g

e
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# 30, Die Honneurs mifjen gefordert werden, efe
oie Kavten sum folgenden Syiele abgeloben wor-
oen, foufien find die Spieler nicht {huidig, fols
che 3u besablen, man nennet diefes par Surprife
fpielen. %

31, Wenn die Spicler den 'Hombre *fibereilen,
und {o gefchwinde Karten geben, ehe er die Hon-
neurs fordern Fann, fo fann er 8 noch thun, 8
fey denn, daff er entweder felbfE die Karten geges
ben, coupiret, vder {chon efnige von dem nenen
©pyiele befehen Hat, 6

32. Wer mehrere Honneurs forbert und bezable
nimmt, als er wirklich gehabt, muf das ju viel
geforderte nach denv Ableben der Karte jum fols
genden Spiel, doppelt wieder suict bezahlens
was er aber rechtmagig beFommen, behdlt e
auch.

33. MWenn die Gegenfpieler dem 'Hombre mehe
an Honneurs abfordern, al8 er 31 bezablen
fchuldig ift, fo fann er fich das su viel bezablte
ouch Doppelt wieder guriict geben laffen,

34. ey einem Sansprendre-Spiel Fann ber
PHombre fich bie Stiche der andern vorzeigen
Yaffen, aber alsdem fann e nicht quf die Vole
fpiclen.  Bey andern Spielarten parf man die
Stiche der andern nicht befehen, ;

#35. Wenn ¢iner Sans prendre fpiclet, und, cin
fo gewiffes Spiel hat, daff e die Karten aufle=
get, fo Tonnen die andern doch verlangen, daf

er
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er die Farbe nenner muf, weil 3 mbglich ijt,
ooff er eine Favbe fiir die andere nennt,

36. Tenn aus dem Talon nicht alle Karten ges

nonen werden, fo darf fein Spieler die fibrig-
geblicbenen befehen,

37. Wenn einer von dem Talon zu viel oder ju

woenig Karten genommen, folche aber nodh nicht
befehen oder unter fein Spiel gemifchet hat, fo
fchadet €8 nichts, und das Verfehen Famn noch
wieder abgeandert werden.  Hat aber der fol=
gende auch fehon Karten davon genommen und
auf fein Spicl geleget, fo daf der Fehler des
vorfigenden nicht mebhr abjuandern wdre, obder
wenn er folche auch nur befehen hat, fo muf je-
ner eine Béte feien, und das Spiel wird jujams
men gelegt. ! ,

38, Wenn ein Spieler eine unrichtige Anzabl Kar=

ten in der Hand hat, oder cine Farbe verldugnet,
ober fonft wegen eisted Berfehens bey dem Cyiele
eine Béte fessen mug, fo hat ver 'Hombre alfez
mal fein Spiel gewonnen, ohne daf er nothig
bat, folches exft auszufpielen,  Macht aber der
PHombre ein Derfeben, 0 hat er auch fein
Spiel fogleich dadurch verlobren, ofne vaf man
ndthig bat, weiter fort su fpielen; er muf vie
Honneurs fir Spiel und Matadors dagu bes
sablei.

39. Wer die mehreften Stiche macht, der hat bas

Sypiel gewonnen, 8 fey der 'Hombre ober (;in
oz




(Sjcgenfptcfcr, e ziehet den Cinfag ober die Bé-
te; 8 ware denn, daf man durch bejondere BVers
abredunacn beﬂ:mmr hat, daf die erfien Bétes
von Feinem Gegenfpicler Fdnnen gewonnen wers
oen, in diefern Fall iff es aber gebrduchlich, vaf
ver 'Hombre al8dann die Béte opypelt fesen
muf.

g0. Wenn ein Spicler eine Karte aqusfpielet, fo
Dag folche offen auf dem Tifch lieget, fo Fanm ex
folche nicht yoieder Jurlick nehmen,

41, Wenn einer eine unrechte Favbe auf die audges
fpielte Karte sugicbt, fo Fann er folche sar wie=
ber surtict nehmen, und die Farbe bedienen, doch
parf er ur Strafe nicht uberfiechen, wenn er
mehrere Blatter von diefer Farbe in der Hand
Bat: at er nuy ein Blatt davon, {o giebt er fol=
ches gu, aber mit Trumpf darf er eine anbdere

- Farbe nicht: hberftecheir,

42, Wenn einer die Farbe verldugnet, umd der fol=
- gende hat fchon ein Blatr zugegeben, der exjte
pemerfte aber deiv Fehler, und nabme feine Karte
- wieder juriic, fo fiehet e3 dem Folgenden noch
. frey, feine RKarte audh voieder juriicf su nefymen,
- und nad) Gefallen ein andeved Blatt - Juzugeben,

43. SBer cine Farbe verldugnet, feet Béte, und
ver "'Hombre pat fein Spiel gemonnen.

44, Wenn wihrend dem Spicle ein Fehler gemacht
mtrb fo fanu folcher o lange -noch verbefjert
(0] were
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werden, bis ber Stich sufammengelegt, wnd von
neuem ausgefpielet worden, ift diefes lefsre aber
fchon gefcheden, fo iff es vorbey, der Feblor wird
nach den Gefesen beftraft,

45. Wenn der PHombre feiy Spiel jur remife
anbietet, und ber folgende mimme 8 an, dey

Dritte fpiclet e8 abey gegens fo Fann der Sweyie
a5 Spiel nicht Codille gewinuen, ywenn ¢p
aund) die melreften Stiche macht,  Wenn qber
e Jwepte der Gegenfpieler ift, fo Fann er
Dritte die Codille gewinnen, ywenn or die mely=,
veften Stiche macht, weil ep feine Cvfldrung
noch nicht gegeben hat,

46, Die Honaeurs fir cing Premiers und Ma~
tadors werben my bem Hombre, aber Feinenm
Gegenfpieler besahlet,

47. Niemand muf eine Karte ausipielen, ehe die
Reibe an thn fommt, -

48. Der PHombre muf fein Syiel remife offe
o oriren, ebhe ey Antheil an denr evfien Stich gz
nomwien hat; thut er es fpdrer, o wird os nidht
angenonimen, fondern fortgefpielet, ey muf aber
dafir eine Béte feien, wenn ev bog Spiel’ ges
winnt s weil exunter den beyden Gegengpiclern ein
Mifitauen Hat evwecten wolfen, Berlieret “er
bas Spiel, fo feper er n0ch eine Béte. Dicfes
ift der Fall; wo der PHombre ey Bétes i
einem Spiele vevlieren Fann; alein yemy ex e8
: Pera




verlanget, o Fonnen foldhe audh im folgenden
Cpiele ugleich cingefeser werden,

49. €8 darf Fein Spicler ehwas fprechen, wobdurch
das Sypiel vervathen winde, weder; der Konig ift
{chon heraus, diefe Favbe ift fthon geffochen, la-
chiren Gie diefe Kavte u, L w, o8 erreget diejes
Werdriflichfeiten, und der 'Hombre Famn mit
Recht verlangen, dafi man ihm dasd Spiel ge-
wonten gebe, wenn eine folche Aeuferung feinem
Spiele nachtheilig ift. €3 ift der IVillEihr dex
Gpieler tberfaffen, Hieriber cine Strafe 3u bes
fEinumen,

50, Die hdchften Bétes werben alleseit juetft cine
gefeiset, und zwar bey jedem Spiel nue eine
Béte.

51, Wenn der PHombre die fechfte Rarte qusfies
let, nachdem e bereits dic erfien finf Stiche
bat; {o ift e8 eine Crfldrung jur Vole, wnd er
Fann nicht melhr davon abgehen. ’

52, Wenn ein Gegenfoieler bey einer unternommmes
fien Vole eine RKarte vor der Hand wund anffer
feiner Neihe ugicht, oder etwas Bem Syicle
nadytheiliges fricht, o ift ¢8 dem 'Hombre
tiberlaffen, ob er fortfabren, oder fi d) ver Vole
begeben m((

53, MWentt ver 'Hombre auf die Vole ficlet,
md e8 wird bey dem fechfien oder auch leksten
@tld) bemerfe, Daf ein Gegenfpieler 31 siel sder
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au wenig Karten hat, fo hat er die Vole gervon:’
nen, ,ol)x'xc Daf er ndthig hat, pig 3u Cnde fort
au fpielen; wird es aber vor ey fechfien Stich
entdectet, fo fann der PHombre bie Vole nicht
machen,

54. Wenn der Hombre pie Vole unternimmt,
aber nicht ausfiibret, fo yerden ihm bey dem
Bezablen die Honneurs fiir vas Syiel, cin
premiers und Matadors ju Gute gevechnet,

55. Wemn ein Gegenfpicler eine Farbe oerlaugnet
hat, und es wird por dem fechiten Stich ent=
vectt, fo feset diefer Béte, der 'Hombre fann
aber nicht auf die Vole fpiclen, wiire e aber
bey demt fehften Stich pber fipater entdectt, o
hat der P'Hombre die Vole gewonnen, wenn
auch der Fehler fchon fiiher gemadht ware,  Ha
aber der PHombre die Farpe verlaugnet und
auf die Vole gefpielt, fo hat er folche verToren,

56. Wenn die Gegenfpieler bereits fiinf oder mekh=
rere Stiche haben, und eg jdhon entfchieven iff,
baf; ¢6 einer Codille gewonnen hat, fo Fonnen
fie boch noch yeiter fortfpielen, um 3u fehen, ob
fie eine Dévole machen Ednnen, difen aud
nidhts dafiie bezahlen, wenn fie folche nicht aug=
fihren,

57. Wem eine Dévole gemacht, oder wie mai
fagt,’ ver "'Hombre revoltiret wird, o’ muf er
on jeven Gegenfpieler die Honneur, g13 wenn

) j er
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.+ er eine unternommene Vole serloren Hitte, da-
fiir bezablen.

%58, MWenn der PHombre wahrend dem Spiel,
fich die Stiche ber andern hat vorgeigen laffen,
oder nad) dem €cart, wnd da er die neugenom:

. menen Sareen {thon befehen hat, die weggelegren
noch einmal befiehet, fo fann er nidht auf die
Vole {pielen.

59. Wenn einer la Vole annoncée fpielen will,
felbige aber verlievet, {0 werden ihm feine Hon-
neurs 3u gute gerechnet, er muf folche vielmehr

- begahlen, und Béte fesen, wenn er auch ache
Stiche gemadht Hat. ;

60, Wenn bey Spadille forcée ein Spieler vers
fchweigt, daf er die Spadille pat, und folche
im Talon nachgejucht, aber nicht gefunden 1wird,

- o mufj er eine Béte feken, e3 faun aber als=
oann picht gefpielet werden,

61, Wenm bey Tourné ein fhwarges AF aufe
{chlaget, fo bedeutet die Spadille die Pique, und

'+ Bafta die Trefle Farbe,

62. Wer obfcur fpiclet, DAf nur ein cingiges
{chwarzes AP surict behalten, wnd acht Karten
nehmen, hat er Fein fhwarsed AF, o muf v
neun Karten yom Talon nehmen,

63. Bey cinem Tourné, Oblcurité- ober Cafco-
Spiel, Fann der 'Hombre die fKarten gleich
weglegen, yoenn er fich nicht ju fpielen getrauet,

G 3  ohae
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ohe das Spicl vovhero erft Jum Gegenfpiel 3u
offeriren,

4. Wenn ein Spicler neun’ Kavten vont Talon

genommen und befehen hat, fo darf e die wegs
gelegten Karten nicht wieber befehen,

65. Wenn der 'Hombre feine Kavten aufseiget,

wnd verfanger, bafi er das Spiel gervommen habe,
bie Mitfpicler abor nod) cine MiglichEeit fthen,
baf e fann verlohrengehen; fomuf der PHom.
bre mit dem Spicle fortfabren, und ywar juerfE
oie Sarte ausipielen, weldhe bie Gegenfpieler,
befouders aber . ber ihm gur rechten Hand fiket,
voit ihm serlangen,

%66, Wenn der PHombre, indem e den Talon

guetict leget, folchen fo aufwirft, daf die Kavten
3u fehen find, oder folche unter einander mifehet,
fo ift 2as Spiel verloven, und ey fesset eine Béte,
thut c8 aber einn Gegenfpieler, fo feset diefer
Béte, wnd ber IHombre ot fein. Spiel ges
wonnei,

¥ 67, Devjenige Spicler, weldher auffer feiner Rei

be einen Trumpf oper fbnig, oder andere Rarte,
weldhe dem Hombre fhaden Fann, ausfpielet,
um dadmeh feinen Freund SKenntnif von feinen
Karten v geben, feset eine Bére, das Spiel
wird aber ausgefpiclet.

68, Wenn die Karten fthon jufanmmen gemifchet

find, fo fann Fein Spieler wegen eines Jeblerd
bepm gorigen Spiele befiraft werdey,
“69,
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#60. MWenn femand frager, weldhe Farbe Trumpf
ift, und fein Aide nennet eine unrechte Favbe,
mit welcher der Erfte coupiren wolte, fo darf
er die Karte nicht wieder surid nehmens hat
aber ber I'Hombre ibn bintergehen wollen, {o
Fann er Dag Blatt suriict nehmen, und wenn ex
will, it cinem wivflichen Tyumypf ftechen,

70. Cin cinmal jugegebenes Blatt darf nicht wies
er surlict genontmen yerden, 8 ey dennt, daf
man die Farbe bediepen mubfjes

#71, MWenn ein Spieler feine Kavten aufieifet,
che bas Spiel geendiget ift, fo fesset er eine Bé-
‘te, und der PHombre hat fein Spiel gewon:
nen, 3 ey denn, daf der Soieler am Ausd{pie=
Lon ift, und folche Kavfen Hat, ywomit e die Rex
mife oder Codille gleich beweifen Fann, beffer
ift ¢6 aber, wenn die Spicler, um Janfereven
su vermeiden, ihre Karten niemals aufweifen,

2. v bas Spiel und bie Bétes fann ver Hom-
bre die Vezahlung fordern, wenn sech das fol=
gende Spiel fchen gefpiclet wird; ein gleiches
Yonnen auch die Gegenfpeler thun, mw fir die
andern Honneurs nicht. - Hat aber ein anbde=
ver fchon die Béte gewonnent, o Dehalt fie diefer.
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#73. Dem PHombre bejahlet man nur dieHon-
neurs, weldhe er forbert, vergifit ev cinige, o
haben die Spieler nicht ndthig, folche nachzube:
sablew,

N

G 4 74, Wenn
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© 74, Wenn ciner qus Berdruf und ohne geqrindete

* Urfachen dad Spiel verlaffen will, ebe die bes
ftimmte 3eit verfloffen iff, fo muf er nicht allein
den Berluft der andern Opicler erfetsen , fondern
auch die Karten besahlen, Rufen ihn aber
dringende Gefchafte ab, fo werden die Bdtes auf
gefchrichent, und gu ciner andevny 3eit abgefpielet,

75. Der nadhfiende Spicler muF immer ejn i
heved Spiel audbieten, als von dem oorfienden
fchon gefthehen ifF, und diefer hat die Srevheit,
alle die Spielarten 3u behalten, und jelbft 3u
fpiclen, welche fener antimdiget, ,

76, Cin Matador Fann pon feinem geringern
Trumpf forciret werden,

77. Der hdhere Matador forbert den niedrigern

- Matador beraus,

78, Der Gdhere Matador forciret aber den nies
“drigern nicht, wenn er nicht von vent,” welcher
den lesten Stich erhalten ¢ 1t audgefpielet wors
oen, \

79, Wenn eine Farbe audgefpiclet wird fo bat

e anderer Gpieler nicht ndthig, folche su fibers
feechen, c5 ift genug, wenn ¢ e Sarbe bedies
net, Dat er folche aber renonce, fo ift er nicht
geaomaen, Frumpf DArauf qu geben, fondern
nach - Belichen cin jedes andere Blate, :

8a. MWenn ein Spieler eine unvichtige Sahl ans
8jebe, wie viel Karten er von dem Talon ges

nommen
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nommen Hat, oder wie viel nody dbrig bleiben,

der folgende ndhme aber folche auf” guten Glau-

ben an, und erhielte dadurd) ein unrichtiges

Spiel, fo felset nicht dev exfie, wohl aber der

Tesste eine Béte, weil e3 feine Sache war, den
- *Talon nachyusdhlen,

81, Wenn in cinem Spicle, 3wen Spicler eine
unrichtige Angahl Kavten haben, oder fonft Feb=
ler gemacht haben, die eine Béte nach fich 3ie-

! hen, fo miiffen auch beyde eine Béte fesen,

NB. Die-mit cinem * Dbeseichnete Giefese und
Regeln, werden von quten Freunden,  die
Dfters mit einander fpielén, u[\"nk[)cu und
nicht nach der Strenge bevbachter,

=t =]

k@om Hombre en deux, ober untee
sep Perfonen.

G4 ift diefed cin Spiel, das wenig Vergniigen
Bringet, wid muw al5dann gefpielet wird, yoenn ey
dritte 9vann fehler,  Anfanger fmmen allenfalls
dabey erlernen, wie fie fich bevm Weqwerfen und
usfpiclen dey .ﬁm ten 3u verhalten l)abcn.

Diefes Spiel wird aber doch auf verfchiedene
vt gefpieler,  Man nintmt eine gange rothe Farbe,
gewdbnlich Carreau, gus dem Spiele, fo daf muw
dreyfig  Karten ubug bleiben.  Der Yudgeber

: (O giebt
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giebt dann demr andern juerft, unp hernach fich felbft,
goepmal drey, und einmal ey Kavten, fo daf
jever adpte Hat, im Talon Bleiben alsveny noch
piersehn Savten tbrig. €8 yerden Frage= und
Solo-@picle gernacht, ouch wohl mit Chifanen ge=
fpielet.

LBer vas Spicl gewinnen will, muf} finf Stiche
machen, beformme jeder vier CStiche, o ift ¢3 eine
Remile, madyt ver PHombre nuy Drey pder noch
weniger, {o ift es eine Codille,

Db nun gleich vie Favbe von Carreau qus dem
©picle genommen ift, o werven ooch die mehrefen
©piele in diefer Farbe gefpiclet und gewonnen,
Penn der "Hombre die hichten Bldtter einer Favs
be, und swar in einer Solge, nebf ein fthwarzes
A hat, o fann der Gegenfpieler nuy einmal cou
piren, fommt mm ver PHombre wieder ang ua-
fpielen, {o-fonnen bie ubrigen Bliteoy diefer Favbe
nicht mefr coupiret werden,  Hat ver ' Hombre
aber die Spadille, o fordert er ben Giegenfpieler
vie Bafta danit ab, und alfe Kbnige, Damen, Va.
lets, und fibrige Karten, vie er i eimy Reibe pon
einer Farbe hat, erfhaffen ihm die mdthisey Stiche,

Nadh einer andern Art wird dag I'Homire en
deux folgendergefialt gefviclet,

Man wirfe von Carreau alfes weg, auffer die
Ponto und Manille, vamit der 'Hormbre aud) it
biefer Farbe Honneurs und Matadors erhalten
famn,  Cin jeber beformme 5ohn SKarten, und z,n;’blfe

leiz




Bleiben int Talon.  Der 'Hombre muf alédany
fehs @tid)elmacf)en, wwer er Dad Spiel gevvinnen will,

Ooer ed erhdlt jeder swdlf Kavten, im Talon
Bleiben achte, - der 'Hombre muf fieben Stiche
machen, mit fechs Stichen ift e8 cine Remife, mit
fimfe ift vas Spicl Codille verloven,

Bom 'Hombre en quatre, oder Kauf

S quadrille.

Diefes Spiel hat cben diejelben NRegeln, wie
pag PHombre en trois, 8 iff aber fafi noch fima
veicher und Ewftlicher ju fpiclen, alS jenes,

Gin jeder Spicler erhalt achf Kavten, und adhte
Bleiben imt Talon. €8 werden Frages Fourne-
Cafco - mnd Sansprendre - Spicle gemadyt, auh
mit Couleur favorite, Obfourite, und wenn man
will, mit allén Chicanen gefpiclet.

Die Hauptfache, worauf ¢& bey diefen Syicle
anfommt, iff: bafi wenn einer fpickt, die andern
nicht eher Rarvten qud dew Talon nehmen, af3
wenn fie ey fichere Stiche in Trumpf in der Hand
Haben, folche Ticber dem Folgenden, odey e diez
for fie auch nicht brauchen fame, dem Lefsten lafjen,
G35 ift biefes um fo ndthiger, da bey einerm Frages
foiele felten fiber vier Kavten fi die Mitfpicler ubrig
Bleibett, fpielet einer Obfeurité, fo fann hdchfiens
mir eine Kavte fbrig bleiben,

Cin
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Cin jeder Spieler Behdlt feine Ciiche wor fich,
und durd diefe Art unterfcheivet fich das I'Hombre
~¢n quatre von ‘dem Quadrille- Spiel, va in dem

lestern die Mitfpieler ihre Stiche gufammen legen,
und jahlen,

Der PHombre muf zwar fichen, finf Stiche
au machen, indefjen wenn man das Spiel fo einlei=
tet, Dap ey Gegenfpieler wey Stiche erhalten,
fo braucht der PHombre mur sier Etidhe, hat der
dritte Giegenfpicler auch einen Stich, fo braucht der
l‘t_iombrc nur drey Stiche, um dag Spiel Ju ge-
winnen, :

G5 ift fonderbar, und vermebref dle Annehmlich-
Feiten diefes Spieles, vafi der Hombre das Spiel
guweilen mit drey Stichen gewinmnen, mit vier Stichen
- aber verlieren fann, €5 fommt Dier auf die Ge-
" {ehicklichteit der Gegenfpieler an, aff wenn fie fe-
hen, daf ein andever Gpieler it Konigen und Da-
men Stiche madht, fie folche lachiren, yny nicht eher
abjiechen, a5 big fie gewif Nbersenys find, daf fie
allein, und vhie Veohiflfe der andern pas: Spiel
Ednuen verlovew machen, G5 gilt Hier die Jegel,
wie bey dem I'Hombre en trois, nimlicy wer bie
-melyreften Stiche rmacht, der Hat das Spiel gewonmen,

Das Spiel ift gewonnen, wenn der IHombre

finf Stiche und eitt anderey Mitfpicler nur
orey Stiche hat, iy :
ferner, wenn ber )’Hombhre ier l@’t‘id)g, Der cine

- Gegenfpieler brey, und ein anderer einen Stidy

bat, ;
: oder

PR
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ooer wenn der 'Hombre vier Stidhe, 3wey Ge=
genfpicler aber jeder swey Stiche habern.
auch wenn der 'Hombre drey Stiche, zwen
Mitfpicler jever jwey, der dritte aber cinen
Stich at. :
Die Finfilichite Remile ift, wenn jever Spieler
swey Stiche erhalt, welches aber felten vorfommt,
G5 wiede aberflifiig feyn, hier noch Umveifungen
sum Spiel zu geber, denn alle Regeln gum PHom-
bre en trois fchicken fich aud) bicher. Das einzige,

‘was man nicht oft genug wiederbolen farm, ifi:

vafi weih ein Spieler juerft mit einem Kdnig einen
©tich erhalten hat, man ja die Farbe nicht vevdnz
ere, wielmehr die erfire nachipiele, denm da der
PHombre nody jwey Gegenfpieler hinter der Hand
pat, fo fann man ficher vermuthen, dag wenn dev
PHombre bey dent zroentent Stich die Farbe renon-
ce fhat, und mit cinem Trumpf ftechen will, er von
einerit andernt Mitfpicler gewif wird furcoupiret
erdetts /

" Die Spicle haben eben die Rangordmng, die
Matadors und andere Honneurs werben eben {o
beyahlet, alé wie im PHombre en trois; alle
Bétes, alle Strafen ywegen eined Beviehens werden
nach eber den Regeln diefes Spicles beuntheiler, bis
auf die Anzabhl ber Karten, da dorten jeder Spieler,
neune, hier aber nur achte empfangt,

Alles, wad bey den Spiclregeln, vom Kaw
tenvergeben, anjuzeigen, daf Wan gu viel vder ju,
wenig
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tenig Karten habe, Farbe verldugnen, wnd dergleiz
chen gefagt wordent, ifE auch beym PHombre en
quatre gnapnwenden,

Bon Quadrille,
P v

B Nahme Qiadrilfe, welchen diefes Spiel
firet, seiget fchon an: daf vier Perfonen dazu gez
bbren.  ©3 hat swar nicht eben die Schdnbeit, aber
5 crfordert auch nicht fo wiel Aufmerffambelt, alg
2a8 'Hombre en trofs.  Die Mnzabl der Karten
betvdgt fo wie in ' Hombre 40, b find die ndme
Tichen Blitter, welche mit jenen gleichen RNang und

DWerth Haber, %
Lenn wn die Plage gelofet ift, der Einfat wnd
Dezahlung der Honneurs, auch bie Anzahl dev

Tourven, weldhe tan foiclen wif, beftinmet ift, fo

wird die Savte ausgegelben, 3war Jweymal 3,
und- cinnial 4 Karten, fo Daf jeder Spieler 3ehn

Kavten evhalt,  Der, welcher dem Ausgeber gegery

uber fiier, mifchet alleseit die Karten gu dem folz
genden Syiel,

Tenn die Qavten unrichtig gegeben find, {o dag
eincy 3t viel oder 3u wenig hit, i gilt das Spiel
nicht; fondern’es wird von newen ausgegeben, Cin
gleiches gefchictiet, wenn cine Karte verfefrt lieget,
uid der, dem folche gufomme, fie nicht annefymen
Wilks e die Kavve ein fehwarzes UG, fo wird ohne
il : ’ Ane
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Mifrage vou netiem gegeberr,  Der, twelcher die-

Vorhand Hhat,- Famn juerft fragen oder pafien, aldz
ann der Jwevte, der Dritte und enbdlich der Lefite,
€35 fhunen alle Vieve paffen, allein weil immer ges
fpieles werden 1muf, fo meldet fich bey viefemn Falle
devjenige, fo die Spadille hat, und rufet einen K=
nig, IDC[C[)CY alédann die :’irumpf:-‘gm{sc eme‘mc't.
Diefes heifit. Spadille forcé.

Went eitter die Criaubniff ju einent Frage-Spiel
exhalten hat, fo netmet v die Trumypf= Farbe, und
rufet cinen fdnig, der in bdiefert Spiele fein Aide
ift. . Dev, weldher dle Vorhand Hat, fpielt suerfe
audy und wenn der gevufene Konig fich geseiger
hat, fo leget der PHombre feine Stiche mit ded
Aide feinen gujammet,  Haben fie fechs Stiche,
{0 ift das Syiel gewounen, fie laffen fich vie Hon-
neurs und die Matadors besablen, wenn fte welche

haben, und theilen den Safy oder dle Béte qu gleiz

chen Theilen. — Haben fie mu finf Stiche, fo ift e3
eie Remife, und es feset, fo wie e8 erabredet wors

ben, entweder der I'Hombre imnter allein die Béte,”

ober nebft dem Aide jur Halfte,  Haben fie vier
Stiche umd weniger, fo ifi bas Spiel Codille per=
Toyven, und die soey Gegenjpieler theilen fich in den
©afs oder die Bete.

Wer alle vier Kinige Hat, fam eine Dame jur

Hilfe rufen, dod) darf die Farbe veg gerufenen Koz
niges oder Dame nicht Tvunpf feyn,  E8 fann

push ciner einen Kdnig vufen, den er felbfE in der”

Hand

1!
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Hand hat, er muf aber alsdann allein fechs Stiche
macher, jedod) erbalt er Fein Honneur, wie bey
einem Solo-Gpiel,

eyt der I Hombre oder fein Aide bie Rarten
anfieifen, ehe fie fechs Stiche haben, und die Ge:
genfpicler findew noch eine Mdglicheit, daf dag
@piel Fatn Gerlohrerrverden, fo haben fie bas Recht,
bie farte, die thuen gefallig ift, su nennen, weldye
der I' Hombre oder der Aide qusfpielen nuf,

giter Solo fpiclen will, muf fechs Stiche maz
chen, denn alle Stiche, weldhe die drey andern maz -
chen, gelten yoider den, der da fpielet, und feine
Gegner fichen fiie einen Mann,

©3 ift niemanden erlaubt, die weggelegten Stiz'
dhe ecined anbdern ju befehen, als dem Hombre,
wenn er Solo fpielet.

Wenn cin Spieler die Farbe verldugnet, und ent
weder mit Teumipf geftochen, oder eine andere Farz
be jugegeben hat, o iff vas Spiel verfobren; aber
dagegen haben bie Syieler es aud gleich gewonnen,
wenn ein Gegenfivieler ein folches Berfehen gemacht
hat, €3 gilt aber diefes nur alSdanm, wenn fchon
sum folgenden Srich wieder ausgefpielet worden,

o wobl bey cinem Solo al Fragefpiele iff es-
cine Ci¥larung sur Vole, wenn die ficbente Karte
auggefpiclet wird; es mag folche nun gevvonnen oder
verlofren werden, {o nwf die Honneur dayor bes
3ohlet werdem,
1 Die
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Die Vole wird gemacht, wenu entweder bey ei
nem Solo- oder Mediateur-Spiel der ’Hombre
allein, ober bey einem Frages oder Cafco - Spiel
per PHombre und ver Aide jufammen alle 3ehn
Stiche gemacht haben, ohue daf einer dev Gegen=
fpieler einen erhalten bat. :

aBenn der Aide den finften Stich gemadt hat,
fo muf e fuchen folche Farbe su fpielen, daff der
fechite Stich in die Hand des ’Hombre fomme,
pamit diefer alsbenn fortfahren Fonne, ywemw e Hoffz
nung hat, die Vole su machen, c§ fey denn, daf
ver Aide folche Karten habe, daf er die V ole allein
ausfithren Fann, auf diefen Fall fpielet er feine Karz
ten weg. : ; '

§. 2.

U diefes Spiel durd) mebrere BVeranderumgen
angenehier 3u machen, hat man aufer Frages und:
Solo - Spicl noch eine Spiel= Art dagu erdacht,
némlich Mediateur.  Der Mediateur it ein £b=
nig, weldhen man fich von feinen Mitjpielern qusz,
bittet; wenn man mit feinen fareen fimf Stiche 3u
wadhen gebenfet, und fich int Stande befinver, al=
fein {piclen und fechs Stiche machen zu Fonnen,
wenn und einer von den andern Spielern, Den ver=
Tongten Kbnig gicbt.- Alsdenn giebt devjenige, welz
cher fpielen will, ben, vou welchent ev dew Konig er=
hilt, eine von feinen Kavten doflw gurick,  Diefe

9 Spielz
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Sypielart gelet ‘einem f’g{-agcsc:pie[ vor, und fann
nur von Solo vber Grand  Calco fiberboten werden,

Der Spieler muf fich Hiten, dag vie weggegebe=
ne Karte von den andern Witfpielern nicht gejehen
werde, weil fie bald filr fein Spiel nachtheilige Fole
gerungen davausd ichen wirden, Der geforderte
Sionig mufi dagegen offen gegeben werden, weil ¢8

vie Vorficht ded Spieles erfordert, indem unredliche:
@pieler fich unter cinander verfiehen, und fatt dem,
fionig -eineandere Karie, namlidh ein fehwary AU,

Joder cinen andern Haupt=Lrumpf geben onnten,

DBy einen Mediateur—@pier mufi man den Koz’

nig von der Favbe rufen, von welcher man die mepz

vefien Bldtter hat, weil man fich leichte eitre Re-

nonce achen fann, auch die Hoffoung Hat, melz
veve Stiche inder Farbe des Konigs su machen,

« Dev Mediateur muf fechs Stiche allein tmachen,

und die diey andern Spieler find feine Gegner,:
Wenm er das Spiel gevvonnen hat, fo besablen ey -

@picler cin Honneur dafiie, weldyes hatd fo viel,

als fit ¢in Solo Spiel betidigt; ver dritte Spicler, -

weldher den Kdnig gegebew Hat, besahlet nichts,
aber fite die Matadors, cing Premyiers, wny ans
deve Honneurs besahlen alle drey Spieler,  Bers
Tishret der Mediateur fein Spiel, fo Bezablet er an
die dren Gegenfpieler eben fo viel, und der, {0 den
Kbnig gegeben Gat, erhdlt es Doppelt, nur die anz

vern Honnewrs exfalten alle brey Spieler Ko cimwe -

fosb,
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fach. TWenn die Favbe des geforderten Koniges jum
exfiemmal auuqcprulcr und von einem andern Spie
fev mit Tvumpf gefiodyen wird, o beFommt Diefer
ein, Honneur, unter dem Nahmen Delices, der
SKidnig mag auf diefen Stich sugegeben werden oder
nid)t. .fDiC]'L‘V Honnenr i].t aber dent @Pic[c ";{)y
nachtheilig, weil mancher glaube, es ey ihm vors
theilhafter, fich dadurch von der Bezahlung ves Me-
diateur 3u Gefreyen; o brigens um den Gewinnft
vber WVerlufi des Spicles unbefimmert, {ich nuw
Bennihet, in der Favbe ded Kimiged Renonce ju
machen, und dahevo mit den in Handen habenden
Matadors fo lange sumdchalt, bis das Spiel daz
Durch  gemwonnen wird,

Devjenige, welcher Mediateur fpielet, fuchet
fich gern duvch die fir den Konig weggegebene Kar=
te, in einer Favbe ju renonciven, und einen K=
nig su nehmen, wortnn er fchon mehrere hohe Kar=
ten, oder die Dame hat,  Wenn der IHombre:
alle vier Konige Hat, mzﬁcl diejenr Fall aber nicht,
fio Eann er fich auch eine Dame geben laffen. '

- ®er PHombre fann nicht die Vole annonci-
ven, wemn er Mediateur fpielet, aber sufailiger
Weife Eann er folche machen.

Grand Cafco oder Forcé partout gehet im Rane
ge vor dem Mediateur, und wird wie ein Solo-
Spiel besabler,  MWer die beyden {thwarzen A hat,
rufet einen Kbnig, weldher auumpf machet, umd
piefe beyden fivielen afsderm sujammen,

92 § 3
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§. 3

Die erfte Regel es Spieles, worauf fich die
ubrigen grimden, ift, daf wenn man ein Frage:
Spiel madben will, man wenigftens drey gewiffe
und einen wahrftheinlichen Stich in der Hand habe;
indem man von dem Aide billigevyoeife nicht mebr,
als gwey Stiche verlangen Fanm,  Sndeffen Famn
man dod) mit folgenden Kavten ein Srage = Spiel
eingehen:  Mauille, Bafta, Kdnig, Dame md
Sechfe, alles in Cacur, awey Pique, zwey Tre-
fle, umd ein Carreau Blatt, indem man den Cac-
rean fonig gwe Aide rufet,

Man muf bemerferr, Paf man vorgiglich den
Sonig rufet, von deffen Farbe man nur ein niedriged
Blate v der Hand hat; weil, wenn diefe Farbe
nachgefpielet wird, man folche mit einem Fleinen
Trumypf ftechen fann s Hat man mur eine Karte von ez
ner fcharsen, und nur eine von einey rothen Farbe,
fo ift e beffer, den Kbnig von der vothen Favbe au
rufen, weil in roth ein Blatt mebr iff, und man
weniger Gefalr laufet, wenn die Farbe nacdhgefpie-
fet wird, von einent andern mit Tvumpf iberftochen
Ju werbder, b

Hat man in jever Farbe gleich, und cine befeste
Dame dabey, o rufer man den' Kdnig von Diefer
Dame, weil man in diefer Farbe swey wahrfcheins
liche Stiche dadurch evpills: :

Man




Man Fany auch alfo fpiclen:

Spadille, Ponro, Valet, Suwey, Drey, eine
befelste Dame, und drey "»Iattm pon einer andern
Farbe, wojn man den Kbnig von der befesten Da-
me vufet.  Man muff nicht eher, al8 big ¢ die
pochite Nothroendigleit erfordert, den Konig von der
Fabe rufen, welche man Renonce hat:

Obder':
Manille, Ronig, Dame, Valet, die DViere,
nebft einem Kbnig; wemn man den Konig vou der
Sarbe dazu ufet, von welcher man die mcuxgucu

DBldrter hat.  Man mifte mit dem Buben anfans
gen, Srumpf ju fpielen, wemn man in der Vorhand

wdre, che man wifte, wer den gerufenen Konig
patte.

@5 ift immer vortheilhaft, Trumpf ju mcten
Befonders, voenn man Konige und gute Handfarten
hat, weil die Tefimpfe germeiniglich getheilet find,
und bie Konige und Danmen nachhern defto eher eins
gehen, &4 ift fogar gmveilen gut, Tvumpf ju fpics
Ten, ebe dev gerufene fonig sum Vorfchein gefom:
" yen, weil die Mitfpieler alsdenn noch nicht wiffen,
yoer Den Kduig hat, und it fich eimander abftechen.

@3 ift eine allgereine Regel, yenn der I'Hom-
bre mit einent Heinen. Trumpf fordert, ehe der Kb-.
nig fich gezeiget Hat, nienals anders, als mit el
nem mittelmagigen Te untpf abjuftechen; damitman
{cmem Freund nicht Werdacht gebe, al3 wenn man

H3 et
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ber Aide todve, und it dadiiveh ubthige, 3u tiber=
fiechen,  Hat man aber den gerufenen Kinig, fo
mufi man auf den niedrigen Trunpf ves 'Hombre,
en hchften fefien, den man bat, um fich dadurch
bas Spiel gewiffer su madhen,

Jn Scwarg Eann man fich anf folgende Karten
in'ein Frage = Spiel einlaffon:
1. Bafta, Sibnig, Dame, Valet und Cedhs,

2. Manille, Rinig, Dame, Sechs, nebft ‘noch

einent {pnig,
3. Spadille, Dame, Valet, Sechs und Fiiufe,
nelft einer Defelsten Dame,
4. fibnig, Dame, Valet, Sichen', Fimfe, uehft
einem Kbnig,
€8 wiirde viel su weitlduftig fallen, nochmel
yere &piele, beven o6 cine unzablige Menge gicbr,
bier vovzufthreiben, s ift genug, wenn man fich ez
innet, Daff ¢8 nicht FALch feon wide, 31 fpielen,

©woenn man nidht wenigftens orey odey auch viey fiches

re Ctiche in ber Hapd hitte,  Die Haypes Regel
Bey alfen Sypiclen iff diefe: wman mag L Hoibre,
Aide ober Gegenjpicler feyn,, fich miglichft 3ur bes
fivebent, feinen Giehitffen ju beglinftigen, wnd 3t
Vortheile 3u ficlen; dagegen fetnen Geguern o viel
ald moglid), jum Schaden und Nachiyeif 3 fpiea
fen, ~m dicies su bewerffielligen, mug man o
bald alé mdglich fuchen, fich feinem Freumde Juers
fonnen gu geben. Der Aide wug dabero fo bald ev
an Das Epiel Tonmue, dan gevufenen Hionig ausjpicten,

Ry Dey




- Der 'Hombre muf; acht habew, 06 der Aide, nach-
pein er den Konig gefpielt bat, cine andere fchlechte
SKarte ausfpielet; diefes foll qneigen, dafi ev diefe Far=
be coupiret, wenn fie nachgefpielet wird, e muf alp
nicht water lafjen, o bald o am Etich foumt, {ol=
che. Favben nachzufpiclen,

enn dey Aide eine jthlechte Sarte-qus fp elet,
und cin Gegenjpicler exhalt den Stidh, fo iff e8 niifs=

tich, -einen fleinen Trumpf nachzujpielen, damit dex

Zrumyf des Aide darquf fallen muf,

9Benn der Aide mehrere Konige bat, o mm, or
folche cher alé andere fchlechte Kavten ausipiclen,
weil fonft der P’Howmbre. wenn er in der Farbe
Renonce wdre, folche aus Unwiffenbeit abitechen
wpide;  wenn diefe Favbe ein anbderer der Gegenipics
Ter anjpiclen follte,

I8enn der Aide, gleich nach dem gerufenen \To,

aig, cin feblechtes Blatt von derfelben Farbe m}cb’

fpielet; o ifi e cin fichered eichen, daf der 'Hom-
bre nicht viel Hilfe vow ihm ju errwarten, und yweder
Matadors, nodh gndere Kdnige bey ihn sufuchen hat,

9Bem der Ajde einen hoben Tvumyf, 3, €, die
Bafta ausfpielet, und dev @tich gehet ihm ein, fo

Xann.cr davaus. fchlieffen: DA dev I'Hombre bdie
.I)obclcn Matadors bat, er muf daheyo fmtfabxcn,
i 3u fpiclen..

AWenn einer, der tn per Mitre fh)(‘f cmcn Ctrc‘)
mit ciner Rarte machet, von welcher Farbe noch o=

fyere Dldtees im Spiel find; o Fomy er glauben:

baf fein Sreund die hheren habe, er muf aljp dieie
H a4 i Om[\c
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Farbe fogleich nachfpiclen. o lange e3 noch nicht
befannt ift, wer ver Gebiilfe cines andern ift, fo
muff man feine Kavte lachiren , weil man fonft fei-
ne Gegner dadurch begiinftigen Fonnte,

Wennr der Aide in der Borhand, der 'Hombre
aber in der Dinterhand figet, fo muf der erfic gleid)
anfangs Trumpf fpielen, weil, wenn der PHome
bre diefen Stich erhilt, er die Farbe des Konigs
ausfpielen, und dadurch fich in eine fo giinftige La-
ge verfesen Fannt, daf, wenn der Aide das pweytes
mal Trumpf fpielet, er wicder in der Hinterhand
ift, und evwarten fann, welche Trlimpfe feine Geg=
ner jugeben werderr,

Wenn cine Farbe {chon' sroeymal gefpiclet ift; fo
mufi man folche nicht dasd drittomal nachfpielen, 8
fey denm, daf ber Freund in der Hinterhand iff, weil
er ohne diefesd fonft winde dberfiochen werben,
~ Wenn man angefangen hat, fich in einer Sarbe
Renonce gu machen, fo muf man damit io Tange
fortfahren, Bis man fich gany renoncivet hat, wmbd
nicht etwa Blatter von einer andern Favbe zugeben,

§: Tigs

Das Solo - Spiel verdienet alfe mbgliche Auf-
merffambeit, tweil man Peine Hilfe pon einem an=
dern Spieler gu enwarten hat; umd fich vielmely
alle drey veveinigen, den Verluft des Spieles 3u be-
wiifen, ~ Man muf dahero fechs fichere Stiche in
ber Hand Haben, ofhue dabey eine befesste Dame als

einen gu hofferden Stich in Unfehlag sn bringen.
: Sol=




Kolgende Spiele yoliwde man Solo fpielen Fommen,
' Sn NRoth

1. Spadille, Manille, Ponto, finig, Srwey und
Biere, nebft noch einem Konig,

2, Spadille, Manille, Bafta; Valet, Qier und
Stnfe, nebjt Dame und Valet von einer Favbe.

3. Manille, Bafta, Ponto, Sibnig, wey, Drey,
nebit noch einem Konig, et

4. Manille, Ponto; fonig, Dame, Juwey, Vie
ve und Fiinfe, nebft einem Konig.

Sn Sechwarg

¥. Manille, Bafta, Dame, Valet, Cechs und
Gimfe, ein Kbnig und eine Dame troifieme. *

2. Spadille, Manille, Sonig, icben, Finf
und Biere, webft einert Konig, oder ciner Dame
gardde par le Valet.

3. Manille, Konig, Dame, Valet, Sechs, Fin-
fe, Dreyund ein Konig. ‘

4. Spadille, Manille, Bafta; Dame, Sicben
und et Konig.

: P YRS L

SWenn der Aide in der Borhand fisset, fo mufer,
wenn er muy einen Trumpf und ein Fehlblatt Yat,
vas Yetere ausfpiclen, weil e8 mbglich ift, dag
yoeni die Farbe diefes Fehlblattes wicder nachgefpic:

Hs let
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Iet wird, e¢ mit feinem Fleinen Lrniupf folchen cou-
pivew, und damit einen Stigh machen fann,

e der Aide einen Matador nebjt cinent ¥ej
ten Trumpf hat, fo muf er feinen §dnig ausfpie:
ler, wm fich 3u erfenmen 3u geben; hernach den Flei=
nen Tvumpf, weldhes ein Jeichen ift, dafi or einen
Matador fat,

Wenn der Aide efnen Trumpf fpiclet, und dex
I'Hombre lachiret folchen ; fo muf man b lange
Trumpf fpiclen, 18, man folchen hat, P

Wenrt einer Solo fpiclet, fo muf ver, welcher
ihm vor ber Hand fiket, von dber Farbe fpielen, bie
er gm meiften hat, o8 foy denn, daf cv-ciuen.ﬁ{\;‘
nig ud Dame von einer Farbe habe, die ey bann
auerft ausdfpielet, :

ey yuan blog die Kbnige Gat, fo. fpielet man
folche niche gern qus, weil nan befiwchtet, die Daz
me, weldye der I'Hombre vielleicht hat, dadurc)
fren su machen, : :

Man muf Acht haben, welche Farhe dor Solg.
Spieler coupiret, und folche tmmey nachiielen,
Damit e daduych an Trimypfen gefchmacht werde,

Man mufi dad Spiel o eimgurichten fuchen, vaf
wenn man Spadille, und einen hohen Temugf, oder
;ﬁbnig und Valet opn einer andert Farbe iy’ der
Hand Hhat, man in der Hinterhand verbleiben, wnd
swey Stiche damit mache, v ;
enn
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Senn auf die Vole gefpielet witd , fo mufi man
bie Kdnige wegwerferr, und die Damen oder V alets
pon eingr andern Favbe yuriict behalten; aud)y Achs
tung geben, welche Farbe der Freund guwirft, dicje
muf man alsdenn haiten, wnd dem Freund fberlafs
fou, folched in ciner andern Farbe su thun,

§. 6.

Man fpielet Quadrille aud) in der Av: daf jes
per Gpicler mur acht Kavten empfangt, auf diefen
Kall ywerben die Sweyen, Drepent und Vieven i dex
fhwarzen, und die wenen, Funfen und Sechien
in der vothen Favbe aus dens Spicle geleget; allein
¢8 ift diefes nur ein fehr einfaches und fehlechtes
Spiel: bey dem dritten Stich Famu wan gewdhnz
ich fchon benvtheilen, ob das Sypiel verlohrew oder
gewonnen ift,  Der I'Hombre braucht alsden nue
finf Stiche, wm das Spiel ju gerwtuneny mit Hiey
Stichen if e8 eine Remife, mit drey Stichen abey
Codille.  Uebrigens find alle bie vovigen Regelin
audh hier angwvenden, : 3

§ 7

Man fibertreibet das Quadrille o, daf man jua
weilen drey Couleurs favarites hat; und daf die
brey sucrft gewonnenen Syicle Ddiefe’ Farben beftims
et YWOODR eine {mumer den VOvaug fliv der ander
pat; o daf wenn ciner ein Spicl unternchmen will,
¢r von dem andern it devjelben Sypiclart in einey

L e ‘ andern
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‘anbdern Farbe fiberboten wird. Nuch bie Honneurs
voerden in diefen Favben verfchicoen besanle, . Wik
wollen amehmen, daf das erfte Spiel in Caeur,
bag gweyte in Trefle, dag dritte in Pique ift ge-
toonmen 1worden; wenn ymum die Honnewrs in der
vicrten Farbe, namlich in Carredu folgendergefialt
begablet werden, ndmlich;

fitr ein Solo - Spief,

3 Matadors, z

vie Premiers, ‘z

"
Lo

.
-

{o gelten in den anbdern Farben

in Pique inTrefle in Ceeur
cin Solo-Spiel, 4 Gr, 86, 160G,

3 Matadors, S WS R
Six Premiers, 20— g 8§ —
Confolation, F— . 9 — 4 v

nd o nach Werhalenif die fbrigen Honneurs,

LWenn ciner fagt, ic) frage: fo fanm der andere

fagen, ich frage in der Preference; ver blitte fagt,

id) frage in der swepten Preference; und der pier-
te, id) frage in der hdchften Preference! auf biefe
Art behalt immer derjenige das Spiel, weldher in
ber vornehmiten Favbe fpielen will, unmd eben fo
werben aud) die andern Spiel = Avten fberbothen,

Bon
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Bon Cinquille odeg ' Hombre
en cing.

Man mufi bey diefem Spiele um Grimbdfa ane
nehnten : . Daf e nad) eben denfelben Regeln, ald
Quadrille gefpielet wird; wir wollen dabero audh-
nur diejenigen NMegeln hier anfiihren, die bdiefem
Spiele eigenthinmlich jugehdren,

Nachhen man fich wegen ded Cinfased vergliz
g 3

chen, umd mn die Plage gelofet hat, fo feset derjes

nige, der die Kavten uerft ausdgicht, eine Marque
in den Sag, Jeder Spieler erhalt sweymal 4 oder
sweymal 3 und einmal 2 Kavten: daf alfo von
ven 40 Kavten feine Gbrig bleibet,  Jeber redet
nach der ihn treffenden Reife.

Senn einer frager, wnd die Mitfpicler erlauben
ed ihm, {o nennet e die Trumpffarbe und jugleich
einenn {bwg; devjenige, welcher biefen genannten
Konig in feiner Hand hat, ife alsdenn ver Aide,
bie brey tibrigen aber {ind die Gegenfpicler,

Der PHombre leget die Stiche, weldhe er umd
fein Aide gemadyt hat, gujammen, cin gleiches thun
die, Gegenfpicler; welche Parthey nun die mehrefien
Gtiche gemadht hat, wie hat 238 Spiel gewonnen;
hat fede nur vier Stiche, fo iff ¢seineRemifes; Hat
per PHombre wnbd fein Aide nur drey Stiche oder
weniger, o ift das Spiel Codille verlopren.

Die
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Die Matadors und andere Honneurs werben
wie gewdhnlich bezablet, nur mit dem Unterfihiede,
daj ver PHombre folche von swey Gegenfpielern
ver Aide aber mir von einem erhalt, bagegen muf
bey einem werlohynen Cpiel der 'Hombre folche
o 3wey, 0er Aide aber m an Einen begahlen,

~Die Béte md 1as in dem Sas frebet, theilen der
I'Hoimbre unp Aide 3u gleichen Theilen unter fich ;
ulid yenit eine eitgelne Marque Abrig ift, foerhale
folche der 'Hombre, »

Wewn das Spiel' verfohren geh, fo fesen der
PHombre urd Aide die Béte jeber sur HAlfte; ife
€5 cine ungerade 3abl, fo felset der [Hombre die
eine Marque mehr,  E3 fey deunt, daf verabrepet
worden, daf der P’Hombre die Bétes gang allein
feket,

" 9Benn ein Jrage=Syiel, Solo oder Spadille for-
cee Codille verlohren wird; {0 theilen fich die Ges
gertfpieler in den Safs oder Béte: bleibt eine Mar-
que fibrig, o erhdlt folddie der, welcher den hichften
Lrunpf gehabt hat; bleiben swey Marquen fbrig,
fo exhalt eine Marque der, welcher nach dem erften,
e hddhften Tyumpf gehadt hat, Jft ¢8 ein So-
lo- @piel gewefen, pas verlohren worden, fo daff
fich vier' Gegenfpieler in vie Béte theilen, fo erbalt
ev dritte, welcher den hdchyten Trumipf gehabe, quch

eine Marque, wenn ndmlich nach ver Theilting drey

iibrig geblicben finy,

- I8eny




Wenn alle finf Spicler paffen, o wird Spadil-
le forcee gefpiclet; derjenige, welcher folche in der

~Hand hat, vufet einen Konig, welcher al8denn

Trnmpf wahet, wd die Honneurs gelten, wie
im Grand Calco.

Die Spiclarten haben folgende Range
Orbumng:

1, §tage=Spicle  Der PHombre niennet, nady
erhaltencr Crlaubnifi, die Trumpffarbe, rufet
einen Konig, der fein Aide iff, die drey fbrigen
find Gegenfpicler, :

2, Mediateur. ~ Tennt der 'Hombre fich nicht

getrauet, finf Stiche ju machen; o 4t or fich

citen Kdnig geben, und giebt dafir eine Karte
aus feinem Cpiel weg, v muf mum allein finf
. Stide madherr, und die vier Nbrigen find Ges
genfpiclers -2Bird das Spiel gewonnen, o bes
sablet der, fo den Kbnig gegeben, fir den Me-
diateur nich(s, wohl aber fitr die andern Hon-
neurs; geher das Spiel verlohren, fo erhalt ex
- bieHonneurs fii dert Mediateur boppelt, ity
Mediateur wird Halb o viel, als fii cin Solo
bezahlet.
3+ Grand Cafco sder Forcé par tout.  SBenn
einer die beydent fchwarzen AR Hat, und nicht als
leint fpielen faun, fo rufet ev einen Kdnig, wels
- dher Trumpf madhet; diefe beyden fpielen alés
Denn gufammen, und theilen fich quch in den Ge
whm
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winn und Verluft des Spieled, €8 wird wie
ein Solo-Syiel. bezablet,

4. Solo fpiclet berenige , welcher glaubt, ohne
Hiiffe eines andern, finf Stiche 3u machen.

5. Solo tout oder la Vole annoncée. Diefed
Gpiel gebhet tibeyr alfe andere Avten, und wer ¢
anfindigt, muf alle acht Stiche machen, €3’
wird noch einmal o hod) ald ein Solo-@pic[
bezablet,

Derjenige, weldher den gerufenen Konig bey
einem Frage= Spiele hat, darf {ich folches niche eher
merfen [affen, al5 bis ev damit jum BVorfheine Fom:
rien Famn; o er gleic) dem Spieler jum Bortheile
fivielen und gugeben, unb fich dadurch ﬂtﬂfd)melgcnb
verrathen darf.

- Benn einer Erlaubniff erhalten hat, su fragen,
und felbft einen ober melreve Konige in der Hand
hat, fo-Fann e einen von feinen Kdnigen ol Aide
vufens er mufi alsdenn allein finf Stiche machen,
erhilt aber fein Honneur fi ein Solo- Spiel;
wenn e e8 aber verlieret, fo bezablet er audh feine,
fondern feget nur blos cine Béte.

G trift fehr oft zu, daf entweder der PHombre
allein, oder auch ev nebft einem Mitjpieler die fiinf
evfien Stiche machen, ehe der gerufene Kdnig jum
Vorfcheine gefonmmen iff, weil v alfo. nicht wiffen
ann, wer fein Aide ift, {0 ift es ihm erlaubt, das
Spiel 3u contmmren, fo Tange, big fich der Kdnig

- gegeiz
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, geseiget hat.  Spielen fie alsdann a_bcr noch eine
Karte aus, {0 gilt dief fur eine Crflarung, daf fie
vie Vole machen wollen; und fie fonnen daun niche
mehy abgeber.

gBenn ber I'Hombre nebft dem Aide gar Feinen
Giich machen, fo ift e3 eine Dévole, und fie mifjen
an die drey Gegenfpicles die Honneurs dafiie be=
sablen, '

€8 hat in Quadrille feinen guten Nufsen, bald
Lramypf su fordern; bey Cinquille if 5 noch vou=
theilhafter, und befonders ift 5 dem Aide 3u ras
then, ehe er den gerufenen Konig fpielet, fobald er
fann, mit Teumpf ju fordern; weil, wenn folche ej=
nigermafien vertheilet find, auf den erfien Stich
gleich finf Teimpfe fallen nuiffen,
. Der 'Hombre 3ahlet nicht nur die Matadors,
welche er allein hat, fondern quch die, welche der
Aide in der Hand gehabt hat, und Deyde erhalten
die Begahlung dafiir,

e

NMegeln ve3 Quadrille- nnd Cinquille-
Spicles.

1. G5 ift nicht erfaubt, die Karten anders als ju
Drey und Viere ausugeben; wenn man ndmlid
it 3eben Kavten fpieler, mit acht Kaveen giebt
AN Sweymaldrey unb einmal jwey, eder jwepmal

. o vier
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vier Savten; wenn eine vder melrere Kavten vers
felyrt liegen, oder cine im Syiele fehler, vder jus
wiel darinn iff, {0 WItd von neuent ausgegeben.

2, Derjenige, welcher die Kavten unvichtig audgielt,
fesset feine Béte!, fondern gicht von newem aus;
¢d fey Dennt, Dafi man ndthig findet, Hicvinn etz
wad anderes u beftimmen.

3, TWenn ciner eine Farbe genennet hat, die bleibt
Trunpf, ofne daf e folche verandern Famn;
nenmet er swey Farben, o gilt die erfre.  Jft
e ein Froge=Sypiel, fo bedeutet die juerft ge=
nammte Farbe Trumpf, und die andeve den geruz
fenen Konig.

4. Wer einmal faget, daf er pafje, Fann nicht mebhe
fpiclen, wemn er ¢5 qud) qus BWerjehen oder Uez
bereilung gefaget hat; wer fich aber einmal ju
cinem Spict evflaver hat, fann auch nicht wieder
guviict treten s fondern e muff das Spiel behal-
tenr, wnd Zwar diejenige SpielzArt, die er ge=
nanut hat,

5. 98er lle vier fdnige hat, fann eine Dame jur
Aide mfen, es foy im Frages oder Mediatenr~
Cypiel, * Man Fann aber weder den Konig, noch
oie Dame der Farbe rufen, welche Trumypf ift,

6. TWer cinen vder mehyrere Konige hat, Fann auch
feinen eigenen Kdnig sur Aide rufen; e muf
alsvenn allein fechs Stiche, oder in Cinguille
fiinf Stiche machen, und besahler quch allein,

wenn
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wenn das Siiel verfofren gebets Fiiv das Syiel
befommt der PHombre fein Honoeur, 6 jy
deme, daf er Matadprs oder SiX . premiers
Babe, welche bezahler werdet,

». @8 wird pwar feine Béce gefesst, wenn einer auf=
fer feincr Oromung anfpiclet; aber werin der Aide
aufier der Orduung, einen von den drey Mata-
dors, oder den gerufenen fonig anfpieler, umt
fich 3u evfenmen 3u geben, fo Formen die Sypieler
alsbenn nicht auf die Vole fpiclen, das Syiel
gehet gwar bis sum fechiten Stich, fdncu Gang
fort; wird es gewonnen, o, fefset devjenige, wel=
cher den Fehler gemacht hat, -eine Bére, wird

o5 verlohren, o feset er mit dem Hombre 3u-
ftoumen eine, und fir fich felbft nodh-eine Bére,

8. MNiemand darf die weggelegten Stiche fich vors
seigen laffen und Defelen, al8 devjenige, welcher
Solo fpielet.

. Wer die Tadimypfe, welche bereits aus bem Spie=
fe find, nachzabler, mup folches beimlich thum,
und nicht durch das laute Jahlen, feinem Aide
gleichfamt Ungervicht geber,

10, Wer cine anqeﬁ.\tc[rc Farbe oder ,umm,\f ners
Laugnet , felset eine Béte; e faun den Febler
aber nod) abander, wenn junt awepten Stich)
noch nicht ift ausgefpielet Wworden,

11. Wenn der Fepler dem Spiele nachtheilig iff,
1m0 €5 wird noc) wabrend dery Spiele bemerfet,

52 o
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fo werden: bie Stiche wieder anfgenomnrens cin
jever nimmt feine Kaveen guviict, und fpielet wie=
der von dem Stidh an, bey welchem dev Felyler
gemadht wordew.  Fft aber das Spiel fehon gez
endiget, und dev leite Stich ausgefpielet, o fon-
nen die. Kavten nicht wicder juriict genommen
werdert,

12, Wenn ein Spieler feine Kavten aufieiget, che
das Spiel geendiget ift; fo felset o eine Béte,
und ¢8 fann nicht auf die Vole gefpiclet werden s
thit ¢8 aber einer), der Solo ober allein fpielet,
jo ift es crlaubt, yoeil er-Den anbern Spielern
. dadbutdy nichts . jchaden Fann, -

12, b. TWentr einer Mediateur fpielt, fo muff der
gorufene Konig offen hHingegeben werden, damit
jolchen die abern Spieler febenn Fomnen, )

13. Die Matadors unbd anvere Honneurs weibven
nicht mehyr besahlet, wenn die Karte fehon sum
folgendett Spiel abgehobett wWorben: dber bie
Béte Famn der Spieler noch inmtet: siehen, wensy
auch fchon das folgende Spiel amgefangent’ ife.
2Wenn die andern dber den PHombre fi fereils
habew, bafs er nicht 3eit gehabt Har, dieHone
neurs gu fordein, ot e o8 noch thim; Hat
er aber folbfi: obex feitt Aide sum folgenden Spics
le abgehobert, o Edumerr fie nichts fordern, - :

; 13. TWenn Der eine Spicler fich fiat die Honneurs
‘ besaplen Tojfen, o hot Der andere das Jecht,

{olche




folche auchy noch nadyzufordern, - wenn auch, fehon
< vas folgende Spiel gefpielet wird.

14. Derjenige, weldyey Sans prendre fpiclet, muf
dic Trpmpffarbe nennen, of er gleich ein fo qro=

. fies @piel hat, dag er e8 auflegen faun; weil ¢&
mbalich ift, daf er die eine flr die audere Farbe
siennier, tmd daduvch in eine Strafe verfallr,

15, Den Einfag, die Bére und Confolation Famn
man auch nach einigen Spielen nachfordern;; fie
paben Feine Werfallyeit.  Wenn aber ci auderer
Cyieler fchon die Bere gewounen und gejogen
Bat;, o bebalt fie diefer auch, weil wenn er das
Spiel verlohren, ev eben fo' viel hitte einfetien
miifjen, . .

167 TWer die Vole unterninme und nicht ausfliret,
besahlet fo viel, alé er wirde erhalten Haben,
yenn die Vole gewonnen wive,

17. Sobalo der PHombre ymd fein Aide im
Quadrille fechs Stiche, und im Cmquille fiinf

@riche haben, und den falgenden auéfpiclen,
ift dieg eine Grtlarung sur Vole, und faun nich
ymehy Davon abgegangen. waden. . Die Giegen:
fpicler Eduuen aber 0 viel, Stiche machen, 4l
fie voollen, ohne ctwad dafitr 3u besablen, oen
fie vie Dévole nicht gu Stande bringe.

18. Vey Calco und Spadillc forcée ift e awar
erlaubt, aber bey einem Frage-Syijele Faun nid
auf die Vole gefpiclet voerden, wean nicht ooy
et fiebenggn Stich die Favbe des gerufenen Kd=

il 3 3 niged
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niged gefpiclet worden, und diefer fich gezeiget
bat; aber bey Cinquille ift hier eine Ausnabme,

. X19. Sobald einer etwas redet, wmm feinen Sreund
aufyumuntern, auf die Vole ju foielen, foift ¢s
nicht evlaubt, davauf ju fpiclen,  Ehen fo ift c8
auch. nicht evlanbt, feinen Sreund 3u warnen,
nicht weiter u fpielen, indem man fagets 1ir
haben Dereits fechd Stiche. Ueberhaupt muf
auf beyden Seiten Fein MWort gefprochen werden,
was einen Cinfluf auf das Spiel haben Famn,

20, Wemn cincet la Vole annoncée fpielen will,
fo bifft es ihm nichts, wenn er auch neun Stiche
macht; es werden ihm weder bdie Premiers,
noch Matadors zu gute gerechnet, e muf viel=
el alles bezahlen, und Béte fesen.

31, Wenn e quégemacht ift, daf der I'Hombre .
bie Béte allein feiet, fo muf der Aide doch die
Honneurs gur Hdlfte mit begahlen,

WVon denen bey dem PHombre en trois an-
gefithrten Spiel-Regeln, find folgende bey bem Qua-
drille- und Cinquille @piel auch 3u beobachten,

Ne. 2. 4. 5. 6, 15. 16, 17. 18, 19, 30.
30.'31.°32. 33. 34. 35. 38."40. 32,
43+ 44746, 47. 59 52. 54. §5. 56.
57. 60. 66. 68. 69. 70. 74, 73, 74

75-76. 77, 78. 79. 8o.
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GrEldrung aller ARbrter und Medendarten,
‘bi¢ ey dem PHombre - und Quadril-
le-Spiel gebraucht werdet.

Accepter, ¢in Spiel, weldhes der I’Hombre re-
mife anbictet, anuehmen , und nicht gegei=
fpielen. !

Aide, der Spiclgehiife, beifit der, fo mit dem an=
dern wider den PHombre fpicler,  Sm Qua-
drille ift ¢ der, welcher den gur Hitlfe gerufes
nen Konig hat.

Ami, ift eben das, was Aide bedeutet.

Appeller, aufiufen, ift im Quadrille, wenw der
PHombre cinen Sdnig jur Hilfe begehret, wel=
cher fodann le Roi appellé, ober Aide genen:
net wird.

Attention, ruft man den Mitfpielern su, daf fie
fich nicht fbeveifen folfen’, die Trumpffarbe ju
nennen; weil man fich noch nicht entfchloffent
hat, b man e¢in Hdheres Sypiel ausbieten will,
Yuch fagt nan diefes Wort, wenn man auf die
Vole fpielet, um die IMitipicler zu warnet, ihre
Qarten nach der Reihe, wd nicht vor der Hand
suzugeber, A

A tout, die Trumpffarbe, ¢ bedeutet, 2af die an=
geipiclte Karte, bdie in Der Hand  dev andern
Epicler befindlichen Trumpfarten  auffordert.

. Faire 2 tout feifir Tyumpf fpielen.

R Ba-




Bafta, ift bas Afi in Treflo, und i alfen Farben
per dritte Matador,

Béte, cine Spiclfirafe, wenn man cben fo viele
Marquen fesen muf, als man wirde heraus ges
nonmien haben, wenn das Spiel gewonnen wg:

ve. Faire la Béee, Weifit, dig Spiclftvafe cin=
fefzen,

. Bloc, ift ein piclzeichen, tweldhes- den drevfachen

oder cinen andern erhdbheten Wertly 0es Cinfapes
augeiget, fo wie man Abyede nimmt,

Brouiller les Cartes, wenn man feine Karten mit
vemt Talon yermifeyet.

Cacher fon jeu, wewn man die Sedyfe feines Spie-
{e3 fo 3u verbergen weifi, und fo fielet, daf ber
PHombre glaubet, man habe nicht dag Gegens
{bicl, und einen Stidy oder melirere lachiret,

Calco, ift ein fpanifihes Wort, und heifit: idy falle
Divein; wenn man nemlich ein fchwarges Af vora
aeiget, wud dic erfre Karte von dem Talon aufa
fehlaget, weldhe alédenn Trumpf ift.  Hat man
awey {chwarse AfF, {o beifit ¢8, Grand Calco,
el nun dey Gewinn des Spieles von eineny
‘vbhugefehren Jufall abbdnget, o hat eg dapero
dicfen Namen,

Changer la Couleur, fagt man, wenn einer mit
dev ausgefpiclten Farbe nicht fortfaluet, fondewe
eine neue 3u fpiclen anfangt, i :

Chargé, beladen, fagt man, wenn man bey einent
Kbnig mebrere Bidtter, alfo niche Hofinmg hat,

Reff
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“Daf man damit einen Stich machen werdbe, un
Roi charge.
Cheville, eingeflammert, étre en cheville, wemn

man gwifchen dem, der die BVorband hat, und
dem, dev bie Kavten ausgicber, mitten inne filset,

Cinq premiers, die evfien finf Stiche, o dew
I'Hombre madt, und al$ civ Honneur beyahle
werdet,

Cinquille, ift eire Spiclart, welche nach den Rea
geln des Quadrille pon fimf Perfonen gefpiclee
wird,

Codille, ift, wenn cin Gegenfpicler mehr Stiche
al8 der PHombre macht, und dahero fiatt ded
I’Hombre den Cinfas gewinuet,

Confolation, ift eine Spicl:Honneur, wenn dop
PHombre in der Couleur favorite geviclet,
aber feine anders Honneur gemadt hat, fo vz
Balt er diefes, wenn e das Spiel gewimnet, vder
bezahlet folches im gegenfeitigen. Fall,

Contre-"'Hombre, ift derfenige, weldser das Spict
fibernimmt und fpicler, wenn der PHombre fol-
dhes gur Remife offeriret hat, |

Couleur, die Fmbe, fo fagt man, idy fpicle in
Couleur favorite, sber Coulear de préferen.
ce, ndmlid) in der, welde den Vorgug vor deyy
andern Coulenren vder Farben phat,  Coulenr
volante ift, wenn ben cinem jepen Spicle bie

Couleur favorite verindert wiry,
o~

<4 5 Coup,
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Coup, Dbedeutet ein Spiel vom erfien big sum o=
ten Stich; ober wo man fagen faun, das
Syiel {ey gevoonmen oder verloren.

Couper les Cartes, bdic farten abfeben, coupiver,
Wenn der, o dem Audgeber yur Linfen fitset,
pon dem Gpiel einige abhebr, fo daf der unten
gewefene Theil der Kavten, der vbere wird. Man
bedienet fid) aber -auch diefes WBorts, wenn man
eint qudgeipielted Blatt mit einern hdheren, oder
mit Tepwmpf ninmuf,

Demander, fragen, namlich man fragt, ob es er=
laubt ift su fpiclen; und ein folches Spicl heifit:
une Demande, cin Fragefpiel.  Der 'Hom-
bre fagt: je demande, idy frage,

Dévole, beifit, wenn derjenige, welcher fpiclet,

gar fcmcn Srich madhet, fondery die Gpgenfpics
ler bie Béte gewinuen, und die Honneurs fiw
vie Vole erbalten.

Delice,, ift eine Honneur im Quadrille- Gpidl,
wenn einer den Konig mit Teumpf ficht, welz
chen fich der Mediateur 3t feinem Spiel Hat
geben Iafjen,

Dernier, bdey Lepste im Spiel, ndmlich der, {o die
RKarten gquégegeben har, und fich wegen cines
@pieles sulegt efliven darf,

Donner, geben, wenn man jedem bie gebiihrende
Anzahl Kavten gicbt; la Donne, ift die us:
theilung der Karten felbft. .

Ecart, ift, wenn man von feinen Karten cmlJe

wegleget, und gus dem Talon ehen fo viel an=

Dere
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peve nimmt.  Ecarter ift, wemn man diejen
€cart felbft machet,

Entriren, in cin @piel eingehen, und fragen, ob
¢ erlaubt fey, une Entrée, ein Fragefpiel 3u
machen.

Faire les cartes, ift cben {o diel, als donner,

Fiche, cine Spiclmarque.

Force, das hichite Blatt ciner Farbe, welches die
anbern Gberfticht, ndmlich der Kdnig; fo fagt
man: Coeur force, Pique force, das ift:
Ceeur Konig, Pique Kinig.  Die Force von
Trumypf haben, fagt devjenige Gegenfpicler, welz
cher die mebrefien und Hdchften Triimpfe hat,
und alfo am erfien den BWerluft des Spieles he=

"yoiiefen Fann, !

Forcer, jemanden jivingen, ehvas ungern und wi=
ber feinen IWillen u thun; o fagt man: forcer
I’'Hombre, da3 ift: wenmu ciner der Gegenipics
Ter auf ¢ine gefpiclte Farbe einen hohen Trumpf
auffeiset,  fo  dafi der 'Hombre furcoupiren,
und fich dadurch in Trumpf fehwachen muf. Man
Bedienet fich auch diejer NRedensart, wenn dey
Morfifzende yon einen Solgenden mit einer hHidhe-
ven Spiclart dberboten wird, und dadurch gleich=
fam gezwungen wird, diefent entweder das Spiel
su tiberlaffen, ober felbft die hdheve Spiclart ju
abernehnien,

Forcé par tout, iff eben das, was Grand Calco iff.

Gano ift ein MWort, welches chemald den Gegen=
fpielern evlaubt war 3u fagen, wnd ver{chicdene

Be=
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Bebeutungen hatte,  Wenn Ber cine Gegenjpie
ler eine hohe Karte ausipielete, fo fagte er: Ga-

no! vaé hief: fein Freund folite nicht iberftes
chen, fondern die Kavte lachireny fpielte or ein
niedriges Blatt aus, und fagte Gmo‘ fo Dedeu=
tete Died, fein Freund follte den Hochften Trumpf
auffesen, welchen er -hatte, “Man findet noch
in alfen Birchern, welche sum PHombre-Spicf
Amwetfung gebert, diefes Wort gano: als eine er=

Taubte Sadye,

Gagné, gewonnen, fagt ma, wen ntan die bes

upthigte nzahl Stiche Har,

Gardé , bemacht, fagt man, wemn man, bey einer
hoher Karte noch {o viel niedrige Hon derfelben
Sarbe hat, daf folche nicht Fann herausgefordert
werden; odey wenn die Farbe mit Trumpf ges
ftochen, daf man nicht udthig hat, das hodhfte

Blatt guzugeben, . 3. €. ey man Bafta und
swey Fleine Teimpfe hat, o ift die Ralla gar-

- dée, und fan von Spadille und Manille niche

Deraus gefordert werden,  Dame gardée, wenn
noch ein nicdriges Blatt dabey i, w0 olche
nicht ndthig hat, auf dem Komig 3u fallen,

PHombre, ein fpanifehed Wort, heift dey Menich,

per D, amd hier wird devjenige fo genenmer,
yoefcher ein Spiel unternimme, wnd ber Hoyr des
Spicled ift,  ©3 hedeutet auch dad Spief felbfi ;
fo fpiclet man PHombre en deux, en troisy
en (uatre, :
ton.

=
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Honneur, eine Chrenbezeugung , cine Spielbelohs
mmg, weldhe derjenige erhalt, welcher auffer dem
geronnenen Spicl noch dagu cing premiers,
ober Ja Vole gemadht, oder Matadors hat.

Jetton, eine SOpielmarque.

Jeu, bas Spicl, die Karten, die feber Spieler in
per Hand hat, und u. einern Spiele evforderlich
find,

Jouer, die Karten aufrerfen,. anfpiefen,

Lacher, jemanden cinen Stich fiberlafjen,, welcher
wman mit einem hheren Blatte tberftechen fonnte,

Levée, ift wenn ber Spieler auf die audgefpielte
SKarte cin Blatt jugegeben, o dap diefe jufams
ment eine Lefe oder Stich machen,

Main, la, fo viel al8 die Borhand; avoir la main,
heift Das Recht haben, fich zuerft wegen eines

. Gpield gu evFlaven,

Manille, ift der yoente hchite Trumpf, wd fol=
get nach der Spadille.  In der fthwarzen Farbe
ift die Svery, und in der vothen die Sicben die

-, Manille. ; o

Marque, une, ein Gpielzeichen, tweldher ntan
eitien gewiffert Terth bevlegets o ift dex Blogd
cine Marque, welche ven dreyfachen Cinfass bes
zeichnet. ' . §

Matador, iff cin fpanijches Tort, tmd heijjt ein Todtz
fchldger, ein Ucherwinder. €6 find eigentlich drey ¢
Spadille, Manille, Bafta. €3 weydenaber andy
alle Trimpfe, die gleich nach diefen dreven in

eivter anwmterbrochenen Reihe auf cinauder folgen,.

) Ma-
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Matadors genetinet, Faux Matadors find ol
che, die eben fo auf einanden folgen, bey denen
aber die Spadille fellet, ’

Mediateur, ift eine Spielart in Quadrille, wem
der PHombre fidh nicht getrauet, mit feinen
Sarten Das Spiel Ju gewinuen, fondern fich von
einem andern cinen Kdnig geben lagt, durch def
fen Bermittelung er mun feinen wect 3 erreis

. chen hoffet,

Meler, bdie Kavten mifchen,

Mife, la, ift ber Cinfass, weldhen jeder, der die
Karten qusgichet, einfesen mug,

Oblcurité, eine Spiclart, da man entiweder alle
neun arten wegwirft, oder mu cin fchwarges
AR guriict behalt, und dagegen anbdere aus dem
Talon nimmt, aué welchen lefitern man den
Zrumpf macht.  Oblcor peifit, im Dunteln,
quf blindes Gliict fpielen,

Offeriren, gefthichet, wenn wman nach dem €cart
fich nicht 3u fpiclen getraver , fondern das Spiel
remile anbietet. A

Ordre des Cartes, [Geiffet die Folge der Karten
nach ihrer Ordrtung, .

Partie, find die Perjonen, die ein Spiel jufarmen

~ madhen. €8 bedentet auch die Dauer der Ieit
bes Spicles,

Pafle, je, bedeutet, daf man nicht fpielen ywill,
" fondern das Spiel ey fich vorbey gehen (dfer.
Pafler, nicht fielen Ednuen vder wollen, 4

er-
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Permiflion, it bdie Grlaubnif, die man dem
PHombre giebt, ein Fragefoiel su machen,
Der P'Hombre fidgt: eft-il-permis ?

Ponto, heifien die Geyben rothen Af, wid wenn
eine von dicjen Favben Trumypf ift, o ift es der
pierte. Matador, und ar den Rang vor den
fonig; ift die Farbe aber nicht Lrumpf, fo folgt
vie Ponto nadh dem Valet, '

Pot, ift das Vehaltnif, worinn der Cinfats und die
Bétes gejeiset werden, um welche geftelet ywird,
€5 fey nun dicjes ein Teller, Taffe, oder Kefichen.

Poule, ift dber Cinfag. Defendre la Poule, ben

- Ginjass vertheidigen, gegen den P'Hombre fhics
Tew, und fich berithew, Daf er den Cinfags niche
gewinne,

Preference, fiehe Couleur.

Premcler, die Kavten dent, der die Borhand hat,
sum fimfeigen Spiele vormifthen,

Premier, "ift berjenige, welcher dent, fo die Karte
audgichet, zur vechten Hand fisset, und fich 3u=
erft wegen eines Spicles erflaven Fann,

Premiers, cinq premiers, f. Cing.

Prendre, nefhmen, heifit entweder néne favten aus
pemt Talon nehmen, oder quch wenn der
I'Hombre dag @piel remile 6fferirer, foldhes
annehmen, und niche gegerfpielen, - Sans pren-
dre heifit ein Spiel mad)eit, vhue newe Karten
vom Talon sunchmen.

Prife, ‘ift die omsant Spielseichen, die u Anfange.
oes Spieles einem jeden gegeben werden,

¢ : %a.
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aadrille,  ift cine Spielart, welthe mit dem
Hombre cinige Aehulichleit har, und woyu vier
Perfonen gehovrem. /

Quintille, fiehe Cinquille,
Rebattre, reméler, refaire, gefhichet, wenn das

@piel unvichtig gewefen if, und die Kavten von
nevent audgeaeben werbder,

Régle, bie Srdmmg des Spicles, die einn jebex

Shieler 3u bevbachten hat,

Remifc, Rictfas, fommt von remettre, jurictz

fegen.  Wenn ein Gegenfpieler eben fo viel Stiz
the als der 'Hombre gemacht, und alfo feiner
vas Spiel gewomnen, {0 wird die Béte juriice
gefeset, und in der Folge noch einmal davum ge=
fpielet,  Suweilen hHaben auich die beyden Ges
genfpieler cine gleiche Anzahl Stiche, und Zwar
mebr alg der P'Hombre hat, in diefent Fall ifE
vé auch cine Remife, weil nur einer bie Béte
gewinnen Fam, und zwar der, fo die mehrefien

~ Gtidye gemadht hat. S Quadille gilt das,

was hier von cingelnen Spielern gefagt worder,
por ben 3wey Pavtheyer, bie gegen cinanber
fpielen,

Rendre, fe tendre, fih evgeben, heifit eben fo

viel al8 offeriren.

Renoncer, Dedenter eine angefpielte Farbe nicht

Bedienen; gefchichet ef aud einent BVerfehen, {0
Beifit €5, die Favbe verldugnen. Se faire de
renonces, indem man eine angefpielte Fwmbe
nidhe
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nicht Dedienet , fich der Blgcter won ciner andern
Favbe zu entledigen fuchen.

Rentrée, beifen die Kavten, die man nach einem

angefimbdigten Spicle aufs neve von dem Talon
nimmt.

Retourner une Carte, eine favte fo umfelren,
paf man felhen Fann, was s fiir eine iff.

Roccambole, feifier der Cinfatz, welcher oo vers
{chiedenen Bétes gefammelt worden, und wenn
die beftimmte Anuzahl voll3ablig ift, unter vers
fchicdenen befondern Bedingungen davum gefpies
let yird.

Roi appellé, iff im Quadrille der Sdnig, welben:

“per PHombre zur Hilfe rufer, wodurch devjes
nige, welcher folchen in der Hand hat, fein Aide
wird,

Roi rendu, feifet im Quadrille, wenn der, o
‘e gerufenen Kdnig hat, nicht der Aide des
JPHombre feyn will, fondern ihm den fdnig ge-
aen eit anbderes Blatt gieht; da-denn dev 'Hom.
bre allein fpielen muf, jedoch) Fein Honneur
dafir evhalr,

Sans prendre, fpielet mat mit den juerft erbaltes
nen Kavten, ofyne vou dem Lalon neue gu neh=
wmen, Sans prendre foree, ift, wenn einer cin
Sragefpiel hat, cin folgender Mitfpieler aber
fich evbietet, Sans prendre u fpielen; dev-erffe
alfo gesvwoungen wird, entweder u pafien, oder
{elbft Sans prendre ju fpiclen,

! Solo
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Solo fpiclen, feifiet allein obne einen Gehilfen fpies
fen; e5 ift eben fo viel, als Sans prendre, Die=
fer Ausvruct ift befonderd beym Quadrille ges
Brauchlich; denn yeil man dove feinen Talon
hat, worgus man newe Kavten Faufen Fan, ' fo
fage man: ich fpiele Solo, und das Spiel heif
fet ein Solo-Gyiel,

Spadille, eigentlich Efpadille, ift ber Name bes
quue AR, der hochfte Trumpf und evfie Mata-
dor in alfen Favben,

Spadille foreé, ifteine Spielart, daf wemn alle
@picler pafjen, derjenige, welcher die Spadille
bat, fpiclen mufi: oder wenn einer die Spadille
hat, ev cin Fragefpiel danut nberbieten Famm,
und alsdamm die erfie Karvte von dem Talon
aufjchldget, welche Kavte den Tumpf angeiget,

Surprife, ift wenn man den 'Hombre fberrajthet,
und die Karten um folgenden Spicle ausgicbt,
ehe er Jeit gehabe hat, die Honneurs fii das
vorige Spiel fich Deahlen zu lafjen,

Surcouper, heifiet, eine mit Trumpf gefiochene Kar=
te mit einem hdhern Truupf uberftechen.

Talon, ein bey vem Hombre gebrauchliches
9Bort, und bedeutet die Anzahl der Karten, welz
che, nachoent ein jeder Spieler die su einem
@picle ndthigen Kavten exhalten Hat, 3u Foufen
ubrig bleiben,  Won dent Talon nefhmen, Beif

* fet alfo {o viel, von den jucrft erhaltenen Karten
einige weglegen, und pon den #brig gebliebenen
andere gufnehmen,

R To.
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Todos, ein fpanijches Wort, und heifet, alles,
0as Gange nehmen, fo viel als tout ober laVo-
le, alle Stiche nmachen; denn o8 war ehedem ge=
Brauchlich, dafi derienige, weldher Todos madh=
te, nicht nuv die Honneurs dafiir erhielt, fondern
andh alle Bétes gewann, die auf dem Tifeh franden,

Tours, find die Reihen, wie fie jeden Spieler in
feiner Ordonung treffen. La tour eft & moi, heif
fet, die Reibe ift an miy ju fpielen. Cine ‘Tour
bebeutet auch, wenn einmal herum gefpiclet iff,
fo.baf jeder einmal die Vorhand gehabt bHat.
Tours de grace, find, wenn bdie verabredete Jeit
verfirichen ift, und man enfweder noch dreymal
Berum, ober bis jur evfien Béte {pielet,

Tourné fpielen, eine Spielart, wenn man von
pemt Talon eine Karte anfichlaget, umbehret,
und diefe alddann die Trumpffarbe iff, Man
fagt auch: une Carte tourncée, wenn bey dent
Ausgeben oder im Talon cine umgekehrt liegen=
de Karte gefunden wird.

Tout machen, ift eben fo viel, ald8 Todos, alle
Stiche machen,

Triomphe, ift die son demt 'Hombre genannte

Farbe, auf Deutfch Trumpffarbe, welche die ‘anz
vern alle fticht, und den Sieg dber fie erhalt,
Man wird qus diejen Worten erfeheri, daff man
auch im Deutfchen Tvivmph fagen follte, indef
fen ift das QWort Trumpf mun fchon nanwalifiver,

Vole, la, fo viel als Todos, wenm der I'Hom-
bre alle Stiche macht.

f2 MNacke
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Nachricht von Crfindung der Spiel- ‘
farten.

Berfchiedene Nationen wollen fich die Crfindung
ver Spielfarten jueignen,  Meneftvier und Bul-
fet haben felbige fin Frankreich, der Abbe” Nive’
fie ©panien, und verfchicdene anbere Schriftfieller
fir Stalien u erfiveiten gefucht.  Dem fey rum wie
ihmwolle, die Sypielfarten find unftreitig febr alt;

. und ihe Urfprung ift weit vor dem Abdruck der Vil
der durd) Holzjchnitte voraus ju feen,  Fm Fahre
1300 ift bas Spiel nach Deutfchland geformmen.
S Sranfreich findet man ihrver nicht eher, al8 in
Deutfchland erwehnt,

Sm Jahre 1361 Fommen die Karten in dov
Gefchichte der Provence vor, wo man die Valets
nach den Namen einer damaligen fehr  geflivchte=
ten Rauberbande benennte,

I Stalien findet man noch einen dltern Jeit=
punft, davinnen der Karten Erwahnung. gefchiehet.
Zivabofthi filyt eine alte Handfchrift son Pipogzo
01 Sandro vom Salhre 1299 an, in welcher ded
Kavtenfpiels mit deutlichen Worten gedacht wird.
Aelter ift noch Fein Seugnif von Jtalien entdedt
worben,

Vo
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RBon England hat man feine fichere Nadyrich=
gon, und 3 {cheint, daff man in diejen Lande vor
infang des ficbzehnten Jahrhunverts, feine eigene
Qautenfabrifen gebabe habe,  Unter dev fonigin
@ fifabeth bebielt die NRegierung unter andern Mo=
popolien aud) den Handel mit Kavten fl fidh;
wahrfheinlich, weil folche von aufen eingefithre
e,

Die Spanier nennen die Kavten Naipes,  Dev
Abbe’ Nive” vermuthet, daf der Name Naipes aus
pen beyden Namen des Crfinders Nicolqus Pepin
sujammengefetst, oder aus den DBeyden Anfangsd:
buchftaben M. P. geformt fep; und er glaubt da=
pev:s die Spanier fir die Crfinder der Kavten ans
nehmen 3u Fonmen,  Die Spanier fonnen gleichz
wobl Feine dlteve Anseige ded Kavtenfpiels in Spaz
nien aus ihren Schriftfellern anfliihren, als von
1332, inweldyem Jahre dad Kavtenfpiel, in den
Statuten des Ordens von der Binde, vom fbnige
Alphonfus XL in Caftilien, den Rittern verborhen
yoorven feyn foll. €8 iff auch fo wmwabricheinlich
nicht, daf die Spanier das Kartenfpiel fchon viel
friter geFannt haken, aber nicht als eine vou ihnen
Herriihrende Crfindung, fondernt als cine Sache, die
fie von ihren Nachbarn evhalten hatten,

Ob 1 gleich der Abbe” Rive die Spanier fiw
pic Grfinder Der Karten annimume, ' und {ich bey fei:

wer Meinung auf vag Wort Naipes grlinder, fo
8 3 Lt
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1afit fich diefes MWont doch fely fehwer aus den Spa=
nifthe Mundarten erfldven.  Herr Breitbopf ift
ver Meinung: daf 8 oiel eher aus der arabifchen
als aus der bistapifchen Spradhe hergeleitet werden
Fonne; sumal ba die Bermifehung der arabifchen
Gyradye mit dev fpanifchen beFannt ift.  Cr wmd
in feiner Meinung durch die Crtlarung des hebrai-
jthen WBorts Naibes beftarkr, Die ehenalige ita=
lienifche Benennung der Karten, Naibi, Fynme
oem bebraifchen Worte noch ndher, in beyden Sypraz
then bedeutet €8, Sauberey, Wabrfagerey, Vorz
audfagung, welches fich feyr gut 3u den' Kavten
fhicke, da bey dem Kartenfpicle wirflich eine ges
wiffe Voraudfehung des Opiels allemal angewendet
werden muf,  Jm Avabifchen feift Nabi ein
Wabrfager, Prophet, Die WabhrfcheinfichFeit dev
arabifchen Ableitung wird grdfier, wenn man Has
Kartenfpiel mit dem Schadyfpiele vergleicht 5 welz
es vielleicht ebenfalls von diefen WlFern 3w uns
gebracht worben i,  Der Name Sfed-renge,
Bundert Sorgen, weldhen die Araber diefem Spie=
Te gegeben haben, ift eben fo morgenfandifchen Yusa
oructs, als jenes Naipes.

Die Gefhichte seigt gar deutlich den Weg, tie
bas Ravtenfpiel den Spaniern,  Stalienern und

Srangofen durch die Yraber habe beFanut werden
fonnen, ;

Da die Saracenen fich o gefthrind in Afien

und Afiita ausgebreitet hatten, {0 ‘verfuchten fe
{chon




o 151

——

fcbon in der Mitte des fiebenten Jahrbunderts fiber
das Meer 3 geben,  Sym Jahe 052 unternal=
men fie einen €infall in Sicilien, wd croberten e
Dig jumr Jahre §32 gany; Famen 710 nach Spaz
nien; drangen wm 731 durch Langueboe in Frankz
yeich, und erhielten fich Bis 1492 in bew mittags
Yichen Theil von Spanien,  Gegen dag Fahr §42
Famen fie aus Sicilien nach Calabrien, in wenig
Stabren darauf uach Rom, und in das Tofeanifihe
Giebieth,  Su Anfange des jebuten Sahrhundertsd
fesste fich cine Parthey von ihnen an der Kufie von
Piemont feft, unbd drang bis in die Alpen des Wals
Tiferlandes,

Bey einer o langen Nadhbarfchaft und Gemein=
fehaft viefer Vilfer , mit allen dreven MNationen,
ann wabrfcheinlich jede perfelben die Kenntnifi dies
fes Sypiels von den Arabern felbft erhalten habens
und o6 ift Feinedieges notiwendig vovausd 3u fessen,
Daff e eine von der andern evlevnet habe,

Gourt de Gedelin hat neuerlich die Verfiches
yung gegeben, Daf er aud der Gefchichte ded ficbens
ten Jahrhunderts ju bevocifen gedachtes vaf Deveitd
bey, den alten Ggyptirn cine At von Farten ge=
Brsuchlich gewefen foy, davon die Vilder nod) 3u
and gebracht worden waren,  Diefe favten find
Yeine andern, al8 die alten Tavoffarten, Pie naw
soch an einigen Orten gerwdhntich, wnd nac) Gebes
fing Meintmg mefy als Einer gleich wichtigm Crs
Fisnmg fabig find,  Jvach Plcher waven die Savien

8 4 niches
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nichts anbers, ‘als eine in alter Cayptifther Bilver-
fprache entworfene Allegorie, die wmit ihrer WVerfafz
fung, Philopphie wnd Religion tbereinftimmte ;
uder 8 war ein Bud), daf die Gefihidite der Entz
ftebung der 8elt, wmd dev exfien drey Alter enthalt;
und vou dem Merfur felbff herbam.  Die wier foge=
nanuten Favben frellen die vier Stande der yoliti=
fthen Cinvichtung vor, -~ G erklért den Namen Tq-
rof qug den alten morgenldndifthen Sprachen, da e
ibn Den dev allegorifchen Befhreibung des Syiels
aus "I'a und Rog, vem Edniglichen Weg, zufam:
men feit;  Dbey' der hifforifchen Crelamung  aber
von A-Rofch, und mit dem ntifel T, Ta-
Rofch, dem Merfuriug, Heynimmt, Jedoch o
wabricheinlich diefe Cril@ungen anfanglich feheinen
mogen, fo dirfren folche gleichonhl bey einer Saz
e, bie o verfthiedener uslegung fabig ift, mebr
fiir ein angenehmes Opicl des Wites, als hiffori=
fche Gewifiheit gebalten werben,

Daund der alte Arabijche Name dey Kaxten,
Naibi, von den Stalienern und Cyaniern aufbehalz
ten worden iff, der fich fo gut su dem Gebraudy deg
Kartenfpicls, sum Wahriagen wd Saubern fchicer,
den die igeumer davon machen, und welcher fonbdey
Sweifel died qusdriden follte: 1o viwfre der Name
eineg fpdter entftandenen Nationalfpicld durch eine
fo Flnfiliche wud geletyte Abframmung nicht erf g
fuchen foyn.  Allem Anjehen nach, ift dief Tarofz
fiviel mit feiner dopyeften vt von Figuren und Bils
vern, nicht in cineny, fondern in verfthicdenen Ieit:
altern
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altern und von verfchiedenen Wolfern jufammenge:
felst worden, und die Crfindung der BVilder fallt
ohne Qweifel in eine uns viel ndhere Jeir.  AWi¢ die
Spanier durch den Namen Naipes, fich einen Crz
finder der Kavten, Aicolaus Pepin, aus ibrer
Nation evfchaffen habens fo machen fich auch die
Portugiefen ju Crfindern des Tarofs, und wollen,
Daf die drey hichften Vriefe, nach drey im Kdnigs
reiche Wgarbien fich Deriipmt gemachren Bridern,
Mongues, Skis und Pacato, genchnet worden find,

Nuch der Name Tarocco foll dem Anbenfen
cines berlihmten Sypielerd gewidbmetr feyn, dev den
durd) feine Kunft erworbenen Gewinft, sur Stiftung
eined Klofters und ciner Afademie yu Setubal anges
wendet hat,

s mit einigem Grunde fiir alten ovientalifchen
Urfprungs, und fir dag Spiel ju erfennen foyn
mbgte, welhes von den Yrabern 3u uns nach Curez -
Pa gebracht worden ift, find die bey diefem Spicle
fo genannten vier Favben, weldhe durch Degen,
Bedyer, Plennige und Stabe begeichnet find; im
Stalienijchen aber Spade, Coppe, Denariund Ba-
floni genermet werben; und ihre Eintheilung in
Ronig, Reuter wnd Fufitnedt, fammt ven fbvigen
gemeinen 3ablenbldtrern jeder Art, [t fo viel Yehn-
licheit mit devr Cimichiung des8 Schachfpiels in K6-
nig, Springer oder Reuter uud Vauern oder Fuf:
fuecht bemerfen 5 daf man 2a$ Original dabey nicht
perfenmen fann, won welchem dag Kavtenfpiel eine
Copie ift,

£ Nuch
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- Yuch die Veranbderrng diefed snepten Originals,
Bey e nachher entftandenen Nationalfartenfpiclen
ver Deutfchen und Frangofen, find nicht grofer, als
ie Veranderungen des Schachipiels bey den vers
fchiedenen Nationen find; und-nicht fo grof, daf
man nicht noch immer dieje ehemaligen ovientalifthen
SKavten davunter wabhrnehmen, und unter dem Pique,
Coeur, Lrefle und Carreau, ober vem Schellen,
SHergen, Grin und Eicheln nicht die ovientalifchen
Degen, Becher, Pfennige und Stabe evfennen follte,

Jndefjen ift oiel Wahefcheinlicheit vorhanden,
Daf dief alte ovientalifthe Originalfpiel, es mag nun
demt Schachfpiele viel oder wenig ahnlich und miliz
tavifch gewefen feyn, bey allen Vilfern anfangé ans
genommen worden, ehe fie ifre befondern Nationalz
fpiele evfornen Haben; wund daf fie auch diefe ihre
erfundenen befondern Spiele mit chen denjelben Kars
tenbildern gefoielt Haben, ehe folche in' Die neuern
jefst gerdhnlichen verwandelt worden find,

Da man die alteften Nachrichren von dem Kavz
tenfpicle aué Stafien hat; fo ifi billig die Unterfus
chung der envopaifchen Nationalfpicle auch von Jtaz
lien aus anzufangen. €8 ift beveits vorhero bes
werft yworden: pafi die alte italienifdhe Handichrift
Des Pipv30 di Sandro vomt Jahre 1299 des Karz
tenfpield guerft gedente; und dafi dief der hdchite
Seitpunft {ev, wo defjen nicht muw von den italienis
fchen, fondern dberhoupt von allen ewvopaifthen
Cyriftfrellorn mit Gewifheit gedacht werde, Dad
erfie. ©piel, welghes man son den Jralienern Fenut,

‘ uno




[mem—

155

imd dad mit cben den von den Avabern erhaltency
Karten gefpielt vourde, wenn ed nieht gar das orien=
talifche felbft voar, ift obne Sweifel das fogenannte
Trappola. €8 beftand wie jenes aus den wier
Farben, Spade, Coppe, Denari, Baftoni,  derent
jede aus Ré, Cavallo, Fante, und fechs gemei=
nen Jahlenbldttern 1. 2. 7. 8. 9. 10, die jufam=
men die 3ahl von 36 Blattern machren, Die Staa
lienijchen. Schrififteller evflaven es file das dltefic
Cpiel in Jtalien, und die noch in einigen Gegenden
Deutfchlands gewdbhnlich geblicbenen Kartenfpicle
diefer Art, befraftigen dief Alter, und beweijen U=
gleich: Dafs dies Spicl als das alteftein Curopa,  fich

-~ auch tiber die Grangen von Ftalien ausqebreitet hat

te, und gefpielet yoard, ehe die befondernt andern
Nationaljpiele entftundein.

Sn Schlefien und in der Mark iff die alte Trapz
poliectarte noch unté den Landleuten gewdbnlich,
die aud 36 Vlattern befteht, und devert verfidmmels
te Namen, den italienifthen Urfprung vervathen s
pas NRelh, dad Cavall, vas Fantell, das AF oder
Taufend, der Du; die Favben haben noch die vhlli=
gen italienifchen Namen,

Die Sdniftficller nenmen 248 Trappola - Spiel
Dag alte gemeine C"}picf; vas Tarocco aber dienecue
Crfindbung, €5 ift noch nicht ausdgemacht, wenn das
neue ober Tavoffpiel aufgefommen, obfchon an defs
fen italienifthen Urfivunge nicht su groeifeln ift. Da
das Trappela nod jept nicht gany aus vem Gz

Brauch gefonmen iff, fo Laft fich niche davaus fehliefs

fon
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gen, daf dag Tarocco erft um biefe Reit aufge-
ommen fey. €3 find Merfmale porhanbden, die ¢s
fchon in des vievzehnte Fahrhundert mit Wabrfcheinz
ficheit feien laffen, ‘

G5 ift befannt, daf man nachher pas Tarof:
fipiel verfeinert, und die alten Farben, fpade, cop-
pe, denari und baftoni, in bie neuen Farben pie
que, coeur, trefle und carreau verwandelt hat,
Nach der Annahme diefer neuen Farbeblatter, Hat

man guch die alten Tarofbilder weggelaffen, und
theild i unbedentende willkimliche Bifver perwans -

velt, theil mit Fabeln oder einer jufammenbangen:
den Gefchichte ausgefillt,  MWalrfcheinlich ftamme
diefe Werduderung aus Frankreich her, und ift erft
3uven Jtalienern fibergegangen.  Daf die Karten un
1361 in Franfreich fchon beFannt gevwefen, ift be=
teits porhero gefagt worben, ynd daf dief Das oriz
entalifihe Spiel gewefen fey, davan Wt fich wobl
nicht gweifeln,

Cine andre Crwdhmung der Kavten Fommt in
Sraufreich tm Fahre 1392 vor, Man findet in
den Nechmmgen Kavls Poupart, Oberaufiehers der
Sinangens  dem Maler Jacquemin Gringonneur
,fir orey Spiele. Kavten mit - Golde und bunten
,, Savben und Dewijen, sum eitocrreibe des Kb-
HNigs 56 Sol6.“  Diefi find wabricheinlich Feine
andere, alé orientalifche Kavtenbiloer gewefen, So
oel mit wabhrfheinlichen Griden bewiefernn werden
Fann, gehort die Cyfindung der neuen Figuren dev

3 ; K=
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favten erft in die Regierung ded Konigs Carl ves |
VIL  Die Sarben und Bilder diefes neuen Sypield '
\ werden bey dem Eaint Foix folgendergeftalt evfld:
vots AR ift ein lateinifches Wort, welches ein Stitck
Geld, BVermbdgen und Reichthum bedeutet.  Dad
9If gebet in Piquet diber alles , felbf dber die Konis
ge, angudeutert, daf dad Geld die Nerven des Kries
ged fiud, und daf ein Kinig ohne Geld ein ohn=
wmachtiger Herr ift.  Die Farbe Trefle, welches
Wort Klee heifit, jeigt an, daf ein General das
f Lager fir feine Armee, niemald an folchen Orten
1 aufichlagen folf, wo s ihr an Lebensmitteln mans
geln fonnte,  Die Farben Pique und Carreanx
Pedeuten die Jcughaujer, weldhe ftets wohl verfehen
feyn folfen; denn Carreaux waven in den alten e
ten cine Art ftarfer und {chwerer Pfeile, mit denen
man aus Avsnbrirften {hof, und die man von der
Sigur des Cifens davon fo benannte,  Die Farbe
Coeur ftellet die Herzhaftigleit der Generale und
Solvaten por.  David, Alevander, Edfar und
\ Garl der Groffe, find an der Spife der vier
| Farben: denn eine Avmee mag noch o zablreich
| wd nodh o tapfer feyn, fo bat fie doch Genes
| vale vonmubdthen, ofe chen {0 Flug als erfahren
und tapfer find, uf den vier Valets fiehen die
Namen Dgier, fancelot™, la Hive und Hector.
Die
¥ Lancelot ift per Name deé Trefle Valet int den qf:
ten frangofifchen Karten, in den wewern Seiten ift

folcher weggelaffen, wnd die Kartenfabrifanten fegen
\ wunmebro_ die ihrigen anf diefem Biasse. 258
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Die erften bevde waren tapfre Soloaten unter Carl
dem Groffen, bie lesten Heyde Stephan de Vigno-
1e3 jugenamt de la Hive, und Hector de Gialand,
waven Deriipmte Capitaing bey der Armee Carl des
VIL .~ Der Titel cines Valets war chedent ein
Clhrennahme, den die grofiten Herven fo lange fiilhr=
ten, bis fie Nitter wimden.  Die vier Valets ftellen
alio die Officiere vor, fo wie vie 3ehuen, Neunen,
Achten und Sieben die gemeinen Soldaten worfiellet,

Der Nagne Avgine, den vie Trefle Dame fiif-
ret, iff Das oerfesste Wort Regina, das war die
Konigin Mavia von Anjour, Carls ves VII, Ge=
mablin,  Die fihine Rachel oder die Carreaux
Damewar feine Maitreffe Ugnes Sorel, Das Mab=
hen von Orleans wurde durdh bie feufche und Frie=
gerifihe Pallas, welche die Pique Dame ift, und
Jfabelle von Bavern durch die Judith die Ceeur
Dame vorgefeller,  Diefe JHDIEh iff nicht die iz
difche Heldinm, fondern die Gemahling $ubdivig bes
Srommen, die man vieler Licbeshinvel befchulbigt,

Die game Cinvichtung des Spiels jeigt: 0af ¢3
son dem Arabifchen vder der Trappolierfarte genontz
men fey; dabey mur die Liicke der Japlen 3, 4, 5,
6. ausgeflllt worden iff,

Da ver friegerifeh Grundrif des Kartenfpiels,
und deffen Aehnlichfeit mit dem Sdathipicle, nicht
gelaugnet werden fann: o wird eine nahere WVer=
wandjchaft leicht auf ben Urfprung der Verdnderung
in
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in Biloern und Farben leiten Fomten, — Da wir bey
cinern Soldaten= und Kriegéfpiele Feine Frauenspers
fonen fuchen difen, fo muf man befonders auf den
Umftand aufmerfiam fepn, wie die Galanterie der
Srangofen die Damen mit in dief Kriegsfpiel gezoz
gen hat,

Das Schachfpiel beffund in den dltefien Jeiten
in folgenden Bildern, und ihren ovientalifch = perfiz
fchen Nalymen, als 6 ju uné fam: :

¥ 2, s ,
Der Konig,  General, CElephant,  Reuter,
Schach,  Pherz, = Phil, Afpen-Suar,

5. 6.
Dromedar,  Juftnecht,
Ruch, Beydal.

4 %

Bey Nachahnumg der Spielfartern ward nur die
Halfte der WBilder, und nur die nothigfien Perfonen
vason genommen; fiatt der vielen Fuffnechte im
Schachfpiele aber, Dey den Spielfarten die Favbens
Bldtter angefligts

T, 2y :
Der Konig oder Generals  Der Reuter;
B
Der. Fuftnedt,

NS das Schachipiel mit dem perfijchen Namen
3u den Sn‘att§nfent fani, wowdent diefe Namen theils
ing Fronsdfifche berfetst, theils durch einen fransdfis

{chen
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fhen Klang verfilimmelt, und dadurch bie Figur gar
perandert. '

us Schach, ward durdy Ueberfesung Roi.

us e Gieneral Pherz ward durch cine Reibe
Berfrtmmelhmgen, Fercia, Fierce, Fierge, Vier-
ge, und daraus gang nattlich endlic) aus dem Gez
neral eine Damte,  In der Folge war man noch gaz
lanter gegen diefe Dame; man erhob fie jur Ge=
mahlin des Konigs, wund nennt fie la” Reine,
Sonigin,

us dem Clephant Phil, ward leicht der Fol,
oder heutige Fou.  Ans dem Reuter Alpen-Suar,
machte man den Cavalier.

Nus den Dromedar Ruch, ift das Caftell Tour
ober Thuvm gewerden, und man hat es mit dem
Clephant verwechielt, dev jonft auch woll einen Feiz .
nen Thurm tragr. ‘ !

Der Fuftnecht Beydn], Ward unter dem Nanten
Pion Beybehalten.

Wie Ley demt Schachfpiele den General das
Sehickal teaf, in eine Dame bey den Franofen verz
wandelt uwerdett; (o evgieng e3 bey dem Kartenjpiel,
das nur drey Bilver hatte, dem Jeuter, daff er dev
Dante weichen mufie; und o entffunden bie drey
Biloer, Roi, Dame, Valet, Die Spanier, die
¢hen o viele Achtung fiir die Damen hatten, nabh-
men fie ebenfalls in iy Nationalipiel auf; ollein
vie Staliener wolliten e8 mit Feiner Varthey verderz
ben,
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Pet, und vevmehrten licber in ihrem nenen National
fpiele, dem Tavof, die Bilder mit einem Bilde melhy,
baf e8 mun aus vier Bildern, dem Ré, Reina,
Cavalliere und Fante befteht.  Die Deutfthen al=
Yein find dem alten Originale trew geblieben, Haben
pie gange Friegerifhe Idee des Spiels bepbehalten™),
und aud den Vildern Konig, Ober und Unter,
pen General, Oberofficier und Unterofficier, deven
alte Sriegénamen audh) Obermann wnd Unter-
mann waren, - gemacht, dagu die Farbenblacter den
gemeinen Solbaten abgeben,

Man fann fliglich annebmen, daf dag Piquet=
fpiel bey feiner Grfindung ebenfalls feine andern, als
bie alten orientalifthen, und bey der italianifchen
Zrappolierfarce gawdhnlichen Farbenblattern ges
habt habe; o wie fie auch bey den erfien italianiz
fchen Taroffarten beybehalten worden waren:  und
pafi die Veranderung der Favbenblatter vor Anfang
ves fechzehenten Sahrhunderts nicht allgerein ange=
pommen gewefen, und vaf man in allen den Lans
bern, dahin das Kavtenfpiel gedrungen war, ans
fangé mit cinerley alten Kavtenfarben, alle Avten
Nationalfpiele gefpielt habe.

©5 16t fich aber vielleicht eben fo gut quch die
Berdnberung der alten Farbenblatter Spade, Coppe,
Denari und Baftoni in Pique, Ceur, Trefle

und

) Ein edler Jug jur Veurtheilung des ’naiiwald)a‘
wafters bee Deusfchen. ;




——

und Carreau entdecfen.  Wenn man annelen
fann, bag das orientalifihe Oviginal durch diefe vier
Farbenbldtter, die vier Stande des Volfs habe vov
fiellen follen; babey durc) bie Spade odber Degen
per Adelftand, die Coppe oder Bedher ver geiftlis
dye Stand, die Denari oder Mingen der bies
gerliche ober Mabrungsftand, und die Baltoni
over Stocke der Dienft- oder Bavernfiand vorge:
bifoet yerben: fo wird die Bergleichung mit dew
neuernt frangdfifchen wid deurfthen Benennungen nod)
unmer ftate haben Ednen,

Pique foll die Spife ciner Sange ober Picke
feyn, die das Gewehr des Nitters yoar, wud alfo
den adlichen Stand vorfiellen; Ceeur, das untas
velbafte Herz des geiftlichen Standes bemerfer;
‘I'refle, Klee oder Futterfraut, den Nabrungs-
ftand amgeigen; und Carreau, die Epifie ‘eines
Preils, den Dienftftand vder den geringfren Knecht:
ftand im Wolfe vorbilden,

Die Farbenblatter der Ddeutfchen Nationalfarte
haben eben denfelben Grund der Entftehung; und,
wenn man aus den Gemalden derfelben die Jeit i
rer 'Q‘ntﬁcbung Beurtheilew foll, 3ugleich viel Wahr=
fcheinlichteic vor fich, daf fie den frangdiifchen an
lter yoeit vorgehe, und wenigftens in dasd vieryehu:
te Jahrhundest su fessen ey, Schellen waren elye:
mals der Schmuck der Fiwften und Hofleute, und
Bezeichnen daber den adlichen Stand, - Man varf
w an das alte Kivchenlied; In dulci Iubilo den:

- \ fen,

.
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Ferr, 0 wird der pievre Veré: Ubi funt gandia?

Rigends mehr denn da, wo die Schellen Hlingen in
regis curia ete. dicje Grfldrung beftatigen.  Herz
aen fremerfen, den geiftlichen Seand; Gvlin, den
.Jm\mnguytanb ourd) Ackerban und BViehzucht ;
a Cicheln oder Gichenbholy, den Knechtjtand,
er gur Jrbeit gebraudt ward.

NMan Eann mit einen 3iemlichen Grade der Ge-
yoifheit die Wanderung der Karten qus Jtalien nach
Deutfehland beftimmen.  So wohl die Nachbarz
fchaft, al3 die Verbindung bepder Lander,’ machr e8
fehr wabritheinlich, dafi das Kartenfpiel um 1300

~aus Stalien nach Deutfchland geforunen oy, Nadh=

dem Stalien in fechzig Sabhren von den deutjchen A=
meen it war befucht yorden, {o gejchal) e um
1310 burch den Kaifer Heind & den VI wieder,
Der mit feiner Avmee 1312 bid nach Rom rvinctte,

Man darf wobl nicht 3weifeln, daf dicjes Spicl,
vas von Kriegdlenten nach Ftalien gebracht, und
vafelbf bey den Armeen war erhalten worden, auch
Hou Den Dcund)cu @oldaten dafelbft erlernt, und mit
nach Deutfehland gebracye worden fey,  Die Deut
fchen haben aber nacdhhyer, o wie andere Nationen,
ibre cigenen Nationalfpicle angenomien; und dAs
Sandstnedytsipiel if bas altefte, welches man un=
ter den deutfchen Spielen Fennt. €5 hat fich bald
fiber die Girduge von Deutfchland qusgebreitet; und
wenn s eben daffelbewar, fo nod) in Frankveich, un:
ter bem Namen Lansquenet, wicwohl heimlich,

e ges
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gefpielt wird, o war ed ein Glidsfpiel, dagu Feis
ne grofic Crfindung gehdrte, von dem geringften
©oldaten leicht gefaft werden fonnte, 1md viel dhns
liches mit dem ihnen fchon gewdhnlichen, eben fo
Teichten Bdwfelfpiel hatte,

Die Kartenfpicle Haben fich bald Nberall vors
mehrt und susgebreitet; und wir wollen mur twch
mit wenig MWorten von dem Stoff und der Materie
veden, woraus die erfien Rarten gemacht waren, und
oo der Erfindung, folche auf eine leichte At 3uvers
vielfaltigen, md fir den gemeinen Mann weniger
foftbar su wadyen,

@3 ift fein Jweifel, daf die Araber ihre Karten
von Papier gemacht hiaben, da die Kunft aud Bauma
wolle Papier 3u machen, ihnen fchon beFannt war,
und e fie auch in Curopa befannt gemacht
wurde,

Das bawmmwoilene Papicr war auch o fFark uad
glatt, daf e allein fchow al8 cine Pappe gebrausht
werben fonnte.  WBicle BVogen Papier sufamnen 3u
Fleben, ift evfE nachhier Bey und Curopdern eingefiihre
wordert, und hat die Gelegenheit su dem Namen
Karten, oon Carton  gegeben,

einn, twenn aud) der deutfthe Name Karten
baher gefommien ift: fo hatten die deutfchen Kavten
in den erfien Ieiten dodhy nech den befondern cigens
thismlichen Namen Briefe, wnd der Name Kavten
Ward
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ward evft durch ey Hanbel mit diefer Waare nadh
Stalien, angenommen; fo daf 8 feine natirliche
Folge ift, 0af die dentfthanr gedruckten Kavten evit
nach den italienifchen entftanden {ino,

. Wornehme und veiche Lente liefen fich die Karten
von Silberblech machen, welche entweder verguldet,
und die Figuren gravivet oder gemabletwaren, Daf
die Spielfarten anfangd winklich gemalhlt wirden,
davan ift, wenigitend bey der frangdfifthen und itas
lienifchen Nation, nicht zu pweifeln, €6 find und
aber nur poen Beyfpiele davon befannt: eines, welz
ches fchon porhero angeflihrer worden, da der Mah=
{er Jaquemin Gringonneur drey Spiele Kavten fiir dene
Konig Carl VI gemablet; und das andere, da dey
Hevzog Filip Maria BVifeouti ju Mapland, firr ein
cinziges Spiel Kavten an feinen Secretair Margiaz
no da Sortong, im Fabhre 1430, funfiehuhundert
goldene Scudi, die der frangdfifche Mahler fir ¢in
Spiel empfing, bezahlte,

Die erften Producte wnferer envopaifchen Kiinftler
Bey den gemablten Kavten, fonnen nach der Lage
der eichnenden Kinfte damaliger Jeiten, nicht anz
derd alé fchlecht, und wemn fie fich nicht dabey des
Kunfigriffs der Schreiber eben devfelben Seitenr bes
dient haben, ibve Ypbeit duveh Patvoner su verkirz
sen, gleichwobl immer febr fofibar gewefen fonn,

€8 wird allgemein angenommen, pafj die Deuts
fd)en die erfien Sinfiler in Hol 3u fhneiden, ge=
wefen find, die pas Gejthnittene quf Papier abju=

£.3 dructen,
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dructen, und ju verpielfaltigen, verjucht haben, Die
evfe Amwendung diefes Berfuchs machten fie auf die
©piclFarten, uud legten daduvrch Den Grund, 3u ei=
ner nachgehends fo niilichen Kunft,

Durch diefe Vearbeitung evhielten die Karten eiz
nen yoolylfeilen $reifi, und Eawen mu in die Hande
bes gemeinen Nanned,  Nody jeso winben wir
noch it wohlfeilen Kavten fpiclen fonnen, wenn
man nicht dew Hanvel damit ju einent ludedherrliz
hen Regale gemacht, und den Stempel, welcher
die Crloubnif, damit su fpielen, bejeichnet, auf eiz
nen o hohen Sap gebracht hatte, daf ev den Ver=
Faufopreis eined ungeftempelten Kavtenfpieled, ges
wolulich sievmal wberfteiget. :
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9. Bon den Cing premiers. 20
10, Wom Weglegen der Karten oder ecartivenr. 21
11 Bon der Art und IWeife, die Karten ju fpielen. 24
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I

ULB Halle

U I

4 ‘
§

sb




i
R

e e




Das

- 'Hombre- Eabinet,

grindlide Anmweifung

: bas
PHombre- Quadrille- ynd Cinquille-@pie(
. auf ; g
eine leichte vt 3u erlernen

‘und ;
nad) den befien Negeln 3u fpielen,

nebift
einer Nadriche

von

Crfinbung ver Spielearten,

Otia corpus alunt, animus quoque pafcitur illis,
- Immodicus congra carpit uttumque labor.
: i Ovidiys,
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E}tanffurt an der Obder,
bey Carl Gortliep Strauf, 1785,
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