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Diefes Budh it in folgenden Stidten ju Haben:

1. St Sltona, bei Hrn. Hamumerich.

2. %n Augdburs , in Niegers jeel. Buchhandlung,

3. 7n Aniy dy, bei Hrn Haveifen !
- 4. S Bayreuth , bet Hin. ¢ibectd Crben,

5 Sn Berliny, bei Hyn, Schrope.

6+ Jn Braunjhtieig in der @ chulbuchhandlung.

7. S%n Aremen, bet Hrn, aQiflmans.

g “n Breslan, bei Hin. forn, {en, \

i Baugen, bet Hro. Nraold,

10 3n Dangig, in ver Bridnerifchen Budhhandbiuig,
11 S5n Dredden . bei Hren. ®erlach.

12. n Erfurt, bei Hrn. Sanfer.
13. 5n Erlangein, bei Hrn. Palnr. \
1. S§n Grantfurs a. $X, bei Hrn. Marrentrap we Wenner.
15, S§u Giefien; bei Hr. friegers

16. Syn ®ivgan , bei Hra. Giinther, jun.
17. &n Goelig, bei Hrn. Antoi.
18. S Grais, bei Hrn Hennig,
19 Cyn Hamourg, bet Hro. Bobi,
20, 311 Hannover , bei Hrn. Habu.
21 Sn Stoniesberg , bei Hrn (Bobbeld und Unger.
52, 5 Kovenbagen, bei Hrn Brummer.
23 50 Leicaio bei Hin. Griechamumer.
ag. St Libau, bei Hrn. Sriedrichs
25 S £hbeck, bei Hrn. BHobhn.
26. Gn Lieanis , bei Hrn Stegert.
27, S§n S)R‘aqbebum , bei Hrn, Keil, |
28 Gn irnbers, bet Hri. Feldeckers |
29. %n Praa, bet Hen. Widsnaun,
30. S Regensbura, bei Hn. Montag und Weifl,
3. n RNiga, bei Hrn. Hartbnod).
32, o RaftocE, bet Hrn. Gtiller.
33. n Gtutegard , bei Hrhr, Lofflund.
34 G Stettin, bei Hrn. Saffte.
35. Sn Tibingen, bei Hro. Qotta,
56, T5n Ween, bei Hra. Schaumburg uyd Comp.
”~

37 Sn Bittau bei Hri. Schops.
38. Sn Biricy, bei Hrne Jiealer.

an Fanit ¢ fiberfanpt inallen Buchbandlungen ©
fands haben. — Berleat ift e8 fiei mir, dem § eut{he

Qunfthandler Deevfig,

i1t Halle auf dee arofien Steinfirage, und gu Mok
geiten in Leipgigs




Borrede gur dritten Auflage,

fe™\as hevjerfchneidende Scbicfial Menfben vom

Fode ju vetten ift miv vor einfgen Stunden junt
britten Malin memem Leben vorgefonmmen. Das erfte
Mal in Brestau bepm Avbrennen einiger Krduters
haufer, wobey eine Hodfchmangere junge Srau und
einigefimder verbrannten,und wobey Qurdhymich »Kinz
dev gevettet wurden, dienachfer aufmeinen Aemen fich
ber die Flamme freuten; dad jwente Mal traf i
Hinter dem Hall, Rathhaufe ein vom Dampf erfticfieg
in DevWiege Liegendes Kind ; das unfer Hr. Prof. Neif
gum Leben bradbre an — und heute Ling ich im Saals
firom mit einem Acm angéflammert am Eigpfahle —
inber andern Hand einen tm Waffer jappelnden Knaz
ben von fieben Fahren Haltend.  Nller Yugenblicte in
Gefabhr vom Strom mit fort - und mit famt dem Kinde

'ing Mithlgerenne bingefchleudert ju werden. | Yieher

grofier Gott, und du erhielteft mich und den §naben !
ben fnaben fehen und mich ing Waffer ftirvgen war
eing; tie'gut ifts doh wenn han in manden Sitys
ationen  des febens nicht jum Nachdenfen fber die
Gefabe in die man fib filivst gemacht ift! jefit an
ven Eispfahl mich su denfen, ich erfebrecte, und in
dem Moment des Hineinfpringens — fdy fahe nichts
alg das Kind: iy fubite nichtg alg fein Sappeln una
tee miv — Acnold der Sucdbmacher vottete n v, durchg
Hevunterhalten ciner Leiter, das Leben — mein Arm
wav etftavet, einfge Minuten fpdter und ich wire nie
fofeder im Gtande gewefen diefe Feder ju fihren.
Bom Strom der firdytectich frarf mich hach dem Nade
hingog war i und der Knabe dabin! Fep Dattediefe
Borrede nict fehreiben Fonnen — aberich follte noch
leben — idh follte noch mcg:{ncn daviiber ~ penn ach
2




4 ' Vorrede.
pas Sappeln Hed Knaben — wenn ids miv denfe —
dann ein’ id. ‘

Mein Kopf, cigentlich jur-Freude und ju ftillen
cingesogenen hauslichen Vevgnugungen gefdbaffen —
o wie wifte ift ev.’ Welche Bilder des Fammers,
des Glends, des heftigften Schrects lagen fchon vor
meinem Gehicn ! ! Und doch vevarbeitete ich fie alle —
dody fbob i fie weg — und doch vetwedfelte idy
fie roieder mit Bildern dev Freude! fo auch jest wies
der, inbem ich Fhnen die dritte uflage diefes Fleiz
nen Buched veranftalte; idy drdnge den erftarcten
Qnaben tweg, ich fah ihn munter und voll Freude
fiber die Fleinen blepernen Pierde, die ich ihm febentre
im Bette figend; — i gebe Fhnen meine fefer!
freudepoll dies Fleine Budb, ich febe dienacdhdenfende
Garoline Scbach fpielen, das idy thr lehre; ich fehe
die jungen Billardfpieler — ich fehe bie Kegel falz
fen — und Gewinn und Vevluft nadh diefen Regeln
peftimmen. O! ihr Roman - Schmieder die ihr nicht
Motal - Prediger fepd , ich beneide euch nicht — ich
fchadete nie durch die Herauggabe meiner Blatter,
man nahm fie fo gern — man nimmt, twie das die
neuen Auflagen beweifen, nady 1o big 1z Fahren fie
gern! Dag madht mic Freude — ja ich will fie nodh
fernet braucben diefe Hand — diebald grabt — bald
Sturmleitern tragt — die den gappelnden Knaben feft
Halt ~ nd die nichts gefchrieben hat uber das idy
mi: Borwirfe ju macdhen — nichts wovitber ich ju
credthen Urfache Hatte. ‘

Neutrotha
den 18ten Funiug 13007

Der Herausgeber,
‘9im Mittag meines Lebend gefchrieben.

P
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Dag Billardfpiel ).

|8

Nachridht: von dem , was diefed Spiel
ousmacht , und von den dagu gehdrigen
Snftrumenter,

@ine Billardtafel ift beFanntlich ein ebnesd langlichs
teg Bievect, dasg auf winfel: oder fenfrecht gez
fetiten Gaulen rubet, und mit einem nberall gleich
auggefpannten feinem griinen Sudh tberjogen, und
nach den gtoeped gegen fich wber ftehenden langften
@eiten in drep Theile abgetheilet. Seder foldber
Lhetl madht eine halbe EivFeloffnung, alé ein Loch
(Tron odev Grille), woran unten ein gefivicttes Sackz
chen Bangt, in welched dbie dalin gefpiclten Kugeln
einfallen. . Rund umbee befinden fidh 3, 4 big 530l
Hodh etwag gebogene BVorfake oder Wande die man
eigentlich die Banden nennet, und mit eben foldhem
ZFuche uberzogen {ind, man fpielet mit elfenbeinernen
Kucheln oder Ballen, die wegen ihrer Glatte einen
ungehindecten Gang Haben, und jede Sugel fibret
ihr Sennjeichen mit Punften, nach den Jahlen, tie
viel der Spielenden porhanden find. Diefe Kugeln
werden enttweder durch perpendifularz ober winfels
vechte Stabe, an dengn unten ein von hintenher in

*) Diefes Sviel ift in Ftalien erfunden, aber yon den
Frangofen vielfaltig verandert worben,

‘




bie Forme gy einenr Duadrat sulanfender Anfak gez
flge: ift, oder, nad der Franjofen BVerbefjerung,
dutch Fegelformigte colindrifche Stabe, deven Bafid
mit Blep inwendig gleichfchmer. ausgefallt ift, ges
fpictet.  Die erftere Art Stabe heiffen NMaag, oder
die Niafie; die jwepte aber nennt man Quiue, italies
nifch Trucco.  Wenn der Ball in einer geraden Linje
pon dem Rand des Spiefers aus foft tnder Mitte
geftoffen wird, daf er denandern gegenniberftehenden
gecadegu trifft, fo nennt man folches den Ball voll
nebmen.  ®efcbiehet e an den Seiten fo wird es
couper ober Schneiden genennet.  Jft dev Stofy fo
gewaltfam, daf des Gegenfpielers Kugel gar von der
&ladbe in‘die HOHe gebradht, und von der Fafel hers
qudgewotfen wicd, fo heift e Sprengen, ital
{altari fuori.

Der Spicler Fonnei auf einmal 2, 3 big g, auch
fo man will, .10 big 12 fepn. . Sie fpielen entweder
sadh ben Regeln des Villardfpiels dberhuupt, 3. E.
unter Jwenen oder Dreyen ¥), und diefed hHeifit durch
Partien fpielen; oder e fpielen mefrere auffer dev
Hronung, o, dafiieine jede Kugel auf dieihyr gunachit
licgende gefpielt wird, folches heift 4 la Guerre fpies
fen, wo meiftentheild 8 bis gSpicler auf ber Fafelfind.
@inc andere Art ift dad Contrafpielen, welded daher
den Jamen Hat, dafi, da fonft der, deffen Kugel (wie
unten in den Regeln ein mepreves enthalten), in ein
goch. aefpieit worben, fich yweo Fehler jum Verluft
antechnen faffen muf, ec fopann in diefem Spiel ficd
loey pum Deften anvechnet, und je eher er die3ahl,
auf roeldye die Pavtie, 3. €. auf yobIf gefent ift, evs
Balt, afé Gewinner angefehen wird, fo, daf wenn der
Marquenr ihm roolf Stridhe angejeichnet, die auffer

"#) finter dreyen ift gemeiniglidy einer) zwen Pavtten Hins
purch, Konig, da er gany allein wider die Heyten 1ibris
gen fpielet, und allein begahlet oder gewinnet. Vo
den benden andern, weldye n Compagnie wider den Ko7
nig find ) bleibt einer fo lange am Spicl, alg ¢r nidyt
fehiet, ober gemadht wird,’
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diefem Gpicl als Febler gelten follten, eo ben Namern
hat, daf ev in dem Eontrg los geworden, Auch heife
Gontrafpiclen, wenn jwey Spiclende, die beide fchorr
Pactien perforen haben, ubereinfommen, daf fie auf
tag Einfrige Spel dag Pactiegeld des andbern fibers
nehmen, wenn fie verlieven, alé 3. €. Eajus und Sema
proniug haben 2 Points vecloveny nun fpiclen fie Cons
tra, und €ajué gewinnt, fo Wid ihm nur efie Pavs
tie, wid Gemproniug vicr Pactien angefdprieber.
@o fpielt man” auch vie Pointé, bad, twarunt marn
fpielt), cben fo, welches quit ou double, Dag heifit,
entroeder mdpsé, oder doppelt, genannt toird,

Il
Die vornehmffen nblichen NRegeltt,
a) bey pem Syiclen durch Paetien.

mcbrembci!s pflegt man die Pactic auf 3odff §u
fpicten, und vergleiches ficdy wegen der Matfche, 0b
diefe gerechner, oder nicht gefren follen,

SBenn fein Spicler dem andern etwas vorgicbt,
das ijt, wenn dew eine dem andern, ap den jroolf
aidht im voraud 2, 3, 4, pum Beften ald geqen fidh
getoonnene Fehfer , nadlaft, fondern peidbe Spieler,
alg deg @pield gleich Fundig, mit einander fpielens
fo wird der einfache Wiatfch mit 6, der Triple mit
3, und too dex eine gav nichts jahlet, der Duadtus
plematfch verfoven. ;

Macht der eine Spieler- feine yrodlf unverrind't
nadh einander aué, fo Hat er die Suite, (wenn folde
Bebungen ift), und gerinnetden Rriplematieh, wenie
aleich der andeve guvor 1 aejdblet hatte

%n einer Partie, die fich nue auf sablen [aft,
ift bie Suite der cinfache Matfchs

Man ficht aug dem Dbigen, daff wenndie Spies
fer fich nicht gleidy find, fondern einer dem andern
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vorgiebt, der Matfch nady Peoportion verglichen,’
oder gar ausgelaffen werden muifie,

Wenn 2 oder 3 vorgegeben toerden , fo Fommt
man bey dem evjten mit 7, bev dem andern mit 7
und 8 wedfeldweife aus dem Matfh,

Derjenige mac# den Anfang ded Spicls, defien
DBall am weiteften an der Wanb Obleibt, tvenn die
Ballen par bricole (par bricole heifit, wenn der Vall
an der gegenfeitigen SBand abprallet) duggeftofjen
worden’ §ind: witd aber vovgegeben, fo muf derjes
nige , dem-porgegeben wird , fich augfenen:

Dev' geaen den, weldher fich audgefent, fpielt,
?mf; feinen Ball fn die andere Halfte des Billards

eBen.

: Der Ball muff mit der Qutue oder Maas quss
gefest weeden, fo, dafi von diefem Orte niemand
poeiter, af8 bis ju dev gemadyten Marque feine Kus
gel ‘in die Zafel abanciven fann  Eben dahin wird
audh derjenige gemwiefen, roeldher guerft nach diefer
ausgefegten Sugel fpielen muf.

Derjenige, fo eine Pactie gevonnen, muf beym
folgenden Spiele fich audfegen,

@Eben fo mufi jeder, dev ded Gegenfpielerd Rugel
in ein Loch gefpielet, oder folche gar dber dic Bans
vem hinaudgefprenat hat, fich in dev Pactie alg Ges
winner ausferen, und auf gleiche At fept fich dee
Eine aus, wenn dev Andere’feine eigene Kugel in cin
foch gefpielet hat, weldyes man verlaufen nennet.

Des NAusfaged bepm Anfange ded Spield wivd
dev perfujtig, der feine eigene Kugel; indem ev augfes
gen will, in ein fodb fpielet. Doch Pann der andere
thim diefen Fehler uberfehen.

fauft i dem Auéfaps ded Ausfesenden Kugel (ber
bie Mittelldcher hinaus, fo darf fic diefer, che fie
bey dem Mittelloch vorbey paffict, ift, entroeder jus
viief nehmen, oder fortftoffen. ‘

ebher die Gele deg” Billards darf man bey dem
Yusfape mit dem Leibe nicht herausgehen, und bleibt




ntberdies der Spieler allemal mit dem einen Fuj auf
vem Grdboden ftehen

Swepmal darf niemand feinen Vall berdihren,
fonft witd es al8 ein Fehler gevechnet, und eing
gegahlet.

2Wenn der Gegenfpieler touchée gevufen, fo gilt
e8 nicht, ob man fchon entreeder fehlen, ober einew
Bortheil machen wollte. Fm toudyiven, billardiven,
(billavbicen betfit, wenn man mit der Maffe oder
einem Ou€ue beide Kugeln bertifhrt), und wenn mit
des Andern Kugel ftatt feiner gefpiclet, darf man
fich wieder ausdfepen,

Der, fo des Andern Kugel im Spielen verfehs
let, vevliert eing, welches der Andere yich jum Bes
ften gahlet. Menn er im Suricflaufen die Kugel toug
chict, oder aufbalt, vevliert er noch jwey, weil e
fonft ein BWerlaufer hatte fepn Fonnen :

Wer ded Andern BVall in ein Locd fpielet, ge
winnt gweph,; tenn aber fein eigener Ball mit hins
eingebet, fo vecliect ev ywep.

Ber ded Andern Kugel ind Loch bringt, darf
feinen auf der Fafel liegenden Vall in ifrem Gange
nicht aufhalten und qnftofien, fonft wiicde er jren
petlieven, weil, toenn ev fie nicht touchict oder aufs
gehalten hatte, foldhec_ ein Vevldufer hatre werden
fonnen.

IBer feinen Ball nicht fo toeit fpielet, daf er mit
der Kugel ded Undern in einer Linie jur Seiten ftelet,
und fie diefelbe nicht evveichet, fo beifit folcher ein
unterweges geblicbence Ball, non pafée, und fie
hat jwep verloven. -

@ollte Cajus von feiner Kugel im Steffen abalits
fcben,. fo witd, toenn felbige febon ftelen blrebe,
ihm folcheg al8 groey im Veeluft angeredhnet, weil
man fchon den Borfas gehabt, ju froffen; hater aber
dvie Kugel gar nicht berithrt, fo fann er wieder ans
ftoffen, auch Fann er; wenn er will, ju dem Andepn
a qui fagen, das heifit der ndere muf fich wieder
ausfegen. ; ¢
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Ay Mier Des Anbern Kugel, auf vie ¢x fprefen foll,
perfehlet, und daben fene eigene Kugel in ein Loy
bringet, verlauft fidy; und vecliert brey. An manz
dhen Ovten neunt man folches einen Schroeijer.

Benn des Caji Kugel, die er nicht auf die Bille
pes Sempronii fprelt, fhon untermweges bahm in ein
Qoch fommt, oder gar von der Tafel hinausfpringt 3
fo bat er ouf ¢inmal viere jum Berluft.

Wer billasdivet, werliert eing, und tvenn dee
Gegenfpieler ¢8 erinnery hat, fo fann, twenn gleich
der Stofy nod aliictlicy gefchehen ware, folder dodh
nichts gelten, fondern ¢8 fepie fich der Gewinner ausd.
© Sadem dey Spigler es Andeen Ball, mit feiner,
die er bey YUnfange Hed Spiel gewonneit, perred)z
felt, fo vertice er, und darf der, fo den Fehlev wiz
der thu gapler; fid ausfesen,

Derjeniae vevlieet ztwoep, der diefugel in ihrem
®ang durch Stoffen an dieEafel, oder durd) Lnblaz
fen an diefelbe hinbern will., ' ]

Unter wahrenbem Spiel dicfen die Ballen, aufs
fer wo die GSpicler dardber eing find, nicht twegges
nommen , odet bevihres werden,  Beyded wird alg
ein Jehler 3u 1 geeedpnet, Sovaber foldyed von eis
nem - der nicht mitfpielet, gefebabhe; fo muf; die fus
gel toicder an ifiren povigen Ort gefet werdei.

9Rer bed eaners Ball bon der Fafel bringet,
Der fprenget denfelben, und gemwinnet gtwey. Sprens
get er aber feine und bes Beanardtuge! jugleid: fo
perliert cv goen, Biiebe aber devBall auf der FWand
beg Billards ftehen: fo ‘wird, weil fie von diefer
Gtelle qus nod gefpiefet weeben Fanu, nichts vers
foren. Golite aber der Undere nach ihm, ver alfo
gefprenget, fpielen; fo vecliert ev ems,

Dev eiamal gejprengte Ball, wenn et einen an
der Tafel ftehenden bernhet, und dadurc roreder jus
itk in die Tafel fommt, ift Doch verloren. e
er aber an etwas Leblofed, an eine Wanbd, oder ans
deres Unbervegliched geftoffenn, und juvid gefprups
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eit, fo fdbabet foldhes nichts, fonbern twicd anges.
ehen, als wenn et auf der Tafel geblieben ware,
~ ' Gine Kugel, die mit dev langfamften Berwegung
in ein od failt, gilt alfemal jwep. TBenn fie aber
etoad ftill geftanden, und durch ftarkes Gehen auf
ven Boden, oder Stoffen an die Tafel in Berwegung
fame, und in dad Loch fiele: fo hat Feiner der Spics
Ter bavon Nachtheil ober Gewinn; fondern fie wird:

an ifyren povigen Ort gefrellet,

dQenn ifrer Vieve mit einander Partie fpielen,
and Gine fehiet des Andern Ball; fo verliert e eing,
und gehet ab.  DViacht der Andere bavauf einen Ball,
fo bleibt ec am @piel,  Keiner darf feinen Gehirlfen
wit der Hand roeifen, oder ihn durdy Ieichen beleha.
ven, wie ev fpieten foll, fonft vevlievt ev eing. .

b) Bey dem a la Guerre- Spiel.

eniaftens drep Perfonen , neune aber jum
Bodhften, Fonnen in diefem Spiele jufammen fpiclen.

%eder nimmt fich einen nummericten Ball. Die
mit der toenigften Sahl, ald 3, & 1, fent fid aus,
und die MNachfpieler gehen nad) der Ordnung dee
Riffern auf ihre Valle, :

Bey drep Spielern macht man g, bey vier g,
Bey fanfen 7, bep neunen 3 Einfaufe, fo dagp, (weil
namlich, wenn 3. 6. drep fpiclen, jeder im Pott fegt,

" und drepmal fich einfauft), allemal Sase in den Pott
fommen, afgdann fpiclen fie ab, und der, defjen Ball
sulest auf dev Tafel bleibt, ift ber Hewinner.

Seder darf in diefem Spiel auf bie Rugel. foihm
am vortheilhafteften fieat, fpiefen.  Mehrentheils
perafeicht man fich, Daf auf die allernachft frehende
det Stof achen folle.

Der Sinfauf gefchiehet, wenn der, deffen Ball
gemacht oder gefprengt worden, dem, der folched
gethan, cinen Gag begahit, und eben fo viel in en
Pott feget.. Eben fo begahlt der, fo cinen BWall seibft
ing focy bringet, und einen andern Ball en paflent
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perihrt, dem Pott und dem Vall gleichfalls einen
Gag.  Berlauft ev fich ohne Toudiren, oder fprengt
ev feinen Ball: fo legt er 2 Sage in den Pott, und
bleibt fo lange vom Spiel bid ihn die Ordnung wiez
per rufet.

Wer einmal einen BVall ind och bringet, darf
weiter fort auf die andern fpielen. Wenn 8 audh
gefcbafhe , daf mehe Kugeln, und wobl 2 oder 3

deefelben auf einmal von der Tafel durd eine einige

aebracht toiitden, fo mwird dem, dev alfo gefpielet,
fiir jede Sugel, die ex gemacht, der Sak begablt,

Der, defien Kugel Feine anbdere bernfhrt, und
die, auf welde ev hat fpielen folfen, verfehlet, giebt
einen Sag in den Pott

Gleichfalls sahlt derjenige einen Sats, der mit
eines Andern Vall fpielt, und verliert annoch feinen
Gtofi; der Ball aber wird toieder -an feinen vorigen
Ort geftellet. : J

9Ber biffardirt, fest doppelt (bey mandyen audy
it einfaeh) in den Pott, - Kamen dadurd) bepde Kuz
geln in Dag Loch, fo muf die gemachte an ihre Stelle
gebradht werden.

98er, menn die Reihe gu fpielen an ihn fommt,
foldbe verfaumt, mufi feinen Ball herausnelmen, und
pon neuen fich cinfaufen.  Wollte ‘einer ing Spiel
veden, und dem Andern vathen, wie ev fpielen follte,
fo muf ev eiven Sag in den Pott begahlen.

9Ber auffer der Orvdnung fpiclt’, Eauft fich anfs

newe ein, und fein Stof Fann nidhts gelten,
Der, fo einen Ball bevirhret, oder aufhebt, ohne
Gulaubnifi pother su.nehmen, begablt cinen Sag.
98cr feinen-Ball Gber die Mittellocher bringen

will, besahlt cinen San in den Pott, und muf einen

Ball paffivet, vder yber Dcﬂ’cn'i’lnl’c vorbey gefpielet
hatens  (Diefes heifit fich in falvo fefen).

Der Gewinner muff, wenn cvallein auf der Fafel
blubt, fidy, toie bepm Anfange, wicder auffesen



Go. [ange die Partie wabhret, Fonnen eintreten
fo viel nur wollen, fie muflen aber das annehmen,
was am hodften marquiret,

Dasé 4 la Guerre - Spiel wird auch auf diefe Yt
bigweilen gefprelt, ¢ werden fo viel Kugeln, ol
Perfonen jugegen find, welde fpielen toollen, jus
fammen in Den Billardbeutel, vder worein man fonft
will, gethan, und von diefen nimmt ein jeder eine
heraus.

RNady diefem fcbreidt der Marqueur eines jeden
Nummer nach der Ordnung an dieMarfen: Tafel,
und fest ju folcber alle Fehler und Ballen. Wenn
einer 3todlf hat, fo gehet er ab. Bufat, Einfauf
und Bezahlen ift, wie man fich vevglichen Hata

MWer mit unrechrer Kugel fpielt, touchirt, bils
favdivt, einen Vall ohne Grlaubnif berthver, fehlet,
auffer der Drdnung fpielet, oder foldhe verfaumet,
u deéffen Nummer wird ein Steidh-gemacht. ,

Wer gemacht wird, odeb nicht paffivet, verlies
vet jroen; hingegen weldher fehlet, und fich sugleich
verlauft, dem werden drep; demjenigen, deffen Kus
gel ing foch Fommet, odcr von der FTafel fprens
get, bevor er des Undern Yinie pajffivet, biere ane
gerechnet.

9Benn einer einen BVall macht, und fich dariiber
perlquft, ober pon der Fafel fprenget, fo witd dem
ndern, deffen Kugel gemacht wordeir, jwar nichts
angefcbrieben, er mufi aber fo fange von dem Spicle
bletben , bi8 ibn wicder die Reife, triffe,

Wenn jemand , da er fpielen foll,-vor den Mitz
telldcbern Feine Sugel findet,. fo fest er fich von
neuern ang.

So einer die Kugel, auf welde er fpielen tvolz
len, verfehlet, und eine andre trifft, daf fi¢ iné Loch
Fommt, fo muf diefe lestere wieder an ifren pocis
gen Ort gefest werben; wied fie aber wicht gemacht,
fo Ofeibt fie auf der Stelle ftehen, wo fie hingefoms
men. Sollte fich der' Epieler hicvauf vevlaufen, obew
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Herausfprenger’, fo begablt er dem, nady twelden er
hat fpiefen follen. ;

Man Fann hierbey twenn man fidhy im Spiele pu
fdbroach Oefindet, feinen Ball verfaufen; doch diefes
ruf an cinen, weldher juv Partie gehdver, gefhes
hen. €8 geht audy an, dap Die Ieiten partagiven
fonnen; wollte abet nody einer von diefen Luft jum
Berfaufen haben, fo Hat der, relder am Spiel
ift, und fo vicl a8 ein Andever giebt, dad nachfte
Recht bHiegu. ¢ ‘

Die dritte Met, nach twelcher 4 la Guerre gefpies
fet toitd, beftehet davinn: man [afit die Anzall dDep
@pielenden fteigen, fo hodh, a8 man will, Wervon
benfelben gemacht rird, ehe dev Lepte feinen Ball
auf die Safel bringet, fann fid) wieder einfaufen,
Sngleichen fteht eg demjenigen, teldber gleidy auf
dem Leiten gemadyt mird, noch frep, feinen Saf in
denPott gu legen, und, twie man ¢8 nennet, u aps
pelliven.  Die Uebrigen aber gehen nady diefem ings
gefammt ad. /

Man fann auch bey alfen die Suite gelten laf:
fen, welde davipn beftehe: daf jum twenigften finf
Perfonen Dey einandee fepn, und alle ihre Kugeln
auf dev Fafel Haben mufen; wenn nun feiner ab ift,
fondern ein jeber gefprelt hat), fo geminnetr der den
Pott, welde fie indgefammt Hevunter machen, oder,
“wie man ¢3 heifit, wegpugen fann,

Das 4 la Guetre - Spiel Hat bey den Liedhabern
beg Billards, weil ¢8 mit mehr Gegdplidhfeit, ald
dag Spiclen durch Partien, verfehen ift, in einigen
®egenden fo vieled Recpt ethalten, daj, roenn eine
Gefelifcbaft & la Guerre fpiclen wollte, diejenigen,
fo im Pactic > Spielen begriffen, fo vicl dev HOflicys
geit nachgeben, daf fie, enn ihre Pactie fich qecnz
bigt, dem d la Guerre Plag maden, Doy ditefen
fie, wenn fic letered mitfpielen wollen, davon nicht
auggefdbloffen werden, widvigenfalls fie nidht ndthig
Haben ju weidhen.




9(lfe Spicl: Difpiiten, fo mwegen ded TMarquis
veng, Toudbivend, Paffivens, Sprengens, Aufhals
tend u. f. . im Paveie: und 4 b Guerre - Spiel ents
ftehen, pfiegt:der bey dem Billard beftellte Marquenr
au entfcheiden. Wenn ader mut deffen Meynung einer
ver Gpieler nicht jufrieden:ware: {0 Hat der Mara
quenr das Rechr, die Umftehenden um die Wabeheit
ju befragen. g

Alle jur Billardtafel gehdrigen Snftrumente mweys
ben von einem jeden, dev fidh foldye am erften bep
cinem Gpiel gugeeiguet hat, frey gebraudbt. Wer
im @piclen ettoas daran zerbricht, daif bafir nidtd
besahlen, ev habe Denn aud MMuihwillen, Schery,
tngeduld oder mit Probiven chvas verda b,

Dbgleidh trbrigens devjenige, welderunter tafhs
rendem Spiele an Fenjtevn, oder an andern Dingen
durche Sprengin: ctiwad verdivht, weiter nichts alg
fone Pavtie ju begahlen haty fo muf bod fir allen

Gaden, welder.an dem Tuche gefdieher, propors
tionivie Wergutung gethan, audy dus Dactiegeld voe
dem Wegaehen berichtiget werden, :

) GScbiffilidh " ift noch von Dem Dillatdfpiel 4 la
Ronde und von dem Carembol €tivad zu gedenfen.
Gm Spicl d la Ronde twerden jrdif fleme Balle an
Die Wanben angelegt, derqefrallt, daf swifden jedes
Qoch 2 fommen, Hierauf toivd ein Partieball, dee
conleurt fepn muf, -in die Mitte geferir, und mit djez
fem auf die fleinen qefpictet. €he mdht alle 12 Balle
pon Den Banden fosyefpiclet {ind, darf auf Feinen
frepftehenden Ball aefpielt weeden,  So lange einee
pon den Eptelern, unter toeldhen dies Syiel gefpielt
wird , DBalle macbt, bleibt ev am Sprefes «Deryéntiz
ge. welder puerft anfangen foll, witd durdh tag
Qoos beftimmt; Hernach trifft ed jederyeit den Ges
winner, Beclauft fich der Partieball, fo wird e
tieder auf die Mitte gefeist: elhr aber nidht,  Wenn
aun dee Partieball und ein weifer Ball allein auf
ber Safel ift, fo wird wedfelérndife mit dem Patties
ball gefpielt, | lle gemachte Balle werben fogleich
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von cinem jeden Mitfpieler begahlt, - MWer den [efs
ter Bafl macht, befommt ihn Doppelt, oder wie s
auggemadbt ift viecfach begablt.

Das Carambols Spiel gefchiehet mit zroey orz
dinaiten Partieballen wnd emem fleinen), welder .
Gavambol heifit, und gemeimglich mit einer Farbe,
Orange, audd toohl gelb geberiset ift.  E¢ fpielen
bier nur jroey Perfonen. * Wer juerft 24 Point8 jabhs
{en Fann, bat die Partie gewonnen, folglich befrim=
men 12 den Double oder den Matfch. Alle Fehler
und ZFreffer twerden gewdhnlicdhermafien gejablt.
SBer den Carambel macht, gewinnt 3 Pointsd; und
wer fich um deffentwillen-vertauft, verlicrt eben fo
viel. 9Wer, indem er auf ihn fpielet, ihnfebhlet, ver:
fiect nur 1. TWer deg andern Pavticball macht, . ges
winnet 2 Points, und verliertim ahnlichen Gegenfalle
eben fo viel. BVepm erften Spiele beftimmt das Loos,
yer .anfangen foll: bey den folgenden entfcheidet
der Getvinn der porhergegangenen Pactie, Wer dasd
Gpiel anfangt, fest den Carambol aug, und jwat
lieber auf die Mitte dev Tafel, ald an eine oder die
anbdre Bande, doch hat er hievunter vollige Frepheit,
au- thun, was ihm beliebt , nur mufp ber Carambolz
PBall allemal uber das entgegenfrehende Mittel der
Fafel gefest werdep. €8 freht dem Spielenden alles
mal frep, auf welden Ball ev fpiefen worll,  Nach
der Klugheit und Kunft muf er fenen Mitfpieler,
pber den Carambol: Vall immer fo fegen, daf exftes
rer den andeen nicht machen Fann.  Fit er o glicks
{ich, daf er mit feinem Ball forwohl den Garambol
alé den Ball feines Gegners: auf eimen Stof beriibre,
fo 3ablg ev 2 Points, ohnerachtet er Feinen von bey:
den madbte,  E8 darf endlich in diefem Spiele gav
nicht qefprengt roeeden, weil der Eavambol betradhts
lidh £leiner ift, afg die Particvalle, und man folglich
gav oft fich tn dem Bortheile befinden wiede, ihn
aus dev Tafel ju wevfen,

Da
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D3 ‘man von diefen bier angegebetten Regeln i
neierh Beiten abgegangen, fo bar man fur fdyicks
lich gefunden, bice Biaeslich ansufubren, wie ¢
gemeitiiglich in shamburg gefpiclt wird, in {0
ferns e von den vorbergehenden abrociche,

Man fpielt gendhnlid nur mit dem einfacher
Matjdh, welcher in Partie blanche (d. {. Wo jwep
Perfoncn mit 2 Ballen fpielen), mit5, im cinfachern
Carambol mit L1, fm dopelten Carambol aber, tvp
bi? Partie auf 30 gerehnet wird, mit 14 verloren
ied, '

Der it Partie blanche ded Yndeen Ball madye
odet fprengt, odet deffen Gegners Ball fich verlaus
fen, oder fetben Hevausgefprengt hat, giebt & qui,
(0. i feget fich von der einen Halfte beg Billards i
Dic andere toieder auf), fn andern Fallen bitiben die
Balie an ihren Stelién frehn. :

Bey deut d la Ronde - Spiel wird aud) bemn Mats
dqueut von jedem der Spiclenden, nadhdem viel oder
menige Perfonen fpiclén, 2, 3 bis 4 Points von
Sedem gegebent ; Der Marqueur jahlt die Sewmnner
aus, und erhaft von dem Berlicrer die Bejahlung.
Derjenige, 10 den legterd Ball madt, befdmmte alles,
ad nod fibrig ift, reelthes, nahdent viel oder twee
nig &ehler und Becloufer vorgefallen find, vrel vdee
wenig auémadt, Doy muf e das Partiegeld
allein bejablem. . :

et jurt erftert fpieft, fanit auf jeden, den ee
will, fpielen, die Uebrigen mifien, fo fange bee

artieball, nachdetn er fich verlanfert, nicht iviedee
in bie IMitte gefelt potden ift, auf einen in dey ans
dern Halfte der Tdfel fih befindendenn antiegender
Palt fpiclen, mobey mdn die Frepheit hat, wenn
det Wall, auf den maii fplefen toill, masdquirt ift,
(d. 1. wenn jevifcyen dem Partieball und dem ju trefe
fendent Balle Balfe in gerader Lirtie fich befinden), die
pindernden Bali¢ an die Seite yu frofien. Do auf

@efelid. 4 TH, B
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.bén feten anfiegenden Ball fpielt, Ffann, tvenn er

ihn veefebit, nod) ywepmal auf ihn fpielen,
aBenn jtoen Perfonen 4 la Ronde fpielen, fo 3ahit

et Marqueur, tie bep Partie blanche, fo lange,

big alle Balle gemacht find,

Dasg 4 la Guerre- Spiel witd gemeiniglich fols
genbermafen gefpielt: S

Die Angahl der Spiclenden Fann big ju 12 fieis

gen. . Seder. der Spielenden fann drepmal gemadt

werden, oder 6 Fehler machen, big ev abgeht, ober
todt ift, da er algdann 5 Points anden Pottbegablt,
welde dev lepte Spiglende echalt, dev audh das Pars
tiegeld davon begahlen muf, fo wie aud in dem bes
fcbricbenen 4 la Guerre- Gpiel der Gewinner dasd Pars
tiegeld allein besablen mnf.  HUuch pflegen Die beiden
sulent Gpielenden den Pott mit einanper ju theilen.

Man ‘fest bey dem & la Carambol- Spiel den
Gavambol gewdhnlidh in die Mitte der DHalfre dev
Fafel, (alé wofelbft ein tunder Fleck gemadbt ift)
die bepmr Ausfenen die gegenfeitige ift.

$Benn der Savambol, nachdem er gemacht ift,
wieder auf feine Stelle gefeit werden foll, und ein
andever Ball frehet auf derfelben, fo wird der Ca-
vambol dahin gefest, wo der runde Fleck hervorjteht ;

_ift nitht8 von dem Flecte gu fehen, fo toicft man den

Garambol auf den auf dem Fled frehenden BVall, und

da, too dic Balle hinfaufen, bleiben fie frehen.
9Benn man feinen Ball felbft ausfprengt, vers

ficct man 2, und wenn man jugleid cavambolivt hat,

- fo viel al¢ man, wenn man fich nicht herauggefprengt

Batte, wiirde gemonnen haben, Wenn man den Cas
rambof fprengt, wird nichts verloven, fonderner wird
auf feine Stelle gefest; wenn man des andern Vall
fprenget, mug fich berfelbe tieder hereinfpiclen.
9Renn man gemadht ift, und des Geqners Ball

_und der @arambol in Salvo ift (dag Heift, renn
- fie nidht fiber die Mitte der Halfte, von welder man

fih auggefest hat . hinaus itehen), fo muff man par
bricole, (Das heift: durd Abprellung der gegeniiber:
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ftehenden Banden) auf des Gegnerd Ball, oder den
Garambole fpielen,

2Benn man deg Gegners Ball, und nachher den
€arambol gemacht hat, fo giebt man & qui,

Mann fpielt auch mit 2 Carambol, wovon dee
eine gang votly, und der andeve halb roth und halb
weif} ju fepn pflegt.  Der Halb vothe und halb weiffe
wird auf die Halfte gefesst, vou toelcher man fich aufest.

~ Diefes doppolte Carambol wicd auf 30 Points
gefpielet, und tft im itbrigen mit dem einfacben Caz
rambol einerlen, anfier daf, wenn man hier dre beps
den Gavambole carambolivet, ‘D f. fie bepde mit feiz
nem Ball teifft, man 3, und wenn man alle 3 Balle
teifft, 5 3ablets wbrigens witd, wenn man cavamboz
livet und fich vevlaunft, eben fo viel verloven, alg
twenn man cavambolivet und gemadht hatte, gewons
nen ware.  Nuv dann, wenn man erftlich deg Gege
net8 BVall, und alsdann alle beyde ECavambole macht,
oder fie alle drep jugleich macht, giebt man & qui,
welded aber fehr felten gefchiehet.
< Der Ball ift collé, heifit, toenn der BVall an
den Banden [iegt.

Ginen Ball dubfiven, heifit, mwenn man denfels
ben an die Banden foielt, damit er durdy Ubprellung
von denfelben dabin IGuft, roohin man ibn haben
will { fo fagt man, e8 ift ein {chdnDouble, wennbder
Ball auf die et leicht Fann gemacht werden.

@inen BVall frifiven odey fcbneiden, ift, wenn

. man den BVall nidbt in der Mitte nimmt, damit er

von der Seite dahin [duft, robhin man ihn Haben
will: fo fagt man, e8 ift emn guted Frifé, wenn man
einen Ball auf diefe Avt leidbt mathen Fann.

Wer mit dem Quéue oder der Maffe das Billards
tuch befdpadiat, oder mit feinem auégefprengten Ball
Gpieqel, Fenfter und dergleicben jerfchmeiffet, muf
ben Schaden erfegren, obgleidh er denfelben nidht 3u
erfegen braucht, mwenn e8 mit ded Geaners Ball ges
fobieht; e8 vecfteht fich, b;aBé man im Egrambolfpiel,

¥ » 3 3 G




wo gar Fein Sprengen fratt findet, immer fiv ders
GSdhaden ftehen muf. :

@8 {ind noch verfchiedene Abandecungen fn bies
fem Spiele gemacht worden; aber da fie im Wefents
fichen mit den befchricbenen Regeln dbereinfommen,
und an jebem Ort verfchicden find, fo Ednnen wig
fie billig 11bergefen,

@in anberes
Billard- oder Pielbentofelfpiel,

' . genannt:
Das KRreiegsdsfpicl

Brang. Jeuw de la guerre,

(“fc' witd foldhes unter Hcbt oder Jeun gefpiefets
daju muf man eben fo viel abfonderlich numericte
Kugeln haben, alle fo untereinander mengen, und
atédbann {oofen, wer det Erfterund Folgende fepn foll,

Man Fann fich nidht vor die Paffe legen, falld
alfe ©picler nicht ein folches julaffen.

. TBec eine andere Kugel ald feine eigene fpielet,
pecliert die Kugel und das Spiel.

Wee bepde Kugeln bepm Epielen bevithret, vers
ficeet Die Sugel und deas Spiel, und muf die andere
Rugel wieder hinfegen, wo fie vorher war,

Wer tiber die Kugel weggeht, verliert die Kua
gel und den Stofy, und die Kugel muf in ein Loch
gethan roecden.

Wer eine Kugel getvinnet, und Fann hernadp
aum Ricle gehen, gemwinnet das ganje Spiel.

er unter der Paffe dag Jiel erlanget, in dem
fecbs, fieden ober mebr ift, gerinnet alles,

Man muf die Kugel auf vier Fingern von der
@orde stehen, vi¢ mehrern taugen nichts,

@8 ift vecboten, dem Segenfpieler bepguftehn,
mwenn man allbereits duedhgefommen ifts
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MWer feinen Rang im Spiele verfieht, Fann nicht
eher wieder dagu Fommen, al$ bid inder andernPartie

Riemand, der ywifhencin gefommen ift, Fann
qum ecftenmal die Rugel ftoffens aber defto beffer die
Paffe mit 4 Fingevn voa der Sorde,

Wenn nidpt mehr alé Finfe find, fo mug man,
¢he man durchaeht, eine Kugel gewinnen,

Benn nidyt mebhe al8 Drey odee BVier find, Fann
man nicht durchgehen big auf die ey Leten.

Wenn maon durd ¢ Finger giehend eine Kugel
vorbey-geht, fo ift e8 gut.

Wenn man eine Kugel fpielet, die vihret und
befubdelt, fo ift die Partie verloren: algdann muf die
gerufete Suget bleiben, o fle hingerollet ift, und
wenn {fe nidt bepde befudelt worden, fo muf man
bie gevulyrte Kugel da, wo fie lag, wicder Hinlegen.

Wenn ciner auf bie Seite bed Durcbgangs eine
Rugel paffiven (aft, aus Hoffnung, fie ju gewinnen,
fo muf; mat, wo er fie nicht getvinnet, und nodh jes
mand wmehr ju fpielen vorhanden ift, fie liegen lafs
fen; und o niemand vorhanden ift, fo muf mar
felbige auf ibren evften Ort hintegen,

. Jtiemand, bder einmal ubermunden ift, Fanw
wahrender Partie wieber ing Spiel Fommen.

Die gefpielten Kugelir gehdren dem, bet das
el errveicht hat, :

Die 3wep Leptern Fonnen aufd neye fpieler. Mo
8 Derjenige, ber durdhgegangen ift, nicht jugeben
will, fo wird nidbtd draud; wenn er aber darein
williget, foll er den Vorgug vor dem Haben, dee
nicht durdhaegangen ift.

Wew vorher, ehe ed ihm juPommt, feine Kuges
foielet, und fie getvinnt, und tm Suricdjichen feined
Stod'd cine anbere Kugel rithrt, die foll gerwonnern
fepny aber die Kugel deffen, welder den Coup ges
fpicfet hat, muf in ein och gefeat werden. ‘

Deg Meifter nimmt alle Pactien nad ihrem
#erthe, :
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MWer einen Stofiftoct jerbricht, muf ihn nad
bem SBerthe bejahlen. ’
Des Meifters Stofftoce find allgemein.

Le Jeu des Echecs,
odet

Dad Sdadhfpick

@as Sdadfpiel, weldes von dem perfianifhen
$Borte Schach, dad einen Kdnig bedeutet, hecfdmmt, .
und von den Perfianern Sedrenz, das ift, bundere
Sokgen (meil man dabep viel Nachfinnen haben,
and auf unterfdhiedliche Umftande feine Gedanfen
vidten muf), genannt wird, Hat feinen Urfprung
aus foldhem Lande. E8 erfordert aber diefes Spiel
gine grofie Huimerffamfeit und vieled RNadfinnen,
welches ein angenehmer Seitvectreid fir diejenigen
ift, die folches recht ju fpielen wiffen, weil fic das
bep weiter |nichtd hazacdiven, als dag das Mifvers
antigen, ubectwunden ju twerden, und dod) u der
Ghre, ihrem @Gegentheil abjugewinnen, ebenfalls
Hoffnung haben.

Man fpielet diefed Spiel auf dem fogenannten
PBrettfpiele, und deflen 32 weiffen und eben fo viel
farjen Fleinen vierecFigten Rauten oder Feldern.

Die Sigueen , mit weldyen das Schadbiprel ge-
fpiclet wird, find indgemein von ols oder Eifenbein.
ufdrderft bemerft man darunter die acht Vornehms:
ften, von veefdhicdener Grofle, Benennung und Orde
nung, nady weldber ihr Marfd eingerichtet wird,
®ie haben adt fleine Figuren bey fidy, die man
Sufigénger oder Bauern ju nennen pflegt, und wels
de vow dem groffen vangict odev hergeftellet oerden.
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Der Ronig ift die erfte und vornehmire Figur,
deffen BVerluft das gange Spiel aufhebet, und felbis
ges verlieven madr.

Die Konigin ift die befte und anfehnlichfte Fis
gur, fowohl ihren Konig gu befdhiigen, al8 ben
&eind augugreifen,

Die bevden Thieme oder Elepbanten folgen
an Wiedigfeit alfobald nady der Konigin.

Die beyden Cavaliers oder Springer find i
grofiem Werthe, wenn ¢8 Anfangg oder mitten in
vem Spicle jum Angriff Fommt,

e beyden Ldufer gelten faft eben fo viel, al8
die Gavaliers, und leiften oftmalé gegen dag Ende
bes Gprel die beften Dienfte.

Do Baucen oder Supadnger find die geringfren,
Giguren, rocldhe dodh glerdwobl, nacbdem fie roohl
angefiihree wetden , oftmals grofie Ihaten thun. |

Bie adt vornehmften, Figuren Fommen auf die
erfte inie ded Spielbrertd, und jwar fegt man den
fdtoarsen §Onig auf dag weiffe mittleve Fefd, fo wie
den toerffen Komg auf das fcbwarge mittlere Feld;
pie tweiffe KOnigin auf das weiffe mittleve Feld, fo
wie die fhwarge Konigin auf das fdywarze mittlere
Geldy die bepden Navven oder Laufer auf des fonias
und dee Konigin ifrev Seiten, die beiden Cavalierd
auf die Seiten der Laufer, und nadift den Cavalieren
die Shiiwme und Elephanten auf den jrep auflerfien
Geldern dee erften Sinte. Die adht BVauern, welde
gleidbfdm juc BVormaver dienen, und den andern
ihre Befcbirgung find , werden auf die andere finie,
por den groffen Figuren geftellet.

Des Gegenfpiclers Armee muff eben affo auf dev
Geite, da ev figt, gegen feinen ®egenfpieler rans
aivt fepn, doch fo, daf der jur recdbten Hand ftehende
Fhurm auf einem weiffen Fetde frehet,

Der Narfch des Bonigs ift von Feld ju Feld,
ein ©cbritt in gevader finie, und audh iberitvery,
et fann auch vors und hinterwarts vicken, wenn er
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e in feinem Marfch Feine Figuten von ber efnen
pber andern Pactey antrifft.

Rritge o8 fich aber ju, daf er cine feindliche
Zigur -auf feivem Marfdbe vencontrive, fo Fann ep
folde megnehmen, und fidy auf decen Plas frellen,
anch alfo por und rictmwarts, gevadeund Gberpwerg
gehen , wenn er Feine Hindernifie vor fich finder,

Der Konig Fann,. wenn er nod nidt von dep
@telle gegangen 1ft, voquiren, dag heift, mit ernem
Slyuem , dec nodhy nicht geviebt ift, feine Stelle vers
wecbfcln, fo daf er jwep Schritte macht, und ben
Shuem fich dichte an dev Seite, wo er hergegangen
ift, frelfen Lagt, ; »

Die Ronigin geht aneh gerade und fiberjwerg
son Keld ju %ﬂb, uud fo weit.man will, wenn fie
die Paffage offen findet. * Sie nimmtaud, wenn es
ifhr qut dunfet, alle Figuren mit fich, die fie in'ifys
rem 9Bege vorfindet, und fellet fich an deren Plag,
tooraus pu erfennen, daf die Konigin die ftavkfre
and befte Figur fen, ithren §dnig ju befdyiigen , und
den Feind anjugreifen.

Der Narr oder faufer, welder auf bem {hivars
aen efde fteht, Eantr anderd nicht, ald in ein ander
{dmaryes Keld tberjtoerg fortriiceny jedody darf ev
auch auf einmal fo weit gehen, ald-ec in feiner Pafz
fage nichts antrifft; twasd evaberantrifft, dad nimme
er wea, oenn e feinen Vortheil findet.

IBelcher Laufer auf dem weiffen Felde frcht, dey
marfchiret fiberymwerg auf dem weiffen; gleichiwie der
andere auf dem fbmwargen Felde, und ift nur der Uils
terfcbicd Daben, daf der eine allegeit’ auf dbem weiffen,
ver andere aber aflegeit auf dem fdwargen Felde
Bleibet )

‘ Bie Gavalierd oder Springer marfchiveny oder
fpringen von drey judrep Feldern, pu pdhlen von dem
eriten, ba fic abfpringen, inclufive, namlich von dem
fdwerzen Felde big auf dad weiffe, und von dem
weiffen bié auf Pas fdwarge, nidt yrar in geradey
ginie, nodp uberyrwerg, wie die Saufer, fondern in
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Korm eines Wievtelirfels, affo, daff fie dber alle
Die Slauren fprimgen und pafjiven.

2Wie fie benn auch drefer Urfach wegen ju Ans
fange bes Epicls gute Streiche vevfenen, auch dabyee
fehr geadtet und gebraucht werden, durd) eineFleing
virmee durchaudeingen, auch gar big an den feindliz
¢hen Konig ju gehen, denfetben anjugreifen, und
manchmal Schach und Niate ju medhen , weil man
becfelben nithtd vorjegen fann, weswegen ed allers
ping$ vathfam ijt, dergleichen Springer gleich ju AUns
fange gu gebranchen, weil algdann ifjre PNadt fich
befler alg gegen dad Ende ded Spield jergen Fann,
indem ¢8 fhon auggemadbt ift, daf jtoey Springet
allein den Kdnig nidbt matt madyen Fonnen.

Die bepden @lephanten marichiven von allen Seis
ten, jedoch nur in gevader Linie und von Feld ju Feld,
ober auch fo reert, alg fic die Pajfage leer und offen
finden, da fie venn nach ihrem Belieben, was fie
unterwegensd antreffen, wegnehmen fonnen, €8 find
aber gemeiniglich diefe Thiteme oder Elephanten ouf
den bepben aufferfien Enben ber erften finie in deg
fbnigs Quartier gleichfam qu deffen und feiner Offis
ciere Defdipung gefeset, fo daf man fie nicht ans
berd gebrovedt, al8 wenn erft untetfchiedfiche Nttas
quen und Miederlagen gefcbefen find, wie jie denn
auch fiw die beften Kiguren nach der Konigin geachs
et erden.

Die acht Bauern, welche auf dic jwente Linie
pov eing jede der oben ermwabnten vornchmfen Figus
zen gefeser worden, marfdhiven jum evjtenmal big
aiber jroep Felber, wenn man will, hevnachmald aber
nicht mefr, alg von Feld ju Feld, in gerader Liniey
pichtd defto meniger aber nehmen fie alfed hinweg,
toas fie in dev Smwerqlinie pon Feld 3u Feld vor fich
finden,  Wenn ed fich aucd ctwan jutritge, daf fie
mit @efahr ihred Dafepns die lepte Pinic ded Bretts
fpiels, welcied die ccfte deé Gegenthenld ift, evrcicdht
und gewinnen follten, alébann epmerben fie fich da-
burd) die Wivde eines Capitaing, alfo, daf hernad /
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ihe Konig fich ihrer eben fowohl in feincr Nrmee bes
dienen fann, alg ev juvor der beften Figuven, die er
piellcicht tn dec Bataille vecloven, fich hat bedrenen
gonuen; folite eé aud dte fonigin, felbft gewelen
feun, welde thn fur ¢inen folchen bis an die quffers
fte Yinte Durchgedrungenen PBauer mug wiedev geges
ben, und auf diefes Vauern efngenommene Feld an
defien Gratt geliefert werden, verglethen audy mit
anbern Figuren, die allbeveitd pecloren worden, ges
fbehen Eann.

®yie Manier im GSebach yu fpielen, Fann nicht
woht mit dorten porgefteller roecden, teil foldhe
pon bet Phantafie der Spreler dependiet, weldbe
pald dicfe bald jene Act gu fpielen unter fich verabs
seden und gelten faffer, dabev aud) die Pragis die
befte und fectigfte Lehvmerfierin ift.

Die beften Spieler find gemeiniglich diejenigen,
weldhe auf ihren Feind losgehen, und vor allen den
Bénig Schach ju madben, feine beften Stide ihn
absunciymen, und auf alle Weife ju entfraften fudhen,
alfo, daf er fich nicht aug dem Schach jiehen, audy
nichts vocfegen fann, und alfo Schachmate werde.

Das Nusrufen ded MWorted Schach will fo viel
fagen afgeinc Benadrichtigung jum Aufmecfen, wels
che man aus Refpect dem Konige allein, wenn er in
Gefalyr ift, und jest von ciner Figur fhachsweife
attaquict wird, ju leiften fbuldig ift, damit er fich,
fo piet wie mbglicy, befchiigen, dag Feld perandern,
die ferndliche Kigur fetbft nehmen, oder fich mit einis
gen der Geintgen bedecten fonne; gefchiehet folched
nicht, fo ijt ec matt, feine Avmee gefchlagen, und
das Spiel verfoven.

@ giebt aber dreperley Acten von Schach ; die
etfre wivd genennet der einfache Scbach, da der fds
nig fi befcbiget, indem er mit feinen Figuren bes
dect mwied, odet da et fich ausd dem, in weldem er
angegriffen worden, in ein anbdeves begicbt, oder die
Figur, die ihn Schadh gu madpen trachtee, wegnimint.
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Die andere Art von Schadh ift diejenige, welde
ben Konig gleidbfom erfticfet, toenn cr fich namlich
ohne Gewaltthatigfeiten eingefdhloffen findet, alfo
daf ev fich weder cihren nod) wenden fann, ohne
®efahr ju laufen, genommen ju weeden, wenn ihm
audy feine Bedienten und Figuren feblen, fidh durch
foldhe pu bedecfen, und er alfo geymungen ift, um
einen Wevtvag ju bitten, welder denn gemeiniglich
fo eingevichter wird, dafi der Beclrerende die Halfte
besjenigen, warum man fpielet, bezahlen muf, Bey
Bielen wird in drefem Falle dag Spiel fiir remis ers
flace, das heifit, e ift weder gewonnen nod) verfos
ven, und wird mit bem Ausdruct benannt: der Kos
nig ift pat.

Die dritte Avt Schach und Niace ift, wenn ends
fich dev Kdnig foldergeftalt angegriffen witd , daf
er fich nicht vegen oder bewegen , .oder fich nicht mit
¢inigen feiner Bedienten und Figuren bedecfen und
befdrugen Fanng in folcbem Falle wird er Schadys
matt, und it das gange Spiel verloven,

. Yug dem, was bisher gefagt worden ift, erhel:
fet, dafi bas8 Schadbfpiel groffe BVorficht und Nach-
finnen crfordeve, und daff man dabey nidht forooh!
auf den Gerinn, ald vielmehr auf die Ehre, ju fes
hen habe, in etrem fo fcharffinnigen Spicler Uebers
winder ju bleiben. UBie audy diefed ESpicl mit febens
pigen Pevfonen ju fpiclen, und wie unterfchiedliche
fcbroer gu entfchedende Borfalle in bemfelben fich ecs
eignen, feuched ift in harsdorfers mathematifchenErz
quictftunden Pare, VI, Quaeft. 12, deggleidyen in feis
nem deutfden Secretario, Part, X, No. 1. 2. ju erfehen.
Stach Olearii Bericht, follen die Ruffen dbem Sdyachs
fpiele faft eben fo fehe, alé bdie Perfiancy ergeben
fepn. BVevde toerden jedodh von gewiffen indem Wefts
indifdben wie auch unter Preuf. Brandenb, Oberherrs
fcbaft licgenden Dorffchaften *) fiberteoffen, als des

*) @onverlidh find die Einwobhner ves Dorfes Grrppke im

Gurftentbum Halberftadt, im Amt Billy, wegen ihrer
grofien ertigleit im Schadhfpicle bebannt,
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ren Baneen bdiefem Spicle dermafier’ ebliegert, daf
fie fich auch nicbt entgichyen, mitden geibrefren Schachs
piefers, Die bey thuen vurdyreifen, weg Standed
audb foldye fepn mdgen, fich einjuioffen, wnd merflis
e Summen aufs Spicl ju feen, wobey fie fich aber
diefes im voraus vorbehalten, daf allegeit dem fpies
fenden Bauer ein anderer femer Nacdbdarnund fandgs
feute jur@eite frelen, und toenn er venfefben etwan
einen ihm fehadlichen Jug voryuhaben meefen médte,
gurufen mag: Ylachbar mic Raeh, Huch hangt eiry
Fheil ihree Frevheiten von dem Gewinn oder Bers
fuit cined Gpiels, daf fie durch einen Deputivten
alle Xahre fpielen miffen, ab.

Der Raum erfaubt eg uns nidt, die verfchiedes
nen Abdnderunaen diefed Spieles, die dicfe jent hers
gefepten RNegetn jum Brunde haben, wic audy cine
ausfiheliche Anweifung, diefes Epiel gut gu fpfelen,
au licfern; wic begnigen ung daber, unfern efern
anjugeigen, dafi man in den Buchlaben unter mehs
ern folgende @cbriften haben Fann:

Mnweifung, Sach mit 4 Pecfonen ju fpielen,

Das Sehadbfprel mit drey Perfenen,

Helfroitgs fonigsfpiel.

Phitivors Stamma, und verfdiedener Andree

Sinmeifung, dad Sdadfpiel ju erfernen
Wnter affen dicfen find Philidor und Stamma, jedent,
der bas Schadfpiel grindlich exlernen will, unents

bebrlid,

Das %embren im Brettfpiel.

et A

Q’B foicd dicfed Spiel das Berkehren acnannt, toeil
man jum dftern, wenn man mepnet dag befre @piel
su haben, es verfehen pdec fonft einen unglicflichen
Bucf thun fann, alfo daf, che man fihs verfiehet,
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va8 Befre fid in Das Schlimmite verdnders und mz

fehrer.  Dod Fann diefer Name nodd wahrfcheins

Ticher Daber Fommen, roeil man nicht vor fich, fons

decn auf des Gegentheils Seite, die Steine anfangt

gngubfptelen, und  givac von der techten jur tinfen
and,

1) Woie e8 aefpielt wirb.
@8 wird auf die eine oder andere At gefpielt,

da man namlich bepm YAnfange des Spiels perabres
Det, entoeder mit finf blofen Steinten, oder nur mit

finf Banden. ju fpielen. Das erftere wird dag mit.

funf bloffen 3u fpiclen geeiffen, da man finf eingelne
Steine vom DHaufe oder Mal haben muf, ehe man
aum Bande gelangen Fanme - Wit fonf Banden ju
foielen ift, dak man nicht mehrals fanf BVande maz
chen fannj macdt man aber deven mehr,al finf,
e8 fep aus LBetrfehen oder fonft, fo fann der Undere
audy die Bande fhlagen, wie wivuater weitlauftis
ger ecwabnen wollen, '

MWicderun wird dag Spiel aud) mit fechs oder
mebhe Banden gefpielt, und man bindet, wenn marn
Fann und will, ob man fchon Feine fiinf bloffen vom
Haufe hat : : »

2) Bon Sebung der Stefne.

Wenn man diefes Spiel anféngt, o fetset feber
feine 15 &teine an feineg Gegners Seite auf das crfte
Feld, weldyes an deffelben Linfer Hand ift; und dies
fer vichtet feinen@San eben fo gegen des Undern linfe
Hand, - Beyoe fpielen fodann ihre Steine nad einesd
Jeden Geite hicruber, allvo fie denn die Bande mas
¢hen fonnen,

enn 3. @ funf oder vier, odet undleide Mue
gen geroorfen werden, fo Fann man mit bepden Steiz
neit botm Habfe fegen, uhd fangt man von dem erfres
ledigen Felde an ju gablen, oder man fefit einen
Gtein vom Haufe auf 9, oder fonft; naddem man
ungleidhe Angen wirft. FWivft man abet jwep gleiche,
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fo toerden dicfelben viecmal-gefeset, als: S werfe
3. @ 2 §unfen, fo fann i vieemal 5 fegen, und
fpiele mut 1, 2, 3 ober 4 Steinen fort, naddem i
meinen Vorehel fehe, um entweder die Hucke oder
Gcfe an memnes Gegnerd Selte und vechten Hand ju
friegen, um allda einen Band ju machen, odev fonft
2 oder 3 von des Andern feinen Steinen ju fchlagen.
SMan thut inwifden diefes im Unfange nicht geen, 8
fen denst, daf man einen Hintechalt vor feinen Stei:
nen, ober einen andern Band fdon hat, daf man
ven Andern mit Schlagen duffhaleen Fonne. " Man
muf aud alle Augen ,; die man wirft, fegen, es fep
denn, daff man nicht fesen Eann, af83. €. ¢ Fb weefe
Ynfangs 5 und 1, und fege mit einem Steine vom
Haufe auf'6, werfe idy darnady 31006, fo fann ich
nidbté fepen, fo wie man audy nicht fegen Fann, wenn
man aus dem Brette gefchlagen ift, wie toiv im Fols
genbden jeigein werden, Man muf fich Anfangs Hirren,
paf man nidt viel bloffe Steine: fege, weil, wenn
der Andere gern fhlagt, und ed ihm ein wenig glis
det, e8 fhroer fallt, wieder einjuwerfen, alfo, dak
der Andere darttber einen Vand nach dem andern
madht, und man aus Fuecdht, doppelt gu verlicven,
einjeln vecloren geben muf.

3) Bom Hevausfdhlagen der Steine.

Wenn idh einyélne Steine ftehen Habe, fo fann
fie der Andeve allegeit hevausfdhlagen, wo ev welde
von feinen Steinen hinter denfelben frehen bat, und
die Nugen darnady wicft, daf er fie erreichen Fann,
alfo, dafi ich roieder eintoecfen muf, da iy, wadid
anfanglidy, alg i vom Mal gefpielt, 1 gesahlet
Babe, 2 werfen und 3ahlen muf. Diefe herausges
fcplagene Steine werden bloffe genannt.

4) Bon den Bdnbden und wie fie gemadyt werden.

Wenn ein Spieler jwep oder mehrere von feinen
Gteinen sufammen in ein Feld feer, fo heit foldyes
¢in Dand. g
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Wan fann aber auf des Begenfpielers Seite feis
nen Stemen feinen Band madven, auffer'in ver Eofe
oder Hude an deffelven rechrer Hand, und wird diefe
Hude al8 11 vom shaufe oder Wil gerechnet.

@8 ift ader ju mecfen, daf man pufduderft bara
nad tracdbte, wie man an der Hude an feines Gegs
nerd Geite einen Vand madhe, oder mebhr Steine
auf einander fege, auf daf man, wenn alida Pofto
gefaffet wozden, defto fitglicher heriiber an feiner
Ceite Bande macen fdnne

Un feiner Seite in bepden Theilen ded Brottd
fann man feine Vande machen, und geher nian von
Dev linfen bi jur vedhten Hand in dem andern Theil
Ded Brettg mit feinen Banden, dicfelbe, fo viel mbgs
lidh, jufammenbaltend, atfo fort, bis man jum Mugz
nehmen Fomme, wie wiv hecnach melden wollen.

Sangt man nun an, beriiber an feinee Seiten
Bnde ju maden, (o muf'man das Feld, worauf
veg Gegenfpielers aufgefesie Stemne fehen, alg ob
daffelbe nidt ledig ware, mitzablen, als 3. @, idy
witrfe 300 T, und wollte aud Ver Hucte von meiner
Steinen cinen Land machen, fo gohet ed nidst an.

@e 1ft auch ju merfen, daf ich fele, mic ich
meine Bande an meiner linfen Hand bey emander
Dalte, und nicht mit denfelben fortriicle, o fep denn,
dafi der Andere viel bloffe Steme habe, und iu meiz
nem Bortheil nicht einmwerfen fann; denn alddann ift
¢8 rvathfam, daf i allmablich mit Den meinen forts
vitcfe, jedoch daben allezeit 2 oder 3 vOn memen
©teinen jum Hinterhalt, meines Gegnerd Steine ju
fcblagen, behalte.  $Habe ich aber Feinen Hinterhalt
und feine bloffe Steine, fo muf idh ecinen und den
andern von meinen hinterften Banben brechen, uf
daf, roenn der Andere fehlagen muf, ich wieder Friz
fdbe Steine vom Mahl augzufpielen friege, und mit
Sug binter ded AUndern feine bloffen, Dicfelber 2
fdblagen, Fomme. $Hat aber der Andere aurh ein qus
ted Spiel, und feine Bande beofammen, fo hite i
mich, fo viel nue moglich, dag ih, wenn alle meine
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Gteine Herdbek find, Feine bloffen Habe, fortders
meine Bande sufamntendalee, und mit denfelben i
dem anbdeen Thele desd Beceed an meinet vechtén Hand
fortelicte, bomit Der Wnbdere, 9 fodh. einet odee
smebr von feinen GSteinen hinter melnen freheén, fei
sien btoffen von meinen Steinen feblage, tweil ¢8 ofs
terg fommt, daf mah doch, wemn man guc faft alle
©teine I8 auf emen fetausgenommen Hat, nody
perlieven Fann, toie an fetnem Orte gemelder werdert
foll.  Rcigt fich der Fall, daf mian, mdem der Ay
beve viele bioffe hat, Doppelt gewinien tointe ! fo
madye man ihm Plag einjuwecfen, damit er,” too ex
nicht Siber bie Bande gefangen Fann, mehr bloffe bout
$Haufe fege, vder einen oder mebrere von feinen Banz
den, o et fic hat, aufbreden miffe, wobey i) mic
benn allegeit 2 oder 3 bloffe von mefnen Steinen junt
$interhalt, denfelben, WO €8 nothia (ft, pu fdlagen,
behalte, damit e alfo mehr bloffe Steine friege, alg
er emmwerfen fann; ich muf aber Pias haben, mit
denfelben fortritcfen ju fonnen. @efje {h aber Den
Zovtendung meiner Bande fobald Feinen Vortheil,
fo bebalte it fie fires ecfte fieber an meiner linfei
_$and, und fehe pu, WO ich meinen Gegenfpieler viele
blofie herangfchlage, und affo aud bem Brett Fomme.

5) SWie man aus dem Brett gefdhlagen, ober
pint unfer gemadyt woird.

Man heift Gunter, oder fft aus dem Brett ges
fblagen, wean wman mehr bloffe vbee hrrausaefchlas
gene Steine fat, al8 ledige Felver, teoranf man roies
er cinmerfen fann s alé 3. €. b habebrey Bande
an meinee linfen Hand fiehen, und mein Gegner Hat
drey dbet mehr blofie Steine, fo ann er nidt eher
einwerfen, Big i weiter fortgecfict Bin, odev einen
opn meinen Banben jecbrochen Babe; madye i abet
mehr Bande, ald wivund anfanglid vergliden Haben,
£ Fann det Andeve audh, fladhdent er wirft, meive Vans
be fdlagen, odte ich mug 31oey Steine von meinen
PBanden, die er verlangt, Herausnebmen,

6) Wie
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6) Wie bie B[gﬁcn wicber cingewotfen. werden.

ABenn man etliche - blojje von feinen heraudges
fiblagenen Stemen Bat, o fann man nicht eher weis
ter forefpicten, als D16 drefelben yreder emgetoors
fen find 5 fic weedcn aber auf folgende Urt und LWeife
eingemworfen: Sihor el e

Kues ecfte mijjen ledige Felder oder Raum da
fepn, denn wo der Andere Bande jtehen hat, da
Fann ich Eeinen von meinen Sremnen Hinfepen, bers
dics mufi ich nicht wemger ledige Felder ald blofje
Daben: denn, wo das ift, fo faimn’icdh nicht mutfpres
len, wid mwf fo lange wacten, big der andere mit
feinen Banden fortgertdt und mu’Raum einguz
fpiclen gemacht hat, wie piv fhon vorhm gemeldet
haben. : i) i
2Beirer ift e8 mitdem Einwerfen gffo befcbaffen,
baf, wemt ich 3 €. ethen, jtoen oder mehr von meiz
nen Gteinen aufuneined Gegenfpielers Mabhlovte ftez
Hen Dabe, ith, wo i jwoch weefe, nicdht darauf
fesen oder cinwerfen fanu; weefe 1¢h 2 und 1, fo
Fann ich ven 1nidt einfepen. Wo aber mem Gegenz
fpiefer einen und wmefyr eingelne Steme auf meinen
Ginmurféplatie ftehen hat, Fann ich, wo ich diefelbe
teeffe , einfesen und fcblagen, und ich bin dafjeibe,
wenn ¢ auch ju metnem Racdbtheil ware, ju thumn
verbunden. e 3. €. wenn mein Gegner ein fefted
Gpiel, und feine Bande jufammen hat, auch dess
wegen dicfelbe nidh: gern perwerfen will, oder fonft
um gedoppelt su getoinnen, einen Hinterhalt von feiz
nen: Steinen fucbt, um die metnigen damit ju fcblaz
gen, fo fetiet er e einen oder mefhrere einzelne in
meinen Ginourféplat; Habe i nun einen und dew
anbdern Olofen einguroctfon, fo ftehet e8 nicdbt bep
mir, obich, wenn ich ugen darnach toevfe, einz
fegen will, fondeen ich bin alles, was id treffe, 3u
fesen verbunden,

- ©efelljd, 4ter T,
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- =) Auf weldye At das Spiel eingeln verloven
nwird.

Diefed gefchichet jufdrderft, twenn man ¢8 vers
fieht, und Anfangs viel biofle feger, welche dev Ana
deve, o er gecn fcblagt, und ghucklich ift, fo lange
verfolgt und hevausdfch(agt, Daf ev dariiber einen
Band nach dem andern macdht: denn algdann hat
man an feiner ‘eigenen Geite Heeniber Feinen Band,
und man vecliert eas Spicl cinelo,  Bemerft man
folches in Reiten, fo Fann der Unglutliche fein Spiel
eingeln, toenn ev an feinem Bortheile jreifelt, oder
woht gar dad Spicl doppelt ju verlieren Gefahe
16uft, verloven geben. ~$Har man aber fhon einen
Band an feiner Seite, fo gehet dicfes olne des Ges

genfpielers Willen nicht mehr an, fondern man ift |

goeiter ju fpiefen verbunden.

Auch wird dad Spiel einzeln verloven, rwenn
der Gine alle feine Steine in dem Theile de§ Bretts
an feiner vecbten Hand Herliber hat, daf e diefelben
ausnehmen fann: e muf aber (wie heenach ges
meldet werden foll) ordentlid), nadhdem er wicft,
Herausnehmen und auch feen.  Wer nun am cefien
mit der Hevaudnehmung feiner Gteine fertig wird,
der hat gewonnen, und der Undeve eingeln verloven.

8) Wie bas Verfebren doppelt verfpielet, ober
einer jum Jan gemadt wird.

Davon giebt ¢§ wverfchicdene Aeten: Gine ift,
wenn i 3. € unglicklich bin, indem mein Gegens
fpieler feine BVanbde feft jufammen hat, daf idy wbee
diefelben nicht vecht Fommen fann, und einen bloffen
nach dem andern fegen, auch rofl gar cinen oder
melyr von meinen Banden aufbrechen muf, wo nun
Der Andere mit feinem Hinterhalte die meinigen fo
Lange fcblagt, bis ich fo viel bloffe befomme, duft ich
fein lediges Feld eingurwcerfert, und darauf ju fegen
mehr ubrig habe, fo verlieve ich doppelt, und heiffe
Jan (Jean); e8 muf aber det Undeve mit allen feir
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pen Banden aud memem Sinwurfdorte fortgersct
feon, @etannmauch wopt Bande inmemnem Sinwucfgs
plage haben, Und doppelr gawinnen, wo i1d 5. . wean
1ch auf demiiabi etne odermehreceSieine ftelenhabe,
fechd brofie Eriege, Deanalsdann fann ich auch nicht einz
wetfen, 6 10 aber nibt genug, feds vder melr
eingelne Steme frehen gu haven, fonbern ed mifjen
fechs oder mehr aug dem Beeit, und alfo dloffe fepm,
pber die Weerfaeiden in Dem Einmwerfungsplage mit
feinen crgenen Stemnen alfo befeger fenn, daf man
nicvt mehr elnwerfen fonne G5 wird ferner dops
pele werforen, tenn dev Yindere alle feine GStemne auf
Dag (epre Husnehmungefeld puyammen hinausfprelet,
nachdem er nod femen EtemHecaudgenominen hat.
Gy muf aber fo glitich fepn, daf e weder einen
melye nodd weniger wicfr, fo draf det eine, oder mehr,
vecht Davauf ju jtefyen fommen, fonft gilt ¢ nicht,
und cr mup audnehmen.  Diefe Ut 1t jedody eine
der febtoerlichften, ed wave denn, daf man feine
Bande fdhon vorhin gebeoden, und man mit dem
udnchmen fpater als der Andere fertig ju werden
fahe: denn wo tch aufferdem meine Bande ohne Urs
fach brechen wiede, und, um doppelt ju gewinnen,
auffpielen wollte, wurde es gar 1bel von mir gefpiez
Lot fepn, und i wilede mein ESpiel dadurd verderben.

SBenn man nun mit allen feinen Steinen in dem
Fheil des Breerd an dev vecbten Hand Herniber ift, fo
nimmt man ordentlich, nachvem man wirft, hevqug.
SRee jum etften mit dem Angnehmen fertig wivd, und
feine Steine heraustriegr, devfeibe hat getwonnen,
~u"D Ml\nl‘ c“&%l‘l"l‘v QBC[‘f- 7

&he wiv aber von dem Andnehmen handeln,
ollen wiv juvormit weaigem emanern, daf, obfchorn
perabredet toorden, nur nut finf Banden ju fprelen,
mman dennoch fonne, wo der YAndeve alle feine Steine
bis auf einen herauggenommen hat, fo viel Banbde
macben alg man imuner will und moglich ift ; wie ed
benn aud gar oft gcfd,)lt‘l)et,@bdﬁlbel‘jcnige,' teldper

3




alle feine Steine big auf einen hHevaudgenommen
Bat, noch veclieven Fann, der Undere aber muf fidh
wobh! vorfeheir, dag er behutfam augnefyme.

9) Won dem Ausnehen der Steine.

. Benn mon alfe feine Steine in dem legten Theile
des Brettd Hat, fo fann man diefelben ausnehmen,
und damit jum Ende deg Spieled fchreiten.

Man nimmt anf folgende et aug: Wirft man
ungleiche Angen, fo fann man Deide, oder emen aus:
nehmen, oder auch, toenn die Sahl nicht fo hoch 1,
entweder etnem oder beide fepen, nadsdem e am bez
quemften und vorthrilhafteften diinfr.  9Birfr man
awey gleicdhe, oder Doubleiten, fo fann man viee
Herausnchmen.  Habe iy 3. C. jen Biande auf den
Depden erfren Felvern im Audnehmungéplage frehen,
und werfe 6und 5, fo Fann i) von jedem der bepden
Bande einen hevaudnehmen, odev ich fann audh) von
pem crjten BVande den einen Stein hevausnehmen,
und den andern in die Ecfe oder Hucke fepen. LWerfe
ich ey gleidhe, namlich jwen 6, fo nehme ich die
peiden lesten Bande, und alfo vier Steine heraus.
g ift ‘eben nicht ndthig, daf man von dem hinters
ften. allegeit anfange, fondern ich fann, tenn (D
3. . aquf dem [egten MMerfieichen vier Steine frehen
Babe, (obfchon mehr Bande oder Steine dahinten
fiehen) und jwep 1 werfe, die vier Steine audnele
men; ftehen viere auf dem nebenftchenden Merkjeis
den, fo fann id alle viere in die Hucke fegen, oder
ey davon ausnehmen, und die bepden andern in
die Gcfe fepen; werfe idh aber (wo Feine hintenan
mebe frehen) gwep 6, §wey 4, joey 3, §ivey 2,
fo nehme ich fie alle piere aus.

$Hat man viev Steine auf dev erfren Halfte fres
Hen, und man wirft eine 6, fo mufi man die vier
Gteine heraugnehmen; hat man nur einen Band
von jtwey Steinen darauf ftehen, und man trifft eine
6 und efiie 5, fo fann man die 6 Hevaugnehmen, die
5 aber’ muf man in die Ecfe fepen; c8 ware denn,
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vafi man auf dem folgenden Merfjeichen audy tvas
ftehen Hat, fo Fann man audy die 5 davon Heraugs
nehmen.

Hat man auf dem evfien und andern Merkieiz
¢hen gwep Bande fieheir, fo, daf Feine Steine dDars
auf ftehen, und man wirft jwep 6, fo nimmt man
vie 4 hevaud; freht aber noch ein Stein davauf, fo
muf man doch vieve herausnehmen , und einen 6log
ftelen laffen, man muf aber ausnehmen und fesen,

<

wie man wivft, als 3. & iy hatte die vier Béande

auf den vicr leptern Merfieichen ftehen, fo daf idh

meine Gteine von denen anf den erften frehen Hitte;
witefe ich nun 5 und 6, formufte ich von dem etften
awep Sreine augnefhmen, und einen blof ftehen laffen ;
mwucfe ich ey 6, ey 5, fo nehme ich die drey erz
frenr Gteine, und noch einen pon dem andern Bande,
und fdffe von bem andern Bande einen bloffen frehen.

Har man war jwey Bande tbrig von vier Stejs
nen, meldbe auf den beyden feten Merfieichen ftez
Hen, und man wicft 3oen 6, jweps, jwen 4 aus;
wicfr 1 und 2, fo fann man jwey, von jedem BVande
einen, audnehmen, oder einen ausnehmen und den
andeen fegens habe ich etnen Band von jwey Steiz
nen auf dem dritten, wiederitm einen von jtoey Steis
nen auf dem lesten NerFieichen ftehen, und ich werfe
6, 5 ober 4, und dabey cine 1, fo Fann ich jwe
@teine, einen von dem erfien, und Yen andern von
dent legten BVande audnehmen, oder ich Fann audh
. pon dem festen Bande einen ausnehmen, und den
andern feens wo ich aber gwey 6, 3wey 5, jwen 4
werfe, nehme idh fie alle vieve hevaus.
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Das Trictrac- oder Toccateglifpicl,

Das cefie Capitel,
Borlaufiger Unterricht von diefem Spicle,

@aé Toceareglifpicl untevfcbeidet fich vom Trictrac
oder Grand  Trictvac 1) un Gdlagen, 2) i 3abs
fen und Marquiven, und 3) tn Fortvacten oder Bane
bemadien; fon(t werden bende &piele etireriey gefpieits

Funfiehn Steine auf jeder Sette poun jivcy vLLLs
febiedenten Favben, groen Winfel, drey Sw aupfens
nige gum Matquicen, und giwey Stifte idie Ldebev ju
ftecfen, Die man gewinnet, gehybdren jum Frictvac,

@¢ fptelen folches nur threr ioen, und Die
Gpieler thun fetbft dre Waefel m ihre Lecher.

Man fanat diefes Spiel damit an, doff jeder
drey Plerfer oder Havfen von &tenen madt,, die
man auf das ecfte’eld oder den evften Prel in dem
Damenbrett fefet.

Die unglr,.Hen Bahlen, aldSechs Singue, Duas
tinor Daué ¢, werden einfacdh oder fimpel; jwey
aleiche abery al§ die bepden Sechfen, die bepden Deens
en . f. . weeden Doubletten genannt.  licberhaupt
mitfy man merfen, dafimanin diefem &piele nod fehye
mit azslandvifdhen IWovten fpricht, die oftmals fehe
perftimmelt werden.  Alfo Deift die Cind AF odey
5, die Jwep Daus, bie Drey gutocifen Cres, die
Wier Guaruor oder Quarcer, vie Funfe Cinque oder
Sk, und die Sedhs SHis oder Seff; twie man Deny
pon diefem Spicle und deffen Benennung dev gewors
fenen Mugen ein altes Spricdhwort hat, weldbes fchon
von Lucheco gebraudt worden, um anpugeigen, vafi
ber Mictelftand alicpeit das Befte thun, oder audy
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Herhalten miifie. Daus es, nichtshat; Soff Jink,
niches dat: aber Qudter Drey, die find (lets dabey,

&g Hat auch jede Doublette ifren eigenen und
andern Jamen. Die beyden AR hHeiffen Ambélas,
odet Bezer, die bepden Daufer Double deux, die beps
den Drepen Ternes oder Tournes. die bepden Bieven
Carnes, Carmes, die bepden Ftnfen Quines, die beps
den @edhfen Sennes edet Seone, ¢

Unfanglich ifi c8 vathfam, dag man fo, twic die
gewotfenen Augen auf den Wiefeln anjeigen, jwey
Gteine von feinem Haufen auf die Pfetler oder Felz
der {epet, weldbe mit der ahl anf den Wiivfeln dibevs
einfommen, welched manpbrragen nennet  Man fann
auch anders fpiclen, wenun man will, nureinen Stein
fonen, weldes im Gansen fpielon, oder it Tinem ges
ben heifit; eben dag gefdpieht auch in Anfehung aller
anbern Sablen, die man geben Fann, wenn man im
Gyangen fpielet, auffcr wenn man Sennis, ober ey
Gechfen und Sef Rinf wicft, die man nothwendig
pom $Houfe aud geben, oder abtragen muf, weil die
Megeln deé Spield nidt erlauben, daff man einen
Gteoin alfein in jeiner Rubecte oder Hucle, und nod
weoniger in feines Gegenfpielerd feine fegen darf.

®3 ift faft allejeit ein Vortheil fiiv den Spicler,

“yenq ev gleich anfangt *Bande ju maden, oder jroey
Steine auf ein Feld u fepen.  Man fangt gleid in
pem crfien Brett an ju binden, wo die Steine auf
den Haufen ftehen: darauf geht.man hinliber in dbad
andere, wo die ducte ift.

90enn man feine Gteine fetset, fo datf man nies
malg das Feld jahlen, wovon man ausgeht, man
mag nun abteagen, oder die fchon abgetragenen
Gteine fesen,

Der Marfdh wird leichtlich gelernet, wenn man
aur in Adbt nimmt, daf die gleidhe ahl frets von
einem meiffen Felde auf ein weiffcd, undidie ungleis
e Rabi von einem weiffen auf ein {dhwarges over
prauncs, und fo auch von dem fhwarzen oder braus
nes auf ein weiffes geht,
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Die Pactie im Tricrvac, fonft aud le Tour ges
nannt, ift, wenn man jdlf Focher oder Stridhe hat *).
Man bemerfer fie, fo wie man fie betdmme, auf
dem Rande oder den Peiften tes Breufpiels, welcdhe
auf bepden Settgn den Feldern gegen tber jwdlfmal
gebohret fepn maffen.  BeFdmint fie eince von den
©pielern binter emander, olyie dag fein Mitfpieler
ein empiges Oefommen; fo heifit folehes cine Partie
bredouille geinnen, | Kndeffen toird fienicht doppelt
bejahlet, aufjec, wenn die Spicler ¢6 vorher augges
maght haben.

Man muf, wenn man ein focd marquiren wilf,
3olf Pointg gewonnen haben. DieWoints, welche
man gewinnet, werdep mut den Schavprennigen an
der Opipe der Pfeile oder vor dén Feldern marquis
vet %), alé ey Points vor dem Felde des Nf, vier
Points groifchen dem dritten und viecten Falde, fochd
Pointd an det Theilungsleifte vor dem fech ften Selde,
adt Tomtd m dem andern Brette am Rande, zehn
Points vor dewm jehntén Felde, oder nidht weit von
dec Endlerfte. - dBenn man O Poinig Hat, weldhe
einfoch, einen@tvich, eine fimbie Poreie, oder audh
eine doppelte mrachen, fo werden fie mit dem Stifte
auf der Seifte ded Vrettfpiels bemerFet oder ange:
fbrieben, und man fangt an der Serte Gn, todie
Steine in Haufen frelen,

Dev erfte, welder marquiret, bedicnet fidh nup
eines Sehaupfenniges. 9Benn er 12 Pointé geroonsz
nen hat **¥), “ofine von feinem Gegenpicler untets

*) Jm Toceateali babe ich dasSpicl gemonnen, wani ih
mit meigten Points bas Brett Hinausaezabiet habe.

“) Smt Lrictrac werden jededmal anf einen fimpeln $Burf
awey, Felder, auf Doubletten aber vier Felder marquis
ret, tm Toccateali wird auf einen frmpein @urf, wenn
ich meines Geaers feinen: bloffen Gtein getroffen, wie
ry it Donbiecten aber 2 marquivet:

»Y Gm oceateali hat man das Gpielmit swilf marquis
ten Points gerwonnein, und farn man dag Soiel von
neuen anfangen, oder nady Befinben tontinuiven,



Nen ity 41

brochen ju twerden: fo marquivet er jtwey €dcber, -
oder fhretdbt gweny Stiche an, und das Heft eme
Partie bredouille.

Devjentge, welcher jum andernmele Points qes
tinnet, mavquicet mit jwep Schraupfenmgen *).
Wenn cr Jwdlfe ohne Uiterbeechung hinter cimander
befommt, fo bemerfet cv gleichialts gwen edchgr fiie
Partie bredouille. 0rd er aber unterbrochon, fo
nimmt dev Segenfpicler, indemn ev die Vointé bemeya
fet, die er gewinuct, einen von feinen &daupfenniz
gen weg 5 weldhes Debredoviller heifir,  Dev 2oz
ftand evfordert, Dafi man fich felbfi dobredo sllfre,
und nidt ceft warte, dafi es der Giegenfpieler thue.
Alsdann marquirt. .bevjenige, welder duerlt jmolf
Potnts bekdmmt, nur ein Yoch, weldies cine fimple
SPactie heifit **),

MWan it jurocifen gendiliget, mit der Hucke aufs
gubrechen, wenn der Gegenfpieler feinen qroffen San,
ober feine grojen DBandbe, nidht mefhe machen Fann,
unb fein fedhstes Zeld, wolim diefc bepden Steine
reichen, ganglich leer ift,

wadenn man aufgebrechen hat, fo Fann man wies
oer sumachen, weldied bier Pomts g, twenn o8
durd die Gimplen auf einetlep Art aefcdieht, und
adii Points, wean o8 auf gwepecley et teifft, jrbif
aber, wenn e8 auf dreyerfen vt qefdehen Ednnte.
GSedhs Points gilt e8, wenn ¢ durch Doubletten ges
fchieht.  Diefer Wurf Fommt gemeiniglich.

@d aefchicht qumeilen, daf ein Spicler enfilivet
oder ifn ber Paf veefperret wird, ofyne dafer Schuld

N
1) Diefes it tm Toccategli nicht gewdhnlich.

*1) Gm Tocedtegli beifit Pardde fimple, wenn, Lende Theile
thre Vointd i bas anbdre Vrett, wo die Hude qemacht
witd, gebracht Habers Sind von einem fechs muars
autvety e dey Geminmer pndlie bat o fo ift ¢s eine

Partic double, glcidhwie ¢4, twem writerende nuy
2 over 3 Woints marqutcet Hat, Pavtie riple, und fallg
fer gar nidds warquirt har, Quadrouble, oder SRatfdl
genened wird,

[}




bavan ift, toenn ihm namlich die Wirefel gany gutoie
der find, und ev nidbt gumadben fann.  Diefe Beges
beabett 1ft ene Wiefung ded Jufalls,

WVon dem Rucjane.

Du Rickian-wicd indem Brett ded Eleinen Fang
bed gm)puhw gemacht, wo feine Steine im Uns
fange auf dem Haufen frunden, wenn man foldendm:
lich voll macht oder subindet, und fo fange man guhatt,
gemwimet und marquitet man fo, wie bcuf‘cnboxl)ux
gehenden Fanen,  PMan fann i diefom Fane, wos
fern noch et halber Band ju machen ijt, xxld)tfclgcn,
Dafi man auf dreyerlep Art gumadye, wenn man nod)
feine Hucte hat, wenn man auch gleich die benden
andern Steine, und einen von denen ang der Hucfe,
gevade auf den Hatben Band tveffen follte., Man
machet alédann nur auf jwepeclen Yt ju, roeil die
bu)vcnutu'v in Dec Hucte nicht eingeln herausdgehen
puasfen,  Und ed gefcdichet oftmals, wenn nidht Dey
Beiten heraudgegangen ift. daf man gendthiget wird,

aufjubrechen, und vie andern Steme ju vecfaufen,
ofhne H »ffuma , wigder swmachen ju Fonnen,

) it wabefdeialich, daf wenn man den Rirefz,

jan madt, bev egenfpieler feine Steine mcbc Datinz
nen pat,  Aus diefer ll"facb fann'bder Gpicler, da
et nicht gu beflrdten Hat, daf ev mod\rc gefcblagen
werden, feine Steme auf.ibrvirrn, unb anfanglich nue
emjefne fegen, oder Gatbe Vande wadben.  Der
Gctband 1t ven andeen gleidh, man fann'ihn alfo
auf sroepmal madien:
9Renn alle Gteine in diefed DBrett hinaber find,
fo bebet man auf, oder fpielt fid) binaus, das i1ft,
man nimmt dic Steine aus dem %vertfpxc!e, welde
auf die feifte treffen, wad fangt frets mit dewentferns
M'tul an, &3 ft qber nuy ulaum, bu;cmqm !)cmus—
5u1.u).mn, die man nicht feisen fann, und nicht mit
einemt @teine Hinrel eina wer ,c'hugat)hn, aufier
mnm e¢ Ded Subalteng wegen gefdieht.  Diefer
San hat das Vorvedht, bag man vic feifte mit fur
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ein Gefd oder einen Pleil jablet. MBenn alfo folgz
lich ein Spiefer, dev feine Binde hat, nicbt mehyr als
cine Sedbfe feen fann, ev wivft aber fechs A, fo halt
er nodh u, e fpiclet aber fenen Stem, wetl man
die ferite gleidhfam flu et Feld Hate, in eins hinter
cinander aug dem Brette, und cbenfo geht ¢& audy
mit Duater, Drep oder Einque Daud. Eg 1ft abew
nicht eclaudt, diefen 2Burf fo fyinter einander in cind
3u gablen und ju ficien, wenn e8 nicht bes Suhals
tens wegen gefcbreht, ¢

Devjenige, welcber guerft anfhebet, getoinnet
pier Pointd, wenn fem fepter Wurf fimpel e *)s
Xft ev aber cine Doublette, o gewinnet er fechd
Points, welthe er fbrig behalt, wie er dDean aud
puecft wieder anmwivfr, und den Gegenfpieler nothis
aet, gleichfatleé aufpubheben; usd pon neuem tofeber
amufangen, wenn ev gleid nod feine Binde hat,
und jubalten Fann.

g@enn beide Epicler aufgebrochen fyaben, und
fein Ruocifel mefye ift, wer herausfomimen witd, o
pficgt derjenige, ver nodh am wenigften Steine [ers
auésunchmen hat, mit Bemwifligung deé Gegenfpies
fers, um das Spiel nicht unndthig su verlangern,
nur den fegten 2Burf ju thun, damit man fehe, ob
folcher fimpel, odev mit Doubletten falle,

Dap sweyte Capieel,
Won den Janen

‘ED?M 1ablet adbt Sang im Srictrac,
: Dee erfre ift der San ouf jroen TWirfe,
Der joepte der Fan von jrwenen Nrettern,
Ser dritte der Gontvajan von jwepen Brettern,
Der vierte der Mefeagjan.
~Der funfte dec Contres Mefeadjan,

RTINS -

) m Toceategli getolunt er wuy 3iben Pointé, und bat

pas Gpiel gewornmen , ohitc vek iberfiniiigen Hoint in
vom folgenten Spicle pablen ju Fonnei
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Det fechite der fleine Fan,
Dev fiebendeder guoffe Jan,-oder Hauptjan, und
Der adhte der Ructjan,

WVon dem Nan auf drey Wiirfe,

Der Yan auf brey Wiefe, fonft auch der Fan
von fechs Bldrcern genannt, witd gemadt, wenn
im Anfange dev Pactie, und jo oft man, nach Aufz
Hebung wnd Gintwerfung aller Steine, wiederum ans
fangt, fechs Steine hinter cinanbder in eine Reife
anf bren Mirfe abtrdgt und fehet, namlich fiinf in
vem ceften Beett, und ehnen auf dad crfte Feld in
dem andern Brett,  Doch ift dabep ju beobadhten,
daf man nicht vecbunden ift, diefen Fan ju machen,
wenn man nicdht will,. @8 it genng, wenn man mit
dem dritten Wurf vie dazu gehovige Bahl Yugen bez
fommt, - welcbed den wier Points *) gilt, und alds
damn nadt ntan in dem Drette Ded grofen Fang aus
aweptn von den abgetragenen Steinen aud dem Brette
des Fleinen Sansd ben Band, den man fir den vors
theilhaftefren Halt.

Bou dem Fan von gwenen Brettern.

Der Fan von iwepen Brettern wird gemadbt,
toeni man, nur jwep Eteine abgetragen, und der Gez
gefifpiefer feine Hudfe nod nidt Hat, die Zahl dec
Auaen auf den Licfeln aber fo falit, daf man mit
einem von feinen Sreinen in feine eigene Hucke, und
mit den andern in feined Gegners feine fommen Fann,
welder MWurf dann vier Points gilt, wenn ¢t fimpel
ift, und {ochs, wenn ¢ eine Doublecre **) it - 8. &,
ich hatte jum exfienmale finf odey fedhd geworfen,
und folcfe mit jioen Steinen vom Haufe auegefctet,
Sum-andernmale wirfe idy alle Secbfe, o trafe ich
mit den vordecften in‘meines Gegenfpielerd, und

*) m Togeategli twerden nidt mehr als jiven Points i
dietem Galle marquirt,

Y G @oceateglt wevden dnibem erften Fall nur 3toey,
i dem lepterss Gallaber nur vicre mavquict,
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mit dem Binterfien Steine in' meine efgene Hucle;
und Ddaflie marquirte ich denn fechie, weil ¢8 eine
Doublette wate, obder iy hatte indem anderh Brette
auf dem ecften Felde jroey Steine frelen, und wirfe
fun fnfe und Jecofe: fo fonnte ich mit Dem einen i
meine, mit denr andern in memed Gegners Hucle
fommen , und mifite dafur, weil ¢8 nuv fimpel taz
ven, viere marvquiven, und fo. werter mit pielen Loiurs
fen.  Wm nun aber dic aeworfenen Augen zu fegem,
mufite ih grocy andere Steine vor den Haufen’abtras
gen.  ®emn man fany feine Huefe niht anberg nehs

men, afg daf man 3wey Stetne augfeich hineinfeset,
und nod weniger fann-man in feines Gegners jeine
eine oder jroey Steine fenen. -

Gin jeder Spieter fann diefen Fan nue einmal
machen, und dew erfre, der ihn madt, hindert den
andern nicht, bag er ity nicht auch noch nacbher mas
che s wofern et audh nur nicht mehr als groen @teine
abgetragen hat, die beyden Hucfen leer find, und
et fo piel Yugen geworfen hat, Daft er mit dem einen
feiner Gteine feine Hucke, und mit dem andern fcincé
®egners feine erveichen fanm,

Bon dem Contrejan in jweyen Brettern.

Der Contrejan in sroeyen Brettern wird aemacht,
toenn der Gpieler nur ecft jroen Steine cingefetset,
unbd der Gegner fdon feine Hude hat, eine Rahi feiz
ner 9Befel aber feiner Steine jn feine Hucke, und
dic anbere Jabhl von feiner andern Dame indieHucfe
des Gegners trifft; alddann vevliert ev vie Points,
wenn ¢ Doubletten find:*),

Bon dem Mefeadjan.

Der Nicfegsjan wird gemadt, wenn man feine
$Hude genommen hat, ohneandre Steine auggefesstju
Daben, der Gegner feine aber nodh nicht har, wnd man

) 93ich im Toccateali nur mit 2 und 4 mavauint.

\
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cine oder ey Affe wicft.  Diefer Wurf gilt in.dem
erjten alle vier Points, und in dem andern fedhs *).

Bon dem Contre - Mefeasjan,

Der Conrre - Mefeasjan ift felteri. v wicd ges
macht, wenn der ESpiefer fcbon feime Hucke hat, ofne
noch andere Steine abgetvagen i Haben, und dev
Gcaenfpieler feine ebenfalld hat, wenn man aber ein
ober jwen AR wivfe, in weldhem Kalle man vier oder
fechs Points veclieet,

Bon dem Eleinen Jan.

Dot Fleine Jan, oder das Fleine Sumachen, odey
oas Schyufteen, wie man o8 im Deutfchen jum Schery
nenuet, gefchieher indem erfren Brette, wo die Stemne
auf den Haufen frelien, wenn man anfangt,  Man
madyet ihn gany bequem, wenn man nuv flein oder
wenig Yugen wicft, afs Beger, Daug, AR, Ivess
9(f u. f. o, Wenn man abet nut etwad Hod wirft,
fo muf man fich dabey nicht aufhalten,

agennt man auf eme vt durch einen einfachen
SBuef sumache, fo ailt folches vier Points, und fechfe,
wenn e durch Doublecren gefchieher**). Macht man
aber durch pweperlen Avt duvch einfache ju, o ges
winat man adtPoints, und duccdh Douplerten jrolf
Points. Man fanu aud auf dreperlen vt jumaz
dhen, weldes fo viel ald doppelte Doubletten ailt,
bas ift gotf Pointd.

4 ift der Slugheit gemdf, mwenn man eined
odet jwey Eocher mit feinem Fleinen Fan gewonnen
hat, dafy man austeitt und abgebt, vornamlich wenw
deg @egners Spiel gut ftehet, Das ift, wenn et viele
Gteine in feinem jwepten Beette hat, womit er dies
jenigen, die ihm dev Spieler blof fesen toirde, und
feine Hucke fcblagen Fdnnre, wenn ev feine hatte,
und dadurch er ihm gwingen wiwde, einen von feis

L

*) Gm Toceateglt min' mit 2 und 4 Points,
¥ Tym Toccategli nur 4 und 6 Point,
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nen Gteinen, in das Vrett des Eleinen Sang gu brinz
gen, o er wide gefdblagen werden, und wo-er
ihn vechindera, pder es (hm wenigitens fehnicr maz
chen fonnte, Dcn_groﬁcn Fan ju Stande ju bringen,
weil man cinen Stein weniger Hattes

Man fann, um feinen flemen beptubehaltert,
feine Rubede ober Hucke nicht mit Gewalt nehmen,
wenn man afic Sedbfen fratt alle Flinfen wiryt, Denrt
die Megeln es Spicled erfordern, daf man feine
$Hude nicht mit Gemwalt nehmen darf, wenn nan fie
roivflich nehmen fann, Man ift aljo gendthiget aufz
jubrechen, wofern man nidht cine frene Naffage n
dag Drett des groffen Sang des Gegenfpielers hat,
um in Dag¢ Brett deg Flemen u fommen. Ran dDarf
abernicht eher hineingehen, afs in dbem Falle, La e
feinen tleinen San nicht mehr madhen fann *).

9ger ausfiheidet, Hat Die Wifel und fangt
wieder an.

NBon dem groffen Jat.

Der grofie Jan witd in dem andern Brette ges
madbt, und heift aud dasd groje Voll, die grofie
Winde. Wenn man ihn auf cinerfep vt durch
fimple gemadt, fo gewinnet man vier Points **),
aefcbieht e8 auf jweyerfen At durd fimple, adt
Pointé, und auf dreperlen Apt, arodlf Points; durd)
Doubletten hingegen auf einericn Avt, fechs Points,

" auf gweyeriey Acr, oder doppelte Doubletren, jwoIf

Pointg. Man fann nicht auf sweperlep vt juniaz
den, al$ twemn man nur nod eineit Gtein braudet,
um feine Binde u haben. :

Wlan nennet auf einevley Art sumachert, toenn
man 3u dem Eteine, dev nur nod afletn in dem Brette
des groffen Jans blof fteht, nicht mehr al§ einern
einjigen von den andern Gteinen fegen Fann, wenit
*y §m Toccategli nuv 27 4 und 6.

**) %m Teceateali Fann id) allegeit in meines Gegners feint
Wrett oder&eld geheny doch muf e8 allemal mit einem
Bande over ey Steinen guleid) geichehen,




man auch gleich die Anzahl der Augen von bepden
aBirfeln jufammen nahme.

Nuf sweyerley Are macht man 3u, twenn man
gwey Stetne ju den biofftehenden fepen fann, das
ift, wenn man ;. €. inf AL wicfr, und mitder Fiinfe
pber Ging, jeder befonderd, jumachen fann,

Endlich, fo Eann man anf drepeclep Art jumaz
hen, wenn man drep Steine ju demjenigen feien
fann, weldber blofi ftehet, einen von jeder Sahl dev
9ugen auf den Wurfeln befonders, und die dritre
pon der jufammengenommenen Sahl bepder Augen,
toefehes 3. ¢ wenn man Jinf AR wivft, und mit dee
Ging, mit der Jtinfe, und mit dee Finfe und Eing
qumacht.  Man fann, audd auf dreperiey Avt jumas
dhen, wenn man Quater Drey wieft, namlid mit
det Drey,/mit dev Wiere, und mit der Biere und Drey,
und o mit den ubrigen Sahien.

Durdh Doubletten auf einerlen vt jumachen,
ift, wenn man nur einen Stein ju den bloffen feren
fann, auch wenn man gleich die Augen von benden
gpivfeln jufammen zabler. Man fann aud) durdh
Doubletcen von  jtoeperlen v, fonft/ doppelee
Doubletteit genannt, sumachen, toenn man Ternen
odber alle: Drepen 3o €. icft, und mit der Drey
und der Sechfe qumachts odek auch, reenn man alle
Daufer wirfr, und mit erFwey und BVieve jumacht,
Dicfe Grifdrung muff aud gu dem fleinen Famund
pem Niefjan drenen,

Damit man fich den Voctheil verfcbafie, auf
pielerley Avt juzumachen, fo it cé gut, daf man eiz
nen ©tein allein auf cing von den Feldern ded grofs
fen Sdng fege, twenn man nur noch diefen brlben
Pand ju macben hat, womit er den bloffen Stein
ecreichen fonne, ev mag auch weefen was er wolle,
Sn andern Umiftanden muff man dergleichen thun,
am nicht fon @piel yu verlieven, und ed wagen, dent
Geaenfpicler zwen oder -drey bloffe ju geben, mit
welchem ¢v abgeht. Diefes levnt ntan bepm Spiclen.

\ © b
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5P man gleidy auf jwep s odet drepetlen At nz
‘macht, und die Steine auf einen und eben denfelben
bloffen treffen, und ihn erreichen, fo ift man indefs

“fen doch nicht verbunden, fie dahin gu fegen. E8 it

genug, dag man nur einen nads Belieben dabin feset,
und von den drep andern denjenigen nimmt, den man

qwill, und ihn am bequemijten fur fein Spiel fepet,

um-fich enttoeder Points geben ju lafien, wenn man
fidy blind fchlagen [ae, oder verhindere, daf man
feine Points gicbt, indem man fich decfet. ,
IMenn der Tan' oder die Binde gemacht ift, fo
gewinnt man, fo oft man wicft und subdle, viec
Points durch bie fimplen, und fechs Points durch
die Doubletten, und mavquirt fie *),- Eben fo vers
Haltifiché auch in dem Eleinen Jan und dem Rivcljaz
gy und es ift der Slugheit gemag, daf toenn man
fieht, daf fein Spiel ju ftarf fortrudt, und des Ges
genfpieler feines fhduer ift, oder fich anlafit, fchod-
wer i werden, mon ausdtrete, Denn fonft fonnte
man fenfilive- toerden, oder eine Behcke vor fid bes
fommen, welche einem den Paf, teiter u gehen,
vevfpecrte, wnd die Partic verlieren, wenn aud gleich
ber Gegenfpieler noch fein eingiges foch getwonnen
patte.  Weun man _anhalt, oder nicht augfcbeidet,
weil man nod achtPointd tbrig Hhat, und fein Spiel
fchon et fortgectclt ift, fo muf man den legten

Stein wegnehmen **¥), welcher in dem Brette ded

fleinen Yang ift, damit ihn der Gegner nicht blind
fdlage, und man i dem fotaenden Wurfe dag foch
pollmachen und abaehen Fonme.  Vedient man fich
dic Vorfidt, fo hat man noch den Vortheil, daf,
wern man s Cingue, &¢s Quatuor u. f, . witft,

*) S Soceategli nir 2 und 4

") Diefes it tm Toccategli nidt ndthig) weil ber Ge:
gentheily wenn v audy gleich meinen Stein tréfe, doch
nicht marguiven darf, widem er weqen dev Banbde niche
aufaeben, und by alfo feplaacit Fann,

@'[Cu"v' 4 h D
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bis Gechfe nibt feew Fam, und alfo jubatt, unb
2. urdh oier Points gewinnt, ym das Loch voll ju
maden.

Hate fidy indefier der Gegenfpieler in- feingm
C@preie fehr oerlaufen, fo muf man anbhalten und
fortfchren, und algdann marquiret er wey fur die
@eaje, O man bt hat fonnen *). IMananevfe
aber, daff man augbrechen odev die Binde yerveiffen
miufl, wenn man folche ugen wirft, die mai in feis
nem Bretee nicht fegen fann, in pem Brette ded grofs
fon Sang. Des egenfpiclers aber. cin freper Paf oder
Raum ift, um in das WVrett feines fleinen Gans 4u
fommen. Dian muf algdann den Srein bON eineny
pon den Béauden nehmen, welder grade auf diefen
Paf teifft, wenn man die ugen von einem det Wiirs
. el 2abter, und in dbas Vrett des fleinen Fang auf

das Keld feen, welched er erveicht, wenn die Yugen
beyoet TWacfel jufamnien gepablet rerdem  Doch
mufy diefed Feld leer fepn; Denn wenn ein Steindarz
auf ftande, 2 wiede man ifin gwar fehlagen, man
gonnte aber feinen andeen Stein dabin feben, und
“folglich tofirde man auch nicht verbunden feyn, aufs
jubrecher.

gRan ift suweilen gendthigt, mit der Huce avf:
subrechen, wenn per @egenfpieler feinen groffen Faw,
oder feine groffe Dinde, nidt mehr machen Famn,
and fein’ fechfted Fcld, roohin diefe bepden Steine
veichen , ganglich leev ift

genn’ man aufgebrodben hat, fo Fann' man

wicoet sumachen; weldhes viet Points ailt, wenn
e8 duech dic fimplen auf einevfen vt gefchieht, und
acht Points, wenn €8 auf gweyerien Art trifft, jrodlf
aber, wenn ed auf dreperlen vt gefchehen Pdnnte,
Sechs Points gilt ¢, toenn €8 durch Doubletten,
and jrodlfe, twenn ed durch Doppeldoudletten. ges
fdreht.  Diefer Joucf Fomme gemeinigiich.

#) %m Boccategli bey fimpeln 1, bey DOvubleten 2,

1
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&3 gefcbieht sumweilen, daf cin Spieler enfilis
ret, oder ihm der Paf vevfperret wied , ohne daf er
GSduld davan ift, toenn thm namlich die Wirfel
ganj guwider find, und ev nichtizumachen fann,
Diefe Begebenheit ift eine Wirfung des Jufallg,

Bon dem NRictjane.

Der Rickjan wird in dem Brette ded Fleinen
%ang deg Gegenfpielers gemadbt, wo feiné Steine
im Anfange auf den Haufen ftunden, wenn man folz
den namlich vollmacht oder gubindet, und fo lange
man guhalt, gerinnet und marquiret man fo, mwie
bep vorhergehenden Fanen.  Man fann in diefem
Sane wofern nod ein halber Band zu machen ift,
neht fagen, vag man auf dreperlen Art jumade,
wenn man nod feine Hucke hat, mwenn man auch
aleich bie beyben andern Sreine, und einer vondenen
aus der Hucte gerade auf den halben BVand treffen
follte.  Man madhet algdann nur auf jweperlen Yct
au, eil die bepden Steine in Der Hudke nicht eingeln
pevaugachen durfen.  Und o8 gefchieht oftmals,
tenn niche bey Seiten herausgegangen ift, daf man
gendthiget wirtd , aufaubrechen , und die anbdern
Gteine gu verfaufen, ohne Hoffnung, wieder maz
chen gu fonnen.

@¢ it abrfcdheinlich, daf, wenn man den Nirefz
jan'madhs, der Gegenfpreler feine Steine mehr dars
innen bat.  Nus diefer Urfache fann der Spieler, da
ev: bt gu fledbten Hat, dafi er mdchte gefcblagen
werden,  feine Steine augbreiten, und anfanglidy
mur eingelie {ehen, oder halbe Bande machen, -Det
@ctband tft dem andern gleich, man Fann ihn affo
auf soepmal machen.

. enn alle Sreine in diefes Brett hindber find,
fo hever, man auf, ober fpiefet jich hHinaus, das ift,
man, nimint Sre Steine aue, dem Brettfpiele, welde

Iy
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auf ie feifie treffen, und fangt ftets mit ben ent:
fernteften ‘an. €8 ift abec‘nur erlaubt, Diejenigefr
Perans ju nehmen, Diejman nicht fegen fann, und
nidoe mit einem Steine hintet einander fort ju 3abs
fen, auffer jmenn e Rubhaltens wegen  gefchieht,
Diefer Fanhat dag WVorreeht , dDag man die Leifte
mit fav ein Keld ober einen Pieil jabler. Wenn alfo
folglidy ein ©picler, dev feine Binde hat, nicht mehr
alé eine Gechfe fenen fann; ex to rfr aber fechd AR,
fo Halt er nocd ju, er fpielet aber femen Stein,
1021 man die feifte gleichfam fie e Feld hatt, in
¢ind hinter einander aug dem Bietie, und eben o
geht 8 aud) mit Duater, Drey oder Eque Daus.
@4 ift aber nicht erlaudt, diefen Wucf fo hinter eina
ander lin eing 3u 3ahlen und ju fpiclen, wenn ed
nicht des Rubaltens wegen gefdyieht.

Derjentge, welcher juceft aufhebet, aetvinnet
pier Points, wenn fein legter TBucf fimpel ift *).

Gft e jaber eine Doublette, fo gewinnet ec fechd

oint8, welde er fbeig behalt, wie ¢v denn auch
guerft mwicder anmwicft, und den Gegenfpieler ndthia
get, gleicdhfalls aufjulyeben, und von neuem roieder
anjufangen, wenn er gleid) noch feine Binde hat,
und gubalten Fann, :

Benn bepde Spieler aufgebrocdhen haben, und
fein Broeifel mehr ift, wer heraud fommen wird, fo
pfleget - devjenige, dee noch am wenigften Steine
Heraus ju nehmen hat, mit Bewilligimg des Gegens
foielers, um dag Spicl nicht unndthyg su verlangern,
nue den legten TWurf ju thun, damit man fehe , 0b
folchey fimpel oder mit Doubletten falle.

*) Gm ‘,I:qccathli gowiniet e nur 3wen Points, und hat
pas Gpicl gewounen, ohne deniibcrfliffigen Point tw
dem folgenven Spicle yahlen ju Temnen,
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Das ovitte' Tapitel.

RBof veit gefchlagenen Steiner'int den Heve
{chicdenen Bretter

pes—

Gefchlagene Steine in bem Brette des avoffert
Sang. i

Gin jeder gefdylagener Stein in dern Veette desd
arofien: Fang gilt groey Points *y, wenn man ihn
auf fimple AUvt, ‘vier Points, mwenn man ifhn auf
aoencclen Avt, und fedhs Points, ‘oenn man ihn
aufl drepetlen Are fblagt. 3. €. toenn man Fres
Ginque witft, fo' fann man mit der Drey, mit der
Kinfe, und mit der Finfe und Drey, ober Achte
fdplagen. Hieraul mup man wohl At haben.

9Renn man durch Doubletten auf einerley Avk
fblagt, fo gewmnet man dier Pointd, und acte,
wenn es ourch Doppeldoubletien auf sweperien Avt
gefchicher. Diefe jroepte Vet 11, wenn man o @.
alle Bieren wivft, und mit derBViere und doppelten
Breve Achre fblage, und fo verhait fichs audh mit
den anbern Doubletten.

Man muf Achtung geben, ob man nicht mit eis
nem eingigen 2Burfe vier ober mehr Steine von dez
nen fcblagen fann, die dev Gegenfpieler forohl in
dem Brette feines grofien Fans, alg feines fleinen
SKans blof frehen Hat. :

Um die Gteine ves Gegenfpielers ju fdblagen,
fann der Spicler, wenn ev feine jahlet, auf folcdber
rulyen odev ftifle ftehen, toic auf einem vomn den fees
ren Jeldern deg Gegnerd, oder auf denen, o evr
nue einen Halben Vand Hat; jedoch mit dem Untets
fdbied, daf man auf feintm falben Bande des Geg
sieré rubhen fann, um in den Ricfjan Dinithee ju ges

#) S Roceateglt nue 1 auf fimple) 2 anf aweperlen;

und 3 Points auf dreyerlep Art .
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hen. Su diefer Abficht muft dad Fefd gany leer feyn ;
da hHingegen ein einiger Stein auf diefem Felde ‘ein
fecrer Plag ift, auf weldhen man ruben oder ftille
Balten fann, um weiter gu: fcblagen.

Gefchlagene Steine in bem Btetce des Eleinen
Sans. o b

Man Hat fhon gefagt, das Vrett tes Fleindn
Sang fen dasjenige, wo die Steine bevm Anfange
auf Haufen fiehen. Ein jeder Stein, den man das
felbft durch jimple fcblagt, gilt. viee Pomts, und
febs, wenn €8 durch Doubletten gefebieht ),

Man muf anmerfen, daf man in diefem Brette
feinen Gtein bes Gegenfpielers auf jmweperiey oder
dreperien Avt feblagen Fann, wofern man nidt einen,
ober mehreve Steine in dag Brett feined groffen Fans
gebracdht, weldyes gefchicht, wenn man die grofe
Binde gehabt hat, Eben fo verhalt fichs audh, wenn
man die fleine Binde gehabt oder gefcdbnftert Hat,
und nun gujuhalten gendthiger worden, eimen Stein
in dag Brett des fleinen Fang ded Gegenfpielers hins
aber gehen pu laffen.  Fn diefem Felbe fann man
feine Gteine auf jweperien und dreperley At fhlas
gen. Gin jeder Stein, den man dafelbft auf jweys
erfey vt durdy fimple fblagt, gilt acht, und durch
Doubletten juoff Points**), Diefe Falle find ubers
aué felten,

Gefdhlagene Steine in bem Brette bes Ritcjans.

Man Lann anch noch dic Steine ded Gegenfpies
fevg, in feinem evften und andecn Brette fchlagen,
wenn cr fie dahin gehen Laffen, um feinen Nuckjan
au machen, oder gendthiget worden, fie hinliber ju
fpiclen, um feine groffe Binde oder feinen groffen
San gugubhalten, oder auch wobl feinen Fleimen Fan;
und algdann getvinnet man, wie in den Brettern
Ded groffen und Fleinen Fand. ‘

) Sm Focdategli wuy € und 2.
") Sm Soccateali nuy x und 2.
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&, er nid)t fann’, ober vOR bent blinbert

o8 Sdilagen,

Wlindfchlagen , oder Jan, dor nicht Tarm, ift
cinevfen. - Dtan ekt aber PBlindfchlagen, e
eine oder die andere Jahl ver Augen auf deg Hegs
ners Jelder tveffen . die pedectt find, over Baude
haben, beybe jufammen génpmmen , hrgeacn giner
bloffen Stein erceidyen fonnen.  Fur einen jeden folz
den Stein, den man auf die e in Deg Gegenipies
fens qroffen Jane blind (dhlaat, gerinuet MAR 310LH
Points wean s purdh fimple gefavieht, und Vieve
pueh Donbletten s in dem Brette feined Eleinen Jond
_abep gewinnt cv fiaejeden bitnd gefddlagenen fem

dugch’ fimple vier Ponts, und burch: Doublerrery,
fechie *). )

Gn diefem letiten Brette feblfgrman blind, rocni
die Steine deg Begners, auf welde eme ober vie
andere abl dev getoorfenen Augen einjeld triffs, ges
bunden find, die tn-dem Brette feined flermen’ Jans
abey, auf toelde eben dicfe Yugen jufammen: genoms,
men treffen , blof frehens y ‘)

" 9Ran bedient fich atch diefer. Medendart Famy
vee nicht fann, toenn die Hude blind gefd)iggen
twitd, namlidy durdy einen Gtein, dev nidht gejekt:
weeden dack

Das vierte Capitel.

ot der Nubecfe oder der Hucke,

Diefen Namen fihee das fedfte Feld in dem
andbecn Brette, oder der alferbinterfte Winfel, und
er wird aud billig die Hude ober Bubecte genaunt.
Denn fo lange man ihn nicht hat, iff man der Bes
fabr, gefdblagen an werden, fefr auggefest, wenn
der Gegenfpicler feine Hucfe, wud bejondets viele
Gteine in feinem andern Brette oder groffen yarn.
fat, cd mogen nun Bande oder bloffe fepn,  Wan

*) Diefes ift alles in tom @ ccateg i nicht gerodhilich.
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mufi 8 alffe nicdht verfaumen, fie ju nehmen, fobald
man eine gunftige Gelegenheit daju findet. Diefers
weaen (it e8 gut, efnen oder-jroey Steine auf dem
funfren oder lepten Felde des Fleinen Fand oder ez
ften Brettg, welches Feld nian den Biwwgerroinfel
oder Bitrgerhucke nennt, 10 behalten, fo lange Mmag
Fann, damit man' diefe Hucfe nehmen Fdune, wenn
man fechfe toivfe,

Derjenige, weldyer juerft nimmt, Fann des Gez
enfpicterg feine fchlagen, und e fcblagt fie wivfz
iy, wenn ev in dent Bretre fewed aroffen’ Jang
Steine hat, ¢8 mogen BVaude oder bioffe feyn, und
folcbe Augen wivft, dafi der eine und der anbders o
feinen bepden Steingn gevabde in die Hucke Hes Ges
genfpiefecs teeffen.  Dicfer Wurf gift durd) fimple
vier, und durch Doubletten fechs Points *).  Man
fann aber die Hucte des Gegenfpielerd mit einem
oder gwep AR nicht fchlagen, wofern man nidit einen
oder;atoey Steine auf feiner Hudke aufgethirme hato

Man muff anmerfen, dag, wenn man feine Hucke
noh nicdht hat, und der Gegenfpicler feine aud) nod
nicht, man folcdhe mit Gewalt nehmen fann, das
Peift, wenn man fechs Cinque wivft, und diefes
Rahlen auf des Gegenfpielerd Hucke trifft, fo nimme
man feine eigene dafiic durch Cinque uatuor, odee
auch, Fres Uf, wenn man Duatuor Daus geworfen
Hat, und diefes Gegenfpiclerd Hucke Famen. Man
darf aber algdann nibts mavquiven, teil man feine
eigene nod) nicht gehabt hat, und des Gegners feine
nicbt eher fblagen Cann. @8 ift auch nicht erlaubt,
feine Hucfe mit Gewalt yu nehmen, auffer, wennmarn
Feine Steine hat, wodurdy man fie fir wicklich und
fren nehmen fonne: toie man mun feine Huefe nicht
anberd machen fann, ald wenn man jrocy Steine
qugleich hineingefeiet, fo, Fann man fie aud) nicdht
anoeré ald bepde qugleich wieder herausuehmen, uny
fie in bie Drecter des Gegenfpielers Hintiber gu bring

*) 3w Koceatesli 2 1md 4.
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aen, und ! dafelbft den Rirctjan su machen, und fue

jeden Gtein, den man micht fehen fann, verlicer man

doep Pointd, Diefed lernt. manbepm Spielen lerdhty

Das funfte Capitel, ,

Bon deit WVerbindbungen over der Sufamts
tenfiigung der ABfel.

Damit gan die Witefei vecht fennen (erne, wels

che fire ober wider emen jnd, jo 1t 8 rathfau, daf
man wiffe, toie viel Berbindupgen der bepden Wiy
fel ¢o-gebe, damit man fich bep Fritifchen und Fisliz
chen UWmftanden dafir in Acht nehmen, oder bey
Melegenheiten, o man mit feinen Stewnen. weiter
porvicten fann, um fie vor dem Gegenfpreley blind
fcblagen u laffen, Nugen davorrziehen Foamte,
. Man rweif aus der Erfahring,  Daf 8 fedd
und brevfkig Berbindungen dev Hepven Warfel giebt,
namlich ein uud 3wanarg finniche und wickliche, und
funfgehn wickliche, nicdhe finuliche, wiv heenach witd
erflart werden.

Die Sieben, weldhe die mitreffie Jahl dev Auz
gen vore jtwey MBurfeln ift, hat die manten Vevbinz
dungen oder Jufammenfigungen, Sie falle auf fechs
fevtey Art, und felglich hat fie fir fd allein fech§
Berbindungen, wenn man die wicklichen nicht finnz
[ichen mit Davunter begrerft.

Eefldrung,
Berbindungers,
Die 7 fallt auf fechferlen Art, und Hat alfo 6
®ic 8 urd 6 fallen jede auf flnferlen Avt,
und bhaben sufammen :- 2 2 IO

Die g und 5 jede auf vieverlep Art ¢ 7 8
Dic 10 und 4 fede auf drepeclen : =z 6
Die rr und 3 jede auf aweverley ¢ . 4

Bie 12 und 2 wie alfe Donbletten auf
und. haben alfo pufammen ¢ 2. 2

Beweis: Diefe madhen gufammen Summa 36

-
~
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7 Man Farit“audy’ einen andern Betweis fahren,
e’ man die Augen des einen Wiricls, welde
fechd find; mit Den igen ded andern, rclde audy
fechfe find, multiplicivet, denn algdann twird man
finden, dap fechsmal fechd fechs und drepig machen.

Weil die Sieben dic meifter Wevbindungeri'hat,
fo ift e8 audgemadht, daf fie am meijten fallen mufi
daher ift ¢8 rathfam, den Stein ju bimbden, auf welz
dhen diefe Sahl térft, indenr man von der Hucke beg
Gegenfpielers an gahlet, wennmannur ytoen Wirrfe,
namtich funf Dang und Daus Cingue ju firdten
Hingegen den Fall von vier andern a8 itfen, namlidy
fechs AR, AR Sechfe, Duatuor Tres und Fres Huaz
tuor, u Hoffen hat. Man mufi nicdt denfeinr, alg
wenn diefed nur gweperfey Wirfe, und Af Secbfe
mit {edhfe Af und Quatuor Drey mit Tres Duatnot
einerlep waven. Denn'der Wnrfel, welder jest die
Bieve Hat, Fann in dem folgenden Turfe die Dren
Bringen, unb derjenige, weeldher jebt die Drey geges
Ben, in dem folgenden die Vieve haben. IWenn man
alfo gleich eben die Sahl wirft, fo find es voch nicht
¢ben die IBicfel , die foldhe hervorbringen,

Die Doublerten muffen viel feltner porFommen,
alg bie fimpeln und einfachen Wirefe, weil fich folche
fiue einmal in bepden Fiicfeln finden, da die einfaz
dhen bhingegen jwey 7, dren:, vier: und funfmal vors
fommen, die mwirflichen nicht finnlichen BVerbinduns
gen mit darunter beqariffen,

Die Regel , weldhe man vorgetragen fat, dies
net auch 3u beweifen, daf die Sicben die mittelfte
Baht von den Augen pepder IBheFel ift, ob fie gleidy
ficht mebhr al8 awdlfe hervorbringen Fonnen. Unr
diefernn Veweid finnlid ju madhen, nefyme man die
Hohften Mugen eincs Whanfeld, welde Seché find,
nebft den niedrigften bes andeen, tweldes Fins ijt
fo Hhat man ficben. Tenn man nun feget, daf} der
Mieiel, weldber jest die Secbfe seiget, i dem fols
genden Warfe die Ems, und derjonige, der dre Ging
Bhat, DieStds wird, welde aud fieben machen: fo




fitd ‘man in diefen bepden IWirfen bieriehn getooys
fe habeit.  Davaus (ft denn ju fblicffen;, vaf die
mittlege ‘Sabhl von den Yugen jweper Witfel Sies
ben-ift.

o Umgue erfenndn, toie viel IBiavfe man widey
fid bat, muf man jehne ‘an ver yahl fegen, auf
woelcher maw bloffe hat. Diefe Regel 1ft gewtf;, und
todnn man’ anf der Funfe viok 'n{)r, jo wid maiy
fiden,‘wenn man redit gufammen fuger, dag nidn
funfyehnBiivie widerfich hat, jo wre aut ver Sechfe
fechssehn, auf der Viere wiekiehu 2.

Bon den eilf Jahlen oder ”Ix.arn, bié man mit
groen QB fiefeln werfen fann, Fdnnen firnfe mit einent
allein, und mit benden 5ufammu gerworfen ‘toerden,
namlicdh 6, 5, 4, 3 und 2; D hingegen' 12, 11, 1o,
9, 8 und 7 nuc mit jey Cohten gemacht werden,

Das fechfte Capitel.

Stegeln bes Srictracd - und Toccateglis
fpieles.

Gin gerubrter Stein ift ein gefpielter Stein,
ober fo qut alg gefjent, wofern man nicht die BVors
ficht gebrauchet und gefagt Hat: b ordne ihn nur,
ich ftelle ihn nur guredbte, ich will ihn nicbt nehmen.
Bev feblecht feset, fann, fobald ev feine Steine anz
aecithrt Hat, gejroungen tweeden, Da ju bletben, o
¢ freht, oder mit cinem einjigen Steine, wenn 8
angeht, die bepden Sahlen ju geben, welde feine
MBiietel heroorgebracht haben.

Men man jum anderninale Points gewinnt,
welche Brcboulle marquirt werden follen, und man
pergifit fie mit mmn Schaupfennigen ju mmqulren,
fo fann man nadhev Feine Bredoullepartie marquis
vén, fondern mufy nue ¢in Yoch mavquiven *).

aBev mehr oder weniger marquivet, alg er mars
quiten foll, und die Pointd ju marquiren vergipe,

*) Dicfes fillt beym Loccafeglt weg.
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ieer mit-feinen oder feined Gegenfpielers Wirvfeln
gewinnet, der wird forwohl wegen des mehreen, alg
Des wenigern » und wegen deffen , was er-vergefien
hat, i DieSchule gefchrcft, und der Andere mavs
quitet die Points, die der Gegenfpieler vepgeffen hat.
o @8 acfdehet jutoeilen, daf ein Spieler auds
oeictlich . Schulen machet, um den . Gegenfpielen
§u vechindeen, daff ev feine Steinernicht auflebe
und abgebhe, weldes ihm um, die Paviie bringenw
wirde. G ift algdbann gut, ju vntecfudhen, ob ed
unfer Bovtherl 1ft, daf wic ihn die Schule madhen
Taffeny und fie mavquicen,  Dieg Fommt auf uns an,
und it miffen degiwegen die Befchaffentyeit unfres

©@pielg und ves Gegners feines, und rie bepde ftes,

hen, in Eriwvagung piehen.

Man hat ed in feiner Madht, ihn die Schule
machen su faffen, obne fie s marquiven, ober den
Gegenfpieler ju gwingen , die Point® ju marquiven,
Dic ev gewinnt, FWenn er weldhe marquict, ofne
daf et fie gerornnt, fo Fann man ihn ndthigen, feia
nen Schaupfennig wieder juraict gu fcbieben, damit
man ihn Hindere, feine Schule ju machen.  Man
muf; aber anmerfen, dafi alles-diefes gefdefen muf,
efhe von Jteuem geworfen worden; deénn fonft wicde
es nicht nehr aelten.

@3 ift nicht exfanbt, jum Beften feined Spicled
einen nuy wegen jmwever, vier oder fech8 Pamts in
die Schule ju fchicten; fondern dic Regeln diefed
Gpieles twollen, dap man-den Spieler twegen aller
Pointd, die er nicht marquivet hat, in die Schule
fdbicke; fo dafi berjenige, welder die Schule gemacht
Bat, den Yndern ndthigen fann, feine Schule gany
au macquiven.

Man fbickt aud der Schule nicht in die Schule,
fonbern devjenrige, weldyer mit Unvedt in bie Schule
fdbictet, und die Pointé mavquiret Hat, wird felbft
twegen dedjenigen in die Sdule gefdidt, was er
mit tnrecdht marquiret Hat, und man ndthiget ihn,
biefe Points toieder guruc gu mavquiven.

/
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Wer Da faget, iy getvinne acht Pointd, und
e ihrer fecbfe marquivet, witd wegen der jroeh
Points’ in die Schule acfcpictr; unb eben fo wird
auch derjenige, welcher faget, i gewrine fechd
Points, wid ihrer adyte marquiret, wegen der jwib
Pointg, die er ju viel marquiret, in die Schule gez ;
febicke *)s

&o lange man nod nicht feine Steine gefesset
ober angerithret hat, Fann man noch immeg, toent
nan achtoder iehn Pointd gewinnet, und nur hree
picy oder toenjger, ald man -gewinnet, marqurret
hat, die Gbrigen marquiven; wenn man gleich fd om
feinen, GSebaupfennig verlaffen bat, wetl man Hn
frets weiter fortricien fann  Allein, fo verhalt fichs
nicht mit demjenigen, melcher ju drel marquivet haty
qoeil man ibn nicht gurictfebieben Fanh.

gQenn man austreten will - und nodh Pointd
ber die Ywdife, die man jum Yocbe brauchte, brig
hat, fo darf man fie nidt marquiven, denn fonft
toiirde ¢g nidyt mehe crlaubt fepn, auszutreten und
abjugehi.

Derjenige, eldher augfcheidet, wenn er das
goch matquivet hat, welches er mit feinen Wucfeln
gewinnet, und welder vevgeffen hHat, feine Pointg
gu demacquiren oder wegpunehmen, fann megen Diez .
fer mavquirten Points nicht in die Schule aefebictt
toerden ; indeflen muf ev fie doch demarquiven, rweil
ifym feine @brig bleiben dafen:

Wenn er hingegen anhalt, und nicht abgeht,
und algdann, wenn et fein Yo marquivet hat,’ vers
gifit die Points ju macquiven, die ihn gedienet faa
e, diefes foch ju nehmen: fo witd er wegen dies

*) aBa im Foccateali dev Gegenthetl ju marvquiven vers
aefien hat, folched Fanin idy wenn die Wairfel vom Brett
find, und der W durcy die Stetne gefepet ifty annody
marquiven 3 hat er aber zu viel marquiret, fo ride id)
feine Marque um basjenige, WAs e soiel gefetset hatyy
wetid/ und tnarquive miv dagegen mit wieiner Marque
eo viel any al8 ¢r juviel gefeRt hat
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fer marquivtenJPoint8 in die Schule gefdhicft. Wenn
er mbdeffen fiber swolfe gemadht hat, fo wicd er nue
wegen deffen, wag mehr marquiet ift, alg ex ibrig
Haben folire, in die Schule gefhicet, .

. Derjenige, welder joey Yicber gewinnet, und
nur eined marquire, davf das andbere Hidvt mehr nachs
marquiren, fobald febon cinmal geworfen wotden.
Gr fann audy wegen diefes Lo ed nidht indie Schule
gcfchictt werden, toeil man twegen der Locher nicht
in die Scule fcbicket, 0b man gleich mwegen deviju
marquicen vergeffenen, Pointd mit mehr al8 einem
Soche in die Schule fann gefchickt werden *),»

Derjenige, elder firr das Jumachen marquiz
vet, bas cr hat thun fonnen, aber nicht gethan bhat,
weil er einen andern Stein angeriufhuet, als denjeniz
gen . der daju dienen follte, und wegen deffen, twagd
ev marquivet hat, in die Schule gefebicke, und ges
nothiget, den Gtein zu, fegen, den er angevithrer
hat, 2Wenn ed indeffen dem Gegenfpieler vortheils
bhaft wave, daf er yumadte: fo fann ev ihn daju
swingen, und marquivet nichts defio eniger fie i
die Pomntd wegen der Schule. ‘

Der Gegenfpicler Fann einentnicht verbicten,
einen Stein (n fein ecfted Vrett ju bringen, um den
fleinen San ju Halten, fo fange ev noch feinen mas
chen Fauns und ausg eben der Urfache fann man, um
bey.dem grofién Sane guzuhalten, feinen Stein in dDes
andern San bringen, daf er dafelbft ftehen biciben
folle, fo lange ev noch felbft einen grofien Fan brinz
gen oder sumachen fann **).  Fnovefien fann dody
diefer Paf erlaubt terden, renn ev (edig ijt, um
einen Stein in Das Brett ded Fleinen Fans Hnirber zu
bringen, wenn auf dem Felde nichts freht, weldes
die.3ahl der bepden IBiefel jufammen erveidhet,

*) Muech diefed ceffivt im Toccateali.

) G Soceateqli Eaan ich frn ded andern fein §eld, hins
wber gehen, jevoch muf folches, wie fdyonoben getasht,
mit sy Gteinenj gefchehen,
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 Man muf die gBhefel nicht eher auffyeben, als
bi§ derjenige, dev (fie gervorfen, foldhe gefehen uid
genanat hat. ’
@0 20urfel, weldbe auf die Leiften fpringen,
und-die, weldbe nicht vecht gerade ftehen, wenn fie
glerch in dem Bretefpiele bletben, gelten nicht,
Rerfpringt ein Wiefel, fo rond dag Stiicf, welz
ches mit den Augen ecfchemt, aezabhlet, und der Wurf

ift gut. fiegen aber die bepden jeefprungenen Seiz
‘ten unten, und die bepden andern jeigen jede ilhre
9lugen, fo gilt'ver 9Burf nichts; roeil man mit dreyeh

aBuvfeln fprelet,

Man. fann, enn man den Ricfjan macht, toes
der emen noch gvep Steine tn ded Chegenfprelers Hus
cfe fegen, ob ev fie gleich nicht mehr hat, und audh
nicht wiedernehmen fann.  Fndefien Faun man dod,

“toenn fie teer ift, den Paf dafelbjr borgen.

gRenn man die Hucke verlaffen haty fo Fann man
fie mit Gewalt oder mit Necht durch den ordentlichen
SRuef wicder nehmen,  [n dem erften Falle muf dee
Gegenfpicler feine Hucfe nicht mehr haben.

SMan Eann in dem Rictjane nicht eher auffeben,
und Heransnehmen, alé big alle @teine in diefent
Wette 1ind, wofern eé nicdhe des Juhaltens wegen
gefdpicht.  Denw alsdann Fann man in ¢ind fort big
auf die Yerfte fesen; und fogar nicht mehr alg cine
mal, wenn fich dee Fall eveigucet,

Man it verbunden, in dem Brette des Rircks
jand afles gu geben und ju fegen, was gefest wers
den fann, ug diefem Grunde darf man nicmals
einen Stein aué dem Tvictrac nehmen, ‘als. wenn
man die Sahi ntcht mehe: geben fann, dad ift, wenn
mepr Augen gemorfen roorden, als fih noch Felder
soifcben dem entferntefien Gteine und dem Range
ober dev Lijte bes Bretres befinden.

Dervjenige, welcher juctft aufhedt und Herauss
gdmmt, - qewimner viee Pointd, roenn fein fetter
Wurf fimpel ift.  Hat ev aber cine Doubletie, fo
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geinnt et fechd Poinis *), wid fangt wicder guerft
an ju wevfes.

Das fiebende Capirel

a3ie man fich in diefem Spiele verhalten
mua, ’ :

Beom Anfange des Sprel§ ift €8 gut, dafi man
alfe bie Mugen, die unter fecbfen find, mit Steinen
pon dem Haufen feht, und wenn man fechs Ufy, fechs
Dang und fechs Tves wife, foldes mit emem einz
3igen gicbt. :

©8 qehpret viel Aufmerfameeit ju dicfem Spiea
fe, und man muff fich angerwdhnen, tvenn man ges
woifen hat, Hecum ju fehen, o0 man nicht dein
Gegenfpicler entweder fein: Hucke oder feine bloffei
Gteine auf einc oder mehe Ucten fehlagt.

Man muf fich aller Gelegenheit pedienen, die
man Hat, Bande ju mahen, und indeffen’ fich dod
nicht febhr entbldffen, nod fein @piel fo weit fovtriz
cPen, aud Furcht, e8 modbten fich einige Steine vevs

- faufen, und das Jumachen {chroer madber.

SMan muf fich enthalten, mit den jchon abges
tragenen Steinen fechfe ju fegen, fo lange man Ean,
damit man dadurd entioeder jumadyen, oder die
Hude nehmen fonne.

Man muf nicht verfuchen, den Fleinen Fan ju
machen, toofern’ man nicht im Anfange Afje, Dauz
fier und Dreven wirft. ‘Bmwen oder drey Wirfe Eons
nen den Ausfpruch davon geben,

Halt fich der Gegenfpicter dabey. auf, dap et
den Eleinen San machen toill: fo muff han mit feis
nem @picler vorriicfen, alled mit cinem Steine hins
ter cinander geben, und feine Steine in dem Drette
des grofien Sang augbreiten, damit man defto ehee

Hucte,

*) Sm @eceategli bat er denn Gak cber das @piel gewons
e, und fangt wictey juevit & 3u werfen,
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Hudi nehmen, und des’ andern feine nebft feinen
bloffen Steinen feblagen Fonne.

San muff vorzlglich vor alfen den fiebenten
Bandmaden, welder der Teufelsband ift, und wenn
man unter vielen die Wahl Hat, diejenigen, Die hine
ter einander folgen, vovgiehen.

SRant muf fleifiia die IBhrfe merfen, die dem
@éqenfpielct “am meiften puroider find, und fich auf
folden. Bahfen Dlof geber, vornehmlich, wenn e¥
einen Wurf fie fidh, und jwey dawider hat,

aBenn dev grofie Fan des Geqenfpiclers gemadht,
und fein Spiel jufammen. geviets ift, fo, muf man
fid merfen, welde Zahl er nibt rouede fegen fonz
nen, ofhne aufjubrechen, ald alle Sechfen, Sedyg-
aint, alle Fanfen, oder Gechequatuor u,fi ., alds
pann mufi man die Gteine bor denen Feldern weds
nehmen , auf welde biefe Sablen treffen.  Dadurdh
nbthigt man thn, aufzubrechen, und feinen Stein
in Daé Brett unfers Fleinen Fans gehen ju lafjen.

9Benn dag Spiel des Begners feblecht ift, und
ihm  nur noch vier Points fehlen, fein foch voll
su macben, fo it e8 gut, Ddaf man fich decfe, das
mit:ep nicht feblage.  Denn wenn er fdlagt, fo
marquict, er diePartie mit einem oder jwep, und
geht ab.

~ @tinde fein @piel fo, unb man gabe ihm durdy
Wlindichlagen hinlangiiche Point§, das Loy voll
au machens er frellte fich aber, ald wenn et folcdbes
nicht wabhrnehme: fo muff man thn anfalten; diefe
Points ju marquiven *).  Duvch dicfes Mittel Fann

*) Dicfes fallt tm chcatcg[i ganz 10¢g,
®efellicy. ‘qter Bh. .
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er nicht abgehen.  Feblten: und  inbeffen nur die
Points diefer frepwilligen oder nidht frepmwilligen
Schule, das foch voll ju macdhen, fo muf man fich
derfelben bedienen, weil man dadurd) alle feine
Points vertilget.

Wenn man feinen groffen San madbet, fo ift

¢8 qut, daf man fich jum Meifter ded Spiels mache,
damit man abgehen Fonne, twenn man das Locb ges
toonnen hat, vornehmiich wenn dag Spiel Ded Gegse
ners gut gubevettet ift,  Diefesd gliicet etnem, wenn
man die Steine, dic er blind fcblagen fdnnte, des

. Pet ober megnimmt,  Hat er aber nodh jwen Bans

ve ju machen, oder feine Hude noch nicht: (o was
get man nidhtd, wenn man feme Steine im Brette
ded Fleinen Sansd ausbreitet, um fie blind oder falfch
fdblagen ju laffen.

Um den groffen San defto fanger ju Halten,
mufi man feine Steine , fo viel man fann, auf dag
ecfte Jeld feined gwoepten Bretted bringen, damit
man feine Sechfe 3u fegen habe.  Denn wepn man
eine ‘wicft, fo Halt man u, indem man fie ‘niche
geben fann, und der Gegenfpieler marquicet nut
atoen Points fir jeden Stein, den man nicht feget.

MWenn man gendthiget ift, den groffen Fan
durdy Cinque Quatuoe aufjubrechen, und der Eez
genfpieler auch bald aufovechen muff, fo ift e8 jus
weilen vortheithafter, jroen Steine auf die Gefalr,
daf fie mddbten gefcblagen werden, blof ju machen,
alg ihm freven Paf ju geben.  Hierdurd witd er,
wenn der Cinque Duatuor, alle Finfen, Sedhdquas
tuor ober Sechdcinque wirft, ebenfalld gendthiget,
aufgubrechen:

Enfilade fennt man, foehn enem die Wihefel

gany jumwider find, und man nidt jumachen fann.
Greignet fih Diefes Unglac, und man Hat noch



einer “oder jtoey BDande ju machen, fo muf man
Gteine auf diefe [eeren Felber fesen. Dadurd
fperet man dem Gegenfpieler den Paf, und wenn
fein Gpiel weit vorgerddt ijt, fo nbihigt man'ihn,
augputreten, nachdem ev die Points marquiret-hat,
die er fur fein Subalten, und weil ev gefchlagen,
gewoniten hat.  Braudte er indeffen nur noch eing
ober proen Yocher, um Die Partie ju. gewinnen, fo
wmitfte mar andeys fpielen.

Menn der Gegner fehon jugemacht, und mat
feine Hucke noh pidt hat, fo muf man fie nehmer,
foenn man aucd gleic bloffe geben follte, Dean bey
allen SBhrfen, die ev thun wicde, wiede ev:diefe
Hucte fdiagen, weldyed ihm bey jeden, auffee den
pieePoints fir das Jubalten, aud wod) view Points,
wenn die Wikefe cinfady flelen, und feds, twenn ¢
Doubletten todrer, gntraget winde,

Man muf, e man in den Ricfjan geht,
At Haben, ‘dafi man aus der Hucfe gehe, wenn
man bald gumachen wilt, und vornehmiich, wenn ber
Geancr nur nod jtoey Bunde in dem Brette feines:
groffen Fand hat.  Denn fonft witd man gendthiz
get feyn, feiite Steine ju perfanfen, wenn man e
odey iwer Ak wirfe, und die NRickbinde nicht
@tande bringen, oder jumachen fonnen.

Man muf, fo viel aflé mdglich ift, nadh den
Regeln und dee Stellung feines Spiel8 und des Ges
genfpiefers feined fpicten, und pabey viet Klugheit
Baben , und nicht obne eine Urt von @emwififet an:
balten, oder fortfahren, daf man nicht Fonne enfis
fivet, oder einem dev Paf verfpervet werden.

Man feent niemal vedt gut Trictrac {pielem,
wofern man fich nicht fehr angerwdhat, fobald man
gewotfen hat, hevum gu fehen, che man feine Steine

5 AR
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anvitfyret, ob man nicht deg Hegners feine obet feis

ne Hude fdlagr. Sefehichie Gpieler uberfehen in
einem Augendlif, twas e fdilagen Fonnen.. Wenn
man hieetn gu emer Bolfommenhert gelangt ift, fo
madhe man feine Spulen mehe.

Das Kegelfpiel

@8 gielt stoen Avten defielben, diec fich jeboch nup
durd) Berschichenhert threr: Bahnen unterfderden,
nadmlich dag {a nge fSegelfdbreben auf einer
langen - Segelbahyn ,  und bdasg furge aquf einee
freisformigen Babhn , in deven Mittelpuntte. die
Regel ftehen, und bey welcher die Spicler bepm
Weefen auf einen beltebigen Punft des Umbreifeg
treten,  DBey bepden ift die Spielmethode folgens
de: Fedem der 6, 8 oder 12 Spicler] werden 12)
16 oder 24 Points unter feinen Namen gefcbricben,
D..h) fie weeden thm im Stamme angefdries
ben; diefe find gleichfant eine Schuld ,. oder
ein, Minug, twas er abverdienen mufi.  Nach
jedem 2Wucfe werden die. gemachten feael pon
fenem WMinug abgerogen, und der Reft unter den
Namen  ded Spielers gefest, Sobald , als ev
nacdb und nach durdy mehreve MWivfe die beftimme
ten Pointd gemacht , d.oi. feim Minug gleichfam
abgegahlt, und alfo nidhts mehr im Stamme Hat,
fo werden alle daviiber, geworfenen Stegel  fein
Plusd, dag pennt man, fie weeden ihm gut ges
fdbrieben, und von bden andern Spielern, bdie
nodb minug haben, begahlt, Seber Gpieler . bes
fteedt fidy folglich , vedbt wiel Reqel au roerfen,
um bald, und fo' viel afs mdalich plug ju maz
den. .« §it man, nadhdem jeder Spieler mehrere
&acfe gemadt hat, fo weit gefommen, daf cinis

\




ge fcbon plug fhaben , und andete dagegen “nod
minus ;{0 wird jenes fummirt, und it der, Sums
me des Minusd vevglichen.  Hievauf wird uvch: fo
lange qemoL[Ln, big- Dag Plug dem Minug juft
giewch dft, Danm, endigt fich b\:s Spiel, onnk Dies
jenigen , - weldbe noh minus D, . Kegel tm Stams
me bhaben,, begahlen jeden "uul an-die andbetn.
Die Schwierigfelt ift hlerben, Ddurd den Iu‘,mu
MPurf jene Bleichhetr Hhevausyudringen, 0. . Dag
Gpiel ausgumacden. 2Wenn 4 B der E plLlU‘
A q4B5, C6 Si\‘ml gut gefchrieben oder plus
hat, und- bagegen D 3, E 54 uad F 7, minug,
fo Dafi hiev 16 munug, und dorr [5p Mug find, fo
davf Oerjenige, an welhem die Reihe des Ler:
fens ift, nut nod ¢tnen Segel madben, tind jeder,
den er mely mn'fr, witd hnr von der Fabl feiner
gemachten Kegel abgezogen u. f. w.

Die vovjtiglichften Gefese ter Kegelbahn

find folgende:

1) RNiemand darf fiber dag Deftimmte Mal
hinaudtreren.

2) Wer nichts trifft, dem twird ein Kegel abs
gefdhrieben.

3) Gine Kugel, die wber das WurfOrett hHins
ausgemworfen wurde , fann feine gultigen Kegel
werfen, und ifyr Werfer vevlicer einen. 1 Dagegen
ift ;cbcr Wurf nchcn dem Brerre odber an Dm Cels
tenwanden der Bahn gultig,

4) SBivd die Kugel burdy iraend b ettwad aufgez
falten, che fie fber dagd 2Wurfbrett Hnaus ift, fo
datf nod) eimnal getworfen werden.

5) Prellt fie c'vm. Qeael vom e, (Hdfzernen
ober bud/(lxun [3 unLamgnte , “\r’~4l:f Die \\'\](‘(
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frehn) fo daf et aufer demfcbent toicdér fteBt, o
it dennoch Dderfelbe al8 gemacht anjufehen; abep
nidht fo, wenn v innerhalb ded Legs freht.

6) Der Konig allein gilt fretd 3, (beb vielen
aud) 3, wean dic Kugel durd) die 2 upd 3 Kegel
ducchgeht, ofjne einen devfefben umjutoerfen) det
porderfie Ecdfeget im Stamme 2, aber bepm' A u g
macden 2 und auch nur ¥, wie €8 das Yusmaz

chen erfordert.

7) MWenn nue nod) 3, 4, oder 5 Kegel ju tweys
fen find, und es wirft fie wivflich jemand, fo muff
er feinem Nachfolger einen abgeben; mwivft er aber
mehr, fo werden dem Nadfolger auch die mehe
gefaltnen Segel als 3u gute gevechner.  Diefes
nennt man tibcrhalten. @ind aber 6 Kegel fu
toerfen, und toerden geworfen, fo.twird dem NRachz

folger nidhtd abgegeben.
g) Wer 7 Kegel toirft, (Ofcht fein Debet

¢
Calle Keget, bie er noch im Gtamme hat), und
erhalt 7 gut, Wivft jemand §, fo ifig eben fo,
aberer erhalt 16 gut,  2Werden § um den Konig,
oder alle 9 Kegel geworfen, fo ift dag Spiel geens
digt, und der Werfer echalt alle Kegel beyahlt,
weldhe die ubrigen Spieler noch im Minug haben.

9) Sind bepm Augmachen nur nod tvenig
Qegel ju werfen, und ed fallen auch 8, fo ijt das

Gpiel dennoch audgemadht,




Werseichnif
von Gefell{dhaftsbiichern ’

fo -man gleidy eingebunden durch alle Yucdhhandlungen
erhalten fann.

1, g[uff(ﬂzc in’ Gtammbldyer, aug den Schriften
Wiclands, Godthens, Klopftocdd u. a. m. ges
fammlet. . 6 gv,

2. Bud jum Todtlachen, — Du lachft ich wette
1 gegen,100. 6 gr.

3. Gavolinens Blumenfrany. Enthalt: Spiele, ies
et , Tange; fury, Stoff jum Bergnigen, 6 gr,

4. Gommers « ober Liederbud) der hallifhen. Stuis
denten. 4 ar.

5. Gueudefrany, enthalt Gedichte, Lieder, dbers
panpt Stoff qum Pergnugen. 6 gr.

6. Gefell{chafrer ; der angenchme , enthalt viele
@piele, Yicver, Tanze, Gefundheiten, undandern
Sioff jum Vergnugen, 16 gr.

7. Gefell{dbafterin, die aute, enthalt Criahlungen
von fafontaine und. MWicland, 2378 Auffage im
SGtammbiicher, 23 Lieder der Liebe und Andadbt,
42 Sabeln und Sprele, €havaden, Rathfel, Tans
3¢, Pfanveraunfldjungen. 12 gv,
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8. Hanchens Winterfreuden, enthalt Pranderfviele
Sieder v, a, m. 6 gr. § it Aranberfpiele,

9. Guftchens Gefellfchaftsbuch, 6 gr.

10. Minchens Neujahrsbud), enthait Pfanderfpiele,
Picber v, a. m. 6 gt.

11. Pithia, vder die Kunft fein Schickfal porher ju
entoecten. Jeebft einer Sammlung Rathiel, 4 gr.

12. Poft: und NReifefpiel, illuminivt nebft der Bes
fcbretbung., 6 gr.

13. Ndschens Feperfrunden, enthalt Rathiel, Spiele
u. dergl. 6 g,

Budher jum ernfibafteren eitvertreib.

14, UBE desd Jeichnensd, emthilt Geficbter, Nafen,
Obren, Hande und Fike nady Bartologyi. § gr,

15. Anweifung gum Stidfen und JUuminiven, mit
pielen fdwarsen wnd-—illuminicten Seichnungein.
1 “Reblr. .

16, Bilder : Mappe, naturhiftorifche, sum Fluminis
ven und Serfchneiden fir Kinder, 6.

7. Blumengeicdner jumSticken und Mablen. §gr.

18. Yandfchaftszeichner, der fleine, fiw %inféu{]cl‘
in der Seichenfunft. 4 ar.

19., Meverd BVorfdriften jum Nadhfchreiben.  Erfte
fieferung. . 6 gr.

20. Radicfunft, die, ober Anmweifung in Kupfer
au-ftechen. '3 gr.

21, Shier - und Landfdaftszeichner’, (fiv Geibs
tere ). 'R @gr. )

22, Reichnungen ju Wohn =, Luft= und Gartenz Haus
vern ju englifdhen Garten und INoObels. 12 gr.
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