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Das 1. Capitel.

BVorlaufiger Unterridit tegen Diefes
' ©piele.

eicerac leiten einige von den bepden gries
difthein Wortern reic und reaxds ber,
weldhe nach gemeiner Ave Teis - rrachys
Fonnen gefthrichen und fo erflaves werden,
Baf fic die Schwieviafeic diefes Spiel 3u erlers
nen, angeigen.  Sonfi will man, 8 folle Trico
trac oder audh wolil Tictac, von dem Gerdue
A2 ftbe,
* Das Trictrac, pder wie man ¢g auch fonfien nens
et Grand-Trictrac, ift von dem Toccategli- Spiel in
biclen unter(dieden, und mufi alfo mit felpigern nicht bevs
menget foerden.  Dann, (o unterfcheidet fich viefes von
jenem 1,) in Schiagen, o ) Rdklen oder merken, und 3.) i
Sortrucken ober Bdnde madyer; wie paten bep Selegene
beit Hin und wicder, wo ¢s von dem Trictrac abgebes,
angemerfef werden foll,  Dann aufier diefen brepen
©tilden, wird ¢8 gefpiclet mie bas Tricerac,
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) Dag Trictrac

fihe, weldhes man bey dicfern Shpiele machet, und
Toccategli von dem Schlagen oder Freffen der
Siteine des andern feiffens denn diefes italiani:
(e Wort will nidyes anders fagen, als berufyvet
ibn, fdlaget ifyn. '

Sunfyehn Steine auf jeder Seife von jwoen
verfdicdenen Sarben, jwoeen Tticfef, drey Schaus
pfennige jum Marquiren und giveen Stifte, in
die Locher gu ftecfen, die man gewinuet, gehoren
gum Tricerac. : ;

Es fpiclen foldhes nue ifjrer gweens und die
Spicler thun felbfi die FBuirfel in thre Beder.

Man fangt diefes Spiel damit an, baf jeber
deey Pleiler oder Haufen von Steinen madet,
die man auf das ecfte Feld oder bewr erfien Pfeil
in dem Damenbreeee feet, {0 Daf derjenige, e
man ehren will, feine jur Rechten Hhat,  Die
weifien Steine werden fuir die vovnehmiten gehals
tenr.  Wenn indeffen cine Manngperfon mit ¢is
rem Frauengimmer fpiefets fo iff s getwohnlich
und der HoflichEeit gemaf, daf man dem Frauens
gimmer die {hwargen gicbt,

us cben dem Grunbde [aft man derjenigen
Perfon, fiie dic man Acprung hat, die Wahl de
PBecher, und gieht ifyr die IWurfel, damit man
fehe, wer anfangt.  Derjenige, welcher die hHods
{ten Augen geworfen, hat die Borhand, und fangt
mit dem erfien PWurfe an ju fesen.

Dic ungleiben Rablen, als fecbs Eingue,
Quatuor Daus 1. wesden cinfacy oder fimpel;
; jiveen



und Toceateglie: Spiel. S

groeen gleiche aber, al8 die benden Sechferr, die
benden Dreyen u, . w. werden Doublertesn ges
nannt.  Ueberhaupt muf man merfen, daf man
in dicfem Spiele nody febr mit auglandifhen
LWorteen fpriche, die oftmals fehe verftimmele
weeden,  Alfo Leifen die Eing As oder SER 3
die Zwen Daus; die Dren gumveilen Tres, die
Bier Qusarnor oder uuater, dic Sunfe Cing
que oder Jink, und die Sedhs Seff 5 wie man
denn von diefem Spiele, und deffen Benennung
der geworfenen Anugen cin altes Spriichivore hat,
weldyes , - {dhon vonr Suthern gebraudhet worden,
um angugeigen, daff dev Miceelffand alfeseit das
befte thun eber audh herbalten miiffe, Daus efi
niches bat; Seff 3in8, niches dat: Yber
Quater drey, die (ind {fers dabey.

Eg Har aud) jede Doublette tliren eigeten und
andern. Namen,  Die benden GF feifien Bezet;
vic bepden Daufer: Double deux; die benden
Drenen Ternes: die bepden Bieren Carmes;
die benden Ftinfen Quines; und die beyden Sedhe
fen Sonnés, oder Sannez.

Hufangs ift ¢s rachfam, daf man fo, wie die gewors
ferenHugen auf den IWiirfelin angeigen, jween Stei
ne von feineit Haufen auf die Pfeile oder Felder
feset, welde mit der Jahl auf den Wrirfeln tibers
cin fommen, weldies man aberagen neunet. -
Wian Fann aud) anders fpiclen, wenn man will,
sur einen &tein fesen, weldyes im Ganzen fpies
lent oet mit einem geben beiffe.  Chen das
gefhicht auch in Q(nfcfg%ng aller anbdern 3al;lebrg,

3 ie




5 Das Trictrac

bic matt geben Fann, wenn man im Gangen fpies
fet, aufier wenn man Sonnés oder jwey Sedhfen
und Se jinf wirft, dic man nothwendig von
Haufe aug gebenr, oder abtragen muf, weil die
Negeln des Spieles nidye eclauben, daf man eis
ner Sitcin allein in feine Rubeecte oder Hucke
unbd nodh weniger in feines Gegenfpielers feine fer
$en barf,

s ift faft allegeit citt Boreheil fiir den Spics
Ter, wenn er gleich anfingt, Déande yu maden
odet gween Steine auf eitt Feld ju fepen. Man

fange gleich in dem etffen Brette an gu binden,
wo die Steine auf dem Haufen fichen; davauf

et man bintber in dag andere, two dic Hucke
i

Wenn man feine Steine feset; fo darf man
tiemals das Feld 1ahlen, wovon man ausgeht;
man mag nun abtragen, obder die {hon abgetrages
nen Seeine fegen,

Der Ularfch wird leidhelich gelerner, toenn
man nur in ADe nimme, daf die gleiche Jahi
ffets von einem weifien Felde auf ein weifies, und
die ungleiche 3ahT von eistem weifien auf ein fdhwars
3¢s ober braunes, und fo and) von dem (chiwargen
ober brauncn auf eint weifies geht,

Dic Parcie im Triceeac, fonft audh le Tour
gcnannt, iff wenn man 3ol Lodher oder Striche

at.

Da id) iin Trictrac dag Spicl nicht eher gewonnen
Babe, als big i) die 12. Cicher pber Striche gentache
babe; o Dabe ich Dingegen dag Spicl oder den Sag

in



umd Toceateglie: Spiel, ~

fn Toccatepli - Spiel gewonnen, wann idy meine Po-
ints durdy alle 12, Cvifien ver Pule gebracht, oder dag
Brett damit binaug geyihlet Dabe.

Manbemerker fie, fo, wie man fie beFomme, auf
demNande oder den Seiffen des Drcttfpicles, wele
e auf benden Seiten den Selbern tiber sroolfmal
gebohret fenn muffen.  BeFonme fie einee von
et Spielern hiner einander, ofyne daf fein Mits
fpiclec cin eingiges heFommen: fo heifit folches cine
Partie bredouille pas iff, doppelt gemwinnen,
Jndeffens wird fie nidhyt doppelt besahler, aufer
wenn die Spicler eg vorher ausgemadht haben,

Man muf, wenn man ein fod) marquiren
will, 3wilf Points gewonnen fhaber, Dic Po-
ints, welde man gewinnet, werben wit den

- Sdaupfennigen an der Gpite der Pfeile oder
or den Feldern marquive, als gtoeen Points

30 dem Trictrac mwerden jedemal auf einen fim-
plen T6urff ywey Felder, anf Doubletten aber; al 2.
fechfe over o. fiinffe, 4 Feivey marquirt; in den Toc-~
cacegli bingegen tivd auf cinen fimplen SBurff, roann
ih nemlich meines Contrapart feinen blofen Stein geo
froffen, nur 1. mit Doubletten aber 2. marquitt,
Davon unten im 3, Cap. ein mebreys, :

vor dem Felde des G, vier Points wifthen
dem dritfen und vierren Felde, fehs Points
an der Tfeilungsleifie vor dem fechfien Fels
be, adt Points in dem andern Brecte am Nans
be, jeln Poines vor dem jehneen Selde oder nidhe
weit vou der Cndleifte.  Wenir man 100lf Po-

: A4 ines




8 Das Trictrac

ints at, weldhe einfoch, cinen Sivich, eine SSints
plepartie, ober audy eine doppelte machen;  fo
werden fic mit dem Stifte anf der Sciffe des
Brettfpicled bemerfet, ober angefchricber, und
fangt man an der Seite an, wo die Steine im
Haufen fichen. .

DOer erfte, welder marquire, bedicnet fich
nue cines Sdaupfenniges.  Wenn er roolf
Poines gewounen hat, ofne von feinem Ges
genfbicler unterbrodyen gu werden fo marquiret
e jrocy oder,

Wann mas in Toccategli 12. Points marquire
Bat, {o u} bie Partie oder per Sap getonnen, uad Fan
fian bag “piel vou neuem anfangen, ober nach Definden
continiiren,
oder fdyreibt gween Stridhe ans und dag feifie
¢ine Partie bredouille.

Derjenige, welder jum andernmale Poines
gewinnet, marquice fic mit yweenen Sdaupfens
nigen, :

Diefed ift im Toccategli - Spiel nidhe gerodhulidy.

Wenn er jwolfe ofyue Unterbredhung Hinter einans
ber befomme; fo bemerfer er gleichfalls jwen $6
her fur Partie bredouille,
Wird er aber unterbroden; fo nimme der
Segenfpicler, indem er dic Points bemerfet ,
bie er gewinnet eiten von feinen Schaupfentiia
gen wegs weldyes Debredouiller feife.  Dee
Wohlftand erfordert, daf man fidy (elbff de=
bredouillive, und nide erft warte, daf o8
ber



und Toccateglic- Spiel. 9

der Gegenfpicler thue,  Algdenn marquirt Ddets
jenige, weldher guerft swolf Poines beFomme, nue
ein tody, weldes eine Simplepartie heifit.

Ju Toccategli - Spiel heifit Partie fimple grtnons’

neny wann bevde Sheile ire Points in Dag andere Bregt
too die Hude gemadyt wird, gebradst haben, da aber
bev eine Tpeil feine 10, Points binaug marquirt, per
anbere Theil aber hatte erfi 6. Points marquirt; o iff
Partic double, Bat er aber nup 2. oder 3, Points mar-
quirfy fo beift e8 Partie quadruple, #d. 1. man muf de
Saig dopyelt odec drepfach begablen, dabingezen wann
er gar Feine Points marquiret, {o faget man SNarfdy,
bas ift er muf den Sass vierfac) begablen, wann mian eg
yorbero audgemadhe,

Der Spicler, welcher ein oder grven $6cher mar
quiret, veetilget niche nue alfe Poines, welche
der Gegenfpicler vor dem Wurfe hatte, fondetn
er Dehalt aud) tody, wenn e e3 fiir ratfhfam ers
adtet, dag Spiel fortpufesen, alle Points, die
ev tiber den gwolfen hatte, welde um Darquis
vent eines Soches gefhorten.

€ben alfo wird e8 audh im Toccategli gebalten.

Cs fann indeffen gefchehen, baf mit cben e
Wurfe der Segenficler falfdh gefchlagen mwird ;
algdennt bemerfet cr auf feier Seite en bre-
douille die Points, dic iflym gegeben werden.

Diefes ift im Toccategli - Spiel nicht) denn wo ich
nidt aufgeben Fan, Fonnte aber doch den blofen Stein
treffen, fan der Gegentheil nidhtd marquiren,

Detjenige, weldher ein oder jwen ocher mit
feinem LWurfe gewinmg{ hat dic Frenheit, auos

5 3=

ooy s —

g




R e P

10 - ®Das Trictrac

suctetent, absugeben oder aussufcheident;

#Bann ih in Toccategli meine 12, Points marqui-
vef, {o Fan {ch, wie {hon oben gemeldet, entiweder angs
freten, und dag Spiel on neuem anfangen, oder con-
tinuiren.  Bey dem lehtern Fall aber, Fan id) meine
fibrigen Poines aud) foieder pon neuem marquiren, bder
Begentheil aber muf feine Marque berausnehmen und
von fornen g marquiren anfangen,
pag iff, dic Steine aufpubeben, eingumerfen, ju
fammen ju uehmen, und wicder in ihre Haufen
31 fegen, um fie von neem abjutragen, und von
steuem gugumadpens o lange big einer von benden
Je Tour obdex eine vollige Partic gewonnen hat,
SiBenn man austritts fo behalt man Feinen von
den Pointg, dic einem 1brig geblichen find, Man
vertilget audy des Gegenfpiclers feine, welder dies
jenigen, bie er getwinnet, voenn er falfd) odee blind
gefehlagen wordet, weldyes man fonft aud) an,
Oet niche Eanm,

Diefes cefficet im Toccategli - Spiel.
fiennet, niemals cher mavquiret, al8 wenn der Waef
gefesset worden, Kommen hingegen dic Pointe,
die man gewinnet, und welde maden, daf man
eirt $och marquiret, von dem Wurfe des Segens
foiclecs; fo Fannman nide ausfcheiden,

Auth diefes ift nicht bep dem Toccategli- Spiel,
fenn man in dicfen, toie oben evioehnet worden, in dics
fem Fall nidht marquiten fan.
und man behdle alle dic Points, die man tiber
den yolfen nody dbrig hat, weldheman jum Mac-
quiren cines $odhes brandete,

Das
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Dag 11. Capitel.
‘Vort den Tanen.
Man 3ablet acht Jane im Teicteac,

Der 1ffe iff der Yan auf dren Wiiefes
Der 2te der Nan von ey Brestern s
Der gte der Sonerejan von gwenen Breftern.
Der 4te der Mefeasjans
Der ste der Contremefecasjan;
Der 6t¢ der Fleine Yan; s
Der 7te der grofie Jan oder Houptjan, und
Dee gte der NRuickjan.

Vot dem Tan auf orey YDiirfe.

" Der San auf drey Wrirfe, fonft aud) der Tan
von fechs Blatrern genonnt, tvitd gemady,
wermt man im Anfange der Partic, und o oft
man, nad) Auffhcbung und Einwerfung aller Steis
tie, wicderum anfange, fechs Steine hinter ein
ander in cine Neifje, auf dren Wirfe abtrdgt,
und feser, namlicy funfe in dem' erfien Brette,
und einen auf dag erfte Feld in dem andern Bret
te. Dody ift dabey u beobadyten, daf man nide
perbunden ifts diefen Yan ju maden, wenn man
nidpt will. €3 ift genug, wenn man mit dem
dritten Wurfe dic dagu gehorige Jahl Augen bee
Fomme, weldes denn vier Points

Qn Toccategli werden nidhe mehr alé 2. Points in
biefem Fall marquiret,

gilt,




Dag Trictrac

gilf; und alsdennt machet man in dem DBrette
bes grofien Jang aus pwenen von den abgetras
genen Steintert aug. dem Brette des Fleinen Jans
%ex} DBand, den man fur den voreheilhafreften
alt. ) ;

Yo dem Jan voit 30eyen Bretrerst.

Der Jan von gwenen Bretern wird gemadt,
wenn man nur yoey Steine abgetragen, und der
Gegenpicler feine Hucke nod nide hat ;5 die
Ral der Augen. auf den Wairfeln aber fo fallt,
daf man mit cinem von feinen Steinen in feine
cigene Hiscfe, und mit dem andern in. feines Gege
nevs feinc fommen Fann, weldyer Wurf denn vice
Poineg gilt, wenn ev {impel iff, und fedhs, wenn
¢3 cine Doublerre

Sn Toccategli - Spiel toerden in dem erflern; Fall
nut 2. in dem lestern Fall aber 4. marquirte,
ift 3. €. id Datte jum erflenmale fiinf und
febfe geworfen, und folde mir grweenen Steie
nen pom Haufe ausgefeier,  Jum andernmas
fe aber wiicfe ith alle Sedfen: fo trafe i) mit
dem worderfien in meincs Gegenfpiclers und mit
dem hinderften Steine in meine cigene Hude 5
und dafur marquirte i) denn fechfe, weil ¢8
cine Doublette ware, odet ih haree i dent ane
deen DBrerte auf dem” evffen Felve gween Steie
ne ftehen, und wiirfe nun funf und fedfes fo
Fornte ich mit dem einen in meine, it dem

onbdern in meines Gegners Hucke Fommen, und
mufte
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miifite daftie, weil es nur fimple waven, biere
macquiven ; und fo weiter it vielen andern Luirs
fen.  Um nun aber die geworfenen Augen ju fer
fen, mufite id) jween andere Steine von dem
Haufen abtragen. Denn man Fann feine Hucfe
nidyt anders nehmen, ald dag man jweeke Steis
ne gugleid) bineinfeger, und nod) weniger Fann
man in feines Gegnerd feine einen oder jween
Steine fefren,

Ein joder Spicler Fann diefen Jan nur einmal
madpen, und der erfte, der ihn mader, hindert
den-andern nidgt, daf er ifin nide aud) noch nach-
her mache; wofern ev nut audh) nidyt mefye, alg
joeen Steeme abgetragen hat, die benden Huckens
Teer find, und er fo viel Augen geworfen hat,
daf er mit dem einen feiner Steine feine Hude,
und mit dem andern feines Geguners feine crreidhen
fann,

YVon dem Contrejan in 3x0eyen
Brereern,

Der Contrejan von jwenen Brettern wivd ge.
madyt, wenn der Spicler nute erft jwen Steine
cingefefer, und der Segrier {thon feine Hude pat,
gine 3abl feiner IWurfel aber von eiment feiser
Steine tu feine Hucle, und die andere Jahl von
feiner andern Dame i1 die Hucfe des Segners
grift: aldvenn verliert ev vier Poines, wenn ¢f
‘[imple, und fechs Points, wenn s Doubletten
ind,

Wird im Toccategli nur it 2, ober 4. marquist.

Von

i
4
.




14 Das Trictrac

YVou dem Niefeasjan.

Der NTefeasjan wird gemadt, wenn man
feine Hucfe genommen hat, ofjne andere Steine
ausggefesset ju haben, der Segner feine aber nody
nide hat, und man ein oder ey Effe wirfe,
Dicfer Wurf gilt i dem erftern Falle viee Pos
intd und in dem andern fechs wegen ber Doue
bletten,

i Toccategli eben audy mit 2. ober 4. Points,

Von dem Contremefeasjar.

Der Contrenrefeasian ift felten. Er toird
gemadyt, wentt der Spicler fdhon feine Hucke hat,
ofne nod) andere Steine abgetragen ju haben,
und der Gegenfpicler feine ebenfalls hat, man aber
ein oder jwen A wicft, in weldem Falle man
vicr oder fechs Points verlieret.

Vo dem Rleinert San.

Der Eleine Jan oder das Eleine 31 Wrachen,
ober Das Schuftern, wic man ez im Dentfhen
jum Sderge nennet, gefchiehe in dem erften Brets
te, two die Steine auf dem Haufen fiehen, wenn
man anfange.  Man machet ihn gang bequent,
wenn man nue Flein oder wenig Augen wirft, . ald
Bezer, Daug €f, Tres C€F u. f 1w, Wenn
man aber nue etwag hoch wirfe: fo muff man fi)
daben nidye aufhalten, :

Wenn mant auf eine Aet durd) einent einfaz
chen Wurf sumachers fo gile foldes vier
Points,
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Points, und fechfe, wenn es durch Doublecten
gefchieh.

Diefer Jan gilt and in Toccategli, dod) marquire
ith dabep nuv 2, Points, wenn id) durd) einen einfachen
swBurff sumade, und 4. wann i durd) Doubletten guo
made: fan id) aber bep einem fimplep 9Burff mif 2.

 Steinen jumadien, braudhte aber nur einen, o mar-
quire i 4. al8 3, @. e8 whve der leyte Band iin evffen
Bret- nod) ju binden uad i wieffe 5. 1, ober 5. 3.
uob id) fdnnte mit 1. und mit 5. bag iff von Haup aus
juwmadyen, {o marquire ic) 4. Points,

Macpet man aber anf gweperlen At durd) einfas
he g, fo gewinnet man adt Pointd, und durd)
Doubletten gwolf Poines, Dian fann aud) auf
dreyeclen Are jumadien, weldes fo viel ald dops
pelte Doubletten gilt, das ift swolf Poines.

Es ift der Rlugheit gemag, wenn man eines
ober ywen Eocher mit feinem Fleinen Jau gewonnen
Hat, daf man austritt und abgeht;  vornemlich
wenn deg Gegners Spiel gus fteer, das iff, wenn
er vicle Steinte in feinem pwenten Bretee hat, wos
mit e diejenigen, die ifm der Spieler blof fehen
wiirde, und feine Hucfe {blagen Fonnte, wenn er
feine harre, und wodurd e ihn jwingen wiirde,
citten von feinen Steinen in das Brett feines Fleis
nen Jans gu bringen, wo er wiitde gefhlagen
werden, und wo er ifn verliindern oder 8 ihm
wenigftens fdhwer machen Fonnte, den grofen
“yan ju Stande yu bringen, weil man cinen Stein
weniger hatte, '

Huch diefed ift im Toccaregli g obferviven.

Man
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Man Fann, um feinen Eleinen on bengubehals
ten, feine Rubeecte oder Hucke nicht mit Ges
woalt nefimen, wenn man alle Sedhfen fiatt aller
SFunfe wirft, Denn die Regeln des Spieles ers
fordern, dag man feine Hucke nidht mic Gewalt
nefymen darf, wenn man fie wirklich nebmen
fann, Man ift alfo genochiget anfpubredhen,
wofern man nide ane freye Paffage in dag
Drete des grofen Jans des Segenfpiclers hat,
um in dag Brete feines Fleinen Fans ju Fommen,
Man darf aber nicdht eher hinein gehen, ald in
dem Falle, da er feinen Fleinen Jan nidhe mehe
machen Fanu,

Sn dem Toccategli Fann ich) allejeit in meined Gegs
ners {ein Bret oder Feid geheny dod) muf €8 jeberseit mif
einem Dand ober 2. Steinen jugleich gefhehen) weldyes
man Sffters um deswillen thut, damit derfelbe nicht gus
madyen ober feine Bande und den an nidyt madhen
Fonne, wann er aud) qleich) eine force ober Steine
pﬁ)d) pabinten hitte, fo aber im Trictrac nidyt erlaubet
ift.

Wer ausfdheider, hat bie Wikefel, und fangt
wicderum ai.

Yon dem grofien Jan.

Der grofie Jan wird in dem andern Brette ges
macht, nnd Heift audy das groffe Voll, die

tofie Binde.  Wenn man ifin auf cineeley

vt duech fimple jumadpet, fo gewinnet man
vier Points;

Sn Toccategli- Gpiel terben jededmal nur 2. mar.

quirt , wann man gumadt, e fepe nun ¢ fima
: pler
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Jer MWBur] oder Doubletren; e8 wdre dann, baf man
mit 2. Eteinen yumadyen Fdunte, da man 5. Points
marquiret, vber mit'3. Steinen; ald 3. @ mwasn man
5. 2. 0ber 5. 3. gemovffed, und ich Fdane foldye mit 3.
Steingn, woven man die Wabl bat, geben, braudyte
aber nuy eineny {o marquire i) 6 Posnes, und mird
alfo gugemadyt mie in diejen §. und folgenden befdhrichen,

gefchiche e8 auf gwenerlen Are durdy fimple, adbe
Points und aufdrenecley Ave, ywolf Points ; durch
Donbletcen hingegen auf einerlen Are fechs Pos
ints, auf gweperlen Ave oder ooppelc Donblecs
reny, ywolf Poines,  Man Eann nide auf jweners
Ten ober dreneelen Are sumachen, als, wenn man
nue nod) einen Stein braudyet, um feine Binde
u haben, :

Wran nennet anf einerley Ave sumachen,wenn
man ju desst Steine, der nur nodh allein in dem
DBrette ded grofien Jang blof fEeht, niche mefye
alg einen eingigen von den andern Steinen fesen
Fann, wenn man aud) gleidy die Angafl der Augen
von benden Wirfeln jufammen nafme,

Auf swenerley Avt machet man M, wenn man
gween Steine ju dem blof fehenden fesen Fann;
bag ift, wenn man 3. €, Jnf EF wirfr, und mit
?cr Stinfe und der Eing, jeder befonders, gumaden

an,

Enbdlich, fo Fonnman anf dreyerley Are jumas
then, wenn. man drey Sicine ju demjenigen fes
fen Fann,  weldyer blo fiehe, einen von jeber

apl
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18 a8 Trictrac

Rafyl der Augen auf den Watefeln befonders, und
die britte von der jufammengenommenen Jahi
Bender Augen, weldhes 3. €. gefthichr, wenn mas
Rint EG wirft, und mir der Eing, mit der Frins
fe, und mit der Frinfe und Eing jumadet. Mian
Fann audh auf dreperfen Ure jumadien, wenn man
Quater Drey wicft, namlich mit der Drey, mit
der Wicre, und mit der Bieve und Drey, und o
mit den tbrigen Jahlen.

Durch Doubletten anf cinerley Art jumaden,
ift, wenn man nur cinen Stein ju dem blogeas
fesen fann, aud) wenn man gleid) die Augen von
beyden SBuiefeln jujammen jahler, Dan fann
aud) durd) Doubletten auf joenerlen Aee, fonft
doppelt Doubletren genannt, jumadyen, wenn
man Ternen oder alle Drenen § &, wirfr, und
mit der Drey und der Sedhfe sumachee, oder auch
wenn man alfe Daufer wicft, und mit dev jivey
und Bieve jumadpet,  Diefe Eeflarung muf audy
3u dem Fleinen Yan und dem Ntidjane dienen,

Damit man fid) den Boreheil ver{daffe, auf
vielerlen At jugumacpen: fo ift ¢d gut, daff man
cinen Stein allein anf cing von den Feldern des
groffen yang fese, wenn man nur nod diefen
balben Band ju maden hat, und vornem.
Tic) wenn der Gegner Feine oder nur gar ju Wenig
Augen hat, womit er den bloffen Stein errciden
fonne, e mag andy werfen, was e wolle. I
andern Umftanden muf man dergleichen thun,
um
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umn nidt fein Spicl ju verliceen, und es wagen,
dem Gegenfpicler jween oder drey blofe su geben,
mit welchen e abgeht.  Dicfes lernet man bepm
Spielen.

Ob fman gleid) auf gwenerfen oder drenerlen
Ave gumadyet, und die Steine auf cinen unbd eben
Denfelben blofen ereffen, und ifn ceveichen : fo iff
man indeffen dodh niche verbunden, fie dabin ju
fegen,  Cs ift genug, dafi man nur citterr, nach
Belichen dahin feser; und den dren andern denjes
Rigen nimme, den man witl, und ifn am bequens
fien fiie fein Spicl feser, um fid) enrweder Dos
s geben (aflen, wenu man fich blind fgb[agcn
fafit, ober berginbert, oA mian Feine Poinrs giebs,
indem man fid) decket,

Wenn der Fan oder die Binde gemadt iff, fo
gewinuet man, o oft mon wirfr, und 3ubale,
vier Points durdh die Simplen, und fechs Poines
dued) die Doubletcen, und wmarquiret fic.

Jn Toccategli werden bep einem fimplen STyt

nur 2, bey Doubletten aber qur 4, jedeémal marquirg,
fo lange man subatten fan, nur nid geadtbiget iji, aufs
sumadhen,
Eben fo verhalt fidhe audh in dem Fleinen Nan,
und dem NRucfjane; und s ift der Klugleit ges
mag, daf, wenn man fieht, daf fein Spiel n
ftacf fovtriicfet, und deg Segenfpiclers feines (dhoe
uerift, oder fich anfage fihoner yu werdenn, man
[ustrete.

B 2 Ghen
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@ben diefed -ift aud) bepm Toccategli s obferviren.
Denn fonjt Eonnte man enfiliver werden, oder
cine Brticke vor fid) beFommen, welde einem den
Paf, weiter gu gefen verfoerrete, und dic Partic
verlieven, wenn aud gleid) der Gegenfpigler nod
Feint cingiges $od) gewonnen hatre, Zenn man
anhale, oder nicht ausftheidet, veil man nod) adyt
Points tbrig hat, und fein Spiel {thon weit forts
gertictet ift; (o mug man den leten Stein wegs
nefment,

Diefes ift in Toccategli nidht nbthia, weil der
Gegentbeil, wann er aud) aleid) meinen Stein frife,
dodh nichts marquiren daxf, indem er wegen devr Baade
nicht aufgeben und iba alfo fchlagen fan.

weldher in dem Brette beg Fleinen Nan iff, damit
ifyn der Gegner nicht blind fdlage, und man in
dem folgenden LWurfe das Sod) voll machen und
abgetyen Fonme.  Bedienet man fich) diefer Bors
fidt, fo hat man nod) den Woreeheil, dag, wenn
man Sep Cinque, Sef Suatuor u. f. w, wirft,
bic Sedhfe nicht fegen Fann, und alfo juhalt, und
dadurd) vier Points gewvinnet, um das 0 voll
ju maden,

© Hat fid indeffen der Segenfpicler in feinem
Spicle fehr vetlaufen, fo muf man anhalten
und forefafyrens und alsdann marquiret et jivey
fur die Sechfe, die man nidyt hat fegen fonnen,
Sile jeben 2urf den man nicht feien oder geben fann,
marquitet inT occategli der Segentheil jederyeis 1.Poiar,
find
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finb 8 aber Doubletren, fo marquirt er ., Points,
i € i pabe mein piel vber Bende aufmadhen
miifen, und bdtte nicht melr als nur tioch) 3. oder 4.
Biude im Bret) wiirfe aber 6. 5. ober 5. 4. bie ich
nidyt geben: Ban, weil der Geguntheil alle feine Banbde
boll bat, fo marquizet ¢r 2 Points, und o andy mi
allen. 4 allen 5. over aflen 6. da nicht mebr alg a.
Points ‘pon dem Gegentheil marquiret werden,
Man merfe aber, daf man aufbrechen ober feis
ne Binde jerreiffen muf, wenn man foldre An.
gen wirft, die man in feinem Brete niche fesen
Fann, in dem Bretre des grofien Yans des Ger
genfpielers aber ein frener Paf oder Raum ift,
um in dag Brete feines Fleinen Yang ju Fommen,
Man muf alsdann den Stein von einent von den
Danven nehmen, weldyer gerade auf diefen Paf
trift, wean nian dic Augen von einem der Wtir.
fel gablet, und in dag Breet des Fleinen Fans
auf dag {eld fesen, weldhes er ecreidyet, toenn
die Augen bender Wairfel jufammen gesahlet roers
ben. Dod) muf diefes Feld leer feon. Denn
wenn ein Stein darauf fiinde, fo wiirde man
ibn gwar fdhlagen, man Fonnte aber Eeinen ane
been Stein dalyin fesen, und folglidy wiirde man
audy niche verbunden feyn aufjubrechen.

Man ift suweilen genothiget, mit der Hucle
aufpubrecyen, wenn der Gegenfpicler feinen grofe
fen Jan oder feine groffe Binde niche mehr ma.
Sen fann, und fein fechffes Feld, wohiy diefe
Benden Steine reidyen, ganylich lece ift.

Weldyes auch in Toccateg)i obfervivet wird,

3 Wenn
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Wettrt an anfgebrodhen hat: fo Fann tan
yoieder sumachen, weldes vier Poines gilt,
wenn ¢6 durd) die Simplen auf eineclery Ave geo
fchicht, und acht Points, wenn 3 auf gweyerley
Avt trift, ywolfe aber, wenn e auf drenerlen Hre
gefhehen fonnte, Sed)s Poines. gilt e8, wenn
¢8 durdh Doubletten, und 3wolfe wenn e durdy
Doppeldoublecten gefdhicht.  Diefer Wurf
Fonmug gemeiniglid,

8 gefdhicht juweilen, baf cin Spicler enfis
Tiver ober ifm der Paf verfperret wird, ofne daf
er Sdhuld davan iff, wenn ifym namlid) die Wiirs
fel gany guwider find, und ev nidt gumaden fann,
Diefe Begebentycit ift eine Wirfung des Jufalles.

Von deint Riickjane.

Der Rucfjan wird in dem Bretee des Fleinen
Sans des Gegenfpiclers gemacpet,, 1o feine
Steine im Anfange auf den Haufen frunden,
wenn man foldhe namlich volmachet coer subindet,
unbd o lange man qufalt, gewinnet und marquie
vet man {0, wie ben denbenden vorhergehenden Jas
nen.  SNan Fann in diefem Jane, twofern nod eine
Balber Band g1 machen ift, nicht fagen, baf man
auf dreyerien Ave jumadie, toen man nod feine
Hude hat, wenn aud gleidh) dic benden anderr
Gteine, uud einer von denen aug dex Hucle, ges
rade auf den halben Band treffen folieen.  Man
macpet alsdann nue auf gweperfen At ju, weil

‘ bie
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die benden Siteine in ber Hucke niche eingeln Hers
aug gelien duiefern.  Und 8 gefchieht oftmals,
weni man nidt bey Jeiten herausgegangen iff,
dafi man genothiger roird, aufubrechen, und die
andernt Steine gn verlaufen, ofne Hofaung tvics
der gumadien gu Fonnen, :

- Cgiff walirfdeinlich, daf wenn man den Nicks
jan mader, der Gegenfpicler Feine Steine meh
bavinnen fat.  Aus diefer Urfadye Eann der Spies
ler, daer nicht gu befurdyeen hat, daf er mocee
gefchlagen werden, feine Steine ausbreiten, und
anfanglicd) nue cingelne fessen oder halbe Biande
maden.  Der Ecband ift den andern dafelbft
gleidy: man Fann iy alfo auf jwenmal madben.

PWenn alle Steine in diefes Brett hintiber fin,
fo beber man auf oder fpicler fih binanss
das iff, man nimme die Steine aus dem Bretts
fpicle, weldye auf die Seiffe treffen, und fange
fers mit den entferntefien an,  G8 iff aber
nur erfaubet Ddicjenigen herausgunehmen , - die
man niche fessen Fann, und nidt mie einem Stei-
te finter einander foreuzdhlen, anfier wenn s
bes Subaltens wegen gefchieht. . Diefer Jan hat
bas Borredyr, daf man die Seifte mir fur cin
Jeld ober einen Pleil japler. Wenn alfo folgs
Ld) cin Spicler, der feine Binde hat, nidt
mehe als eine Sedhfe fessen Fann, et wivfe aber
febs As; fo balt v wod) ju, er foicler aber
feinen Stein, weil man die Seiffe gleidpfam fuir

D 4 cin
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¢in. Jeld halt, in cing hinter cinander aud dem
Brette: und cben fo gebt ¢8 aud) mit Duater
Drey oder Cingue Daus.  Es iff aber nidyt ers
laubt, dicfen Wurf fo Lintereinander in cing ju
jahlen und gu fpielen, wenn e nidt des Jubhale
tens wegen gefdicht.

Derjenige, weldper ucrft auffiebet, gervitnet
vice Points, wenn fein lester Wurf fimpel ifi.

Sn Toccategli gewinnet er nur 2. Poiats, und hat
bas Spiel gewonnen, fAnget alfo von nevem an u fpiclen,
obne den Point, den er dberfiifig hat, mit ju jdblen
pher ju marquiren,

Bt et aber cine Doublette, fo gewinnet ev fechs
Pointg, welthe er 1brig behalt, mwie er denn audy
juceft wicder anwicft, und den Gegenfpicler nos
thiget gleidhfalle aufjuheben, und von neuem wies
e angufangen, wenn ev gleid) nod) feine Binde
fat, und gubalten Fan,

Wenn bende Spieler aufgebrochen Haben, und -
Eein Jweifel mehyr iff, wer guerft heraus Fommen
wird, {0 pfleget derjenige, der nod) am wenigfent
Steine fHerausgunchmen hat, mit Bewilligung
des Gegenfpiclers, um dag Spicl nidt unnothig
ju verlangern, nur den leseen Wurf ju thun, dae
mit man fefye, ob foldper funpel oder mit Doublets
ten falle.

Das
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Dag L. Capitel.

Bon den gefchlagenen Steinen in den
verfiyiedenen Brettern.

Gefchlagene Steine in dem Xretre des
grofien Yans.

Cin jeder gefhlagener Stein it dem Drette
deg grofien Janes gilt jween Points,

Su Toccategli nue 1. Point,. burdh fimple, und
2, Points quf jiweperley Art, 3. Poines aber auf dreys
erley Are.
wenn man ifn auf eineclen Ave durch finple
fdlages vier Poines, wenn man ihn auf jwens
erlen Are fhlages und fedys Poines, wenn e
auf drenevien Avt gefchicht, 3. E. wenn man
Lreg Cinque wirft, fo Faun man mit der Drey,
mit der Funfe, und mit der Funf und Drey
oder Achte fdhlagen, Hievauf muf man wohi
Acht haben,

Wenn man durd) Doubletten auf eincelen At
fhlage, fo gewinnet man vier Points, :

30 Toccategli nur 2. Points, man mag nun
bamit anf eine oder gweperlen Art {dhlagen.
und adte, wenn s durd) Doppeldoublecten oder
auf goeneelen Ave gefthieht. Diefe gwente Are
ift, wenn man §. €. alle BVieven wicft, und
mit der Bier und doppelten Wiere ober Adhte
{dlage, und fo verhale fihs aud) mit den ane
bern Doublecten,

DB 5 Dan
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Man muf Achtung aeberr, o6 man nicht mig
einem cingigen SWurfe vier und melhr Steine von
denent {hlagen Eann, dic der Gegenfprieler fo wohl
in dem Breite feines grofen Jans, als feines
Eleinen Sans blo§ fiehen hat.

Um die Steine des Segenfviclers u fblagen,
Fann der Spicler, wenn er feine gahlet, auf fol
hen vubyen oder tille fteher, wie auf einem von den
Teeren Feldern des Gegners, oder auf denen, wo
er nur einen halben Band hat: jedodh) mit dem
Unterfchicd, daf man auf feirtem Halben Bande
dee Gegners euhen Fann, wn inden Rudjanhintiber
su gchen,  3u biefer Abficht mug dag Feld gang
Teer fepns Da hingegen eint eingiger Stein auf dies
fern Selde ein leerer Plass, auf weldhem man tufen
oder ffille balten Fann, um weiter ju {hlagen.

Gefcblagene Steinte in dem Dtette Oes
Eleinen Tans.

Man fat {don gefaget, das Brett des Fleinen

- Jans fen dasjenige, wo die Steine benm Anfan.
. ge auf Haufen fiehen, Cin jeder Stein, den

wan dafelbff durd) fimple {dblage, gilt vier Points

- unbd fehfe, tenn g durcdy Doublecten gefdhrehr.

3 Toccategli gilt foldyer nur 2. Points, und 4.
purdy Doubletten,

Man muf anmerfenr, daf man in diefem Bret.
g feincn Otein des Gegenfpiclers auf grwenerien
oder
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ober deeyerlen Ave {chlagen Fann, wofern tan nide
eitient oder mehrere Steine in dag Vrert feittes
grofien Jans, gebracht, weldhes gefehicht, twenn
man dic grofie Binde gehabe hat. Eben fo vere
Dalt fids audh, wenn man die Fleine Binde gee
habg oder gefbuftere ag, und um gugubaiten ges
nothiget werden, einen Stein it dag Bret des
Fleinert Jane des Gegenfpiclers hintibergehen u
laffen.  Syn diefem Felde Farint man feine Siteitte
auf goenerlen wund dreperley Avt fthlagen. Cin
jeber Stein, den man dafelbff auf gweyerlen Ate

durd) fimple fblage, gilt adyr, und durd) Dous

blesten sroolf Points,

Ju Toccatepli trerden jebesmal nyr x. Point anf
einen fimplen 98urff und 2. Points auf Doubletten
marquiref, twi¢ (Gou offters evinnert worden.

Diefe Falle find aber tiberaus felten,

Gefcblagene Sreine in dem Brerre des
Riickjans.

Mian Fann audy nod) die Steine des Gegenfpies
fers int feinem evften unbd andern Brette fchlagen,
wenn'ex fie dahin gehen laffens, unt feinen NRiickian
gu maden, ober er gendtliges worden, fie Hiniber

" - — 2 . ——
e A R S R R i e Nt

g1 fpiclen, um feine grofe Binde oder feinen grofs

fen Jan guzubalten, oder auch wobl feinen Hleinen
Jan; und alsdann gewinnet man, wic in den
Bretteen des grofien und Fleinen Sane,

Jan,
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an, det nicht Eann, oder vou dem blins
den Schlagen.

Blindfchlagen, odet Jan, der niche Eann,
it einerlen.  Uan beifit aber blindfdhlagen, wenn
eine oder die andre Jahl der Augen auf des Sege
ners Felder treffen, die bedecer find oder Ban.
de haben, bende jufammen genommen, bingegen
einien blofen Stein erveichen fonnen.  Fur eimen
jeden foldyen Stein, den man auf die Ace in desd
Seqenfpiclers grofem Jane blind {hlage, gervins
net er jween Pomts, wenn es durd) fimple ges
{chiclyt, und vieredurd) Doubletten, in dem Brets
te feines Eleinen ans aber gewinnet er fur jeden
blindgeflagenen Stein durdy fimple vier Poines,
und durd) Doubletcen fechfe.

Dicfes alled i m Toccategli nidht gewdbnlidy.
Denn wo i) ouf Peinem leeven Feld aufgeben fan,
fan ich wmeinen Gegentbeil nidyt fdlagen, und er
darff audy uichté marquiren, wann 1 {emen Stein
tieffe, bhabe aber auf Feinen leeren Feld aufgeben
fgglmn, {onbern muffe auf oder von feinem Band fort:
$blen.

n diefem lesten Brecte fhlage man blind,
wenn die Steine des Cegners, auf welde cine
ober Die andere Jahl ber gevorfenen Augen eire
jeln trift, gebunden find, die in dem - Brette
feines Fleinen Jans aber, auf weldye eben Ddice
fe Augen gufammen genommen treffen, bIO ftee
Ben.

Man bedienet i) aud) diefer NRedensare,
“an, Oer nichr Eann, wenn die Hude blind

ge
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gefblagen wird, namlid) durdy cinen Stein , der
nidt gefesset werden darf.

Das IV. Capitel

Von 0ce Rubeecke oder dev SHucke.

Dicfen Namen fisfiret dag fechfte Feld in dem
andernr Brette, oder der allehinterfte Iinkel,
unb er wird aud) billig die Hucke, oder Rubyes
ecke genannt.  Denn (o lange man ifn nidt hat,
ift man der Gefahr gefhlagen ju werden, fehr augs
gcfeSet, wenni der Gegenfpieler feine Hucfe und

cfonders viele Steine in feinem andern Brette
oder grofien Jane hat, 8 mbgen nun Bande oder
bloe feyn. Wran mufj ¢g alfo niche verabfiumen,
fie su nefymen, fo bald wan eine gunftige Gele
genbeit dagu findet, Dieferwegen ift ¢s gut, eis
nen odet grecn Steine auf dem fiinfren oder ey
ten Felde des Fleinen Jans oder erffen Brettes,
weldyes Feld man den Biseaerminkel oder die
Birgerbucke nennet, ju behalten, fo lange
man fann, damic man dicfe Hucfe nehmen Fonne,
wenn man fechfe wirft.

Derjenige, weldher juerft nimme, fann des
Gegenfpiclers feine fchlagen, und er fdldge fie
wirflid), wenn er in dem Brecte feines grofien
Jang Srteinie hat, 3 mogen Bande oder blofs
fe fepn, und folche Hugen wicft, daf der cine
und der andere von feinen bepden Steeinen ge
vade in die Hucke feinee Segenfpiclers treffen.

Dies

LA
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Diefer Lourf gilt durdh fimple vier, und durd
Doublesten fechs Poines,

3n Toccategli duvd) Doublecten viere, durd) einen
fimpien urff aber nuy 2. Points.
Man Fann aber die Huefe des Gegenfpielers mit
cinemt oder goen A8 nidht {hlagen, wofern man
nide einen oder gweene Steine auf feiner Hucke
aufgethurmmet fhar,

Wan muff anmerferr, daf, wenn man feis
ne Hude nod) nide hat, und der Segenfpicles
feine aud) nody. nicdht, man folde mic Gexvale
nchmen fann ;5 das heife, wenn man fehs Cins
que wirft, und diefe Jahlen auf des Gegenfpics
fers feine Hucfe treffen : o numme mon feine
cigene daftir durch Cinque Quatuor; ober durd)
Tres CF, wenn man Duatuor Daug gervorfen
bat, und diefe in des8 Gegenfpielers Hucfe Fé-
men,  TMan dacf aber algdann nidts marquis
ven, toeil man feine cigene nod) ‘nidge gehabe
fhat, und des Gegners feine nicht eher {dhlagen
fann, € ift audh nicht erlaube , feine Hucle
mit Gewalt ju nehmen, eufer, wenn man feis
ne Steine Hat, wodurd) man fic fir fid wiivks
fich und frep mefmen fonnes; wie man nun
feine Hucfe nihe anders vehmen fann, als
wenn man giveen Steine gugleid) hinein feset :
fo fann man fic aud) nidt anders, afs beyde
augleich, wicher fheraus nehmen, um fie in die
Dretter des Gegenfpiclers Hinuber yu bringen ,
und dafelbft den Muchian ju maden, und fur
feden
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jeben Stein, den man nidt fessen Fann, verlices
wman gween Poines.  Diefes lernet man bepm
Spiclen leidhr.

Dag V. Cavitel.
Von den Verbindunaen oder Jufammens
fligungen der Yurfel.

Damit man dic Wiirfe recht Fennen lerne, wels
e fiiv oder wider cinen fiud, fo iff es rathfam,
dag man wiffe, wie viel Werbindungen der beyden
Whirfel es gebe, damis man fich bey critifchen und
Buglidhen Umftanden davor in At nehimen, ober
ben @elegenhieiten, wo man mit feinen Steinen
weiter voretcen Fann, um fie von dent Gegenfies
Tev blind fhlagen gu laffen, Nugen davon gichen
Eonne.

Man weif aus der Erfahrung, daf es fehs
und drenfig Becbindungen dev benden SMatefeli
giebt, namlid) ein und z,manft'g finnliche und
wirkliche und funfyehn oirkliche, niche finns
licbe, wic fiernad) wird eklavet werden.

Die ficben, weldye die mittelfte 3abI der Augen
von jweenen Wiirfeln iff, hat die meiffen Bevs
binbungen oder Jufammenfugungen. Sie fale
auf fechferley Ave, und folglidy hat fie fiie fich al-
Tein feche Berbindungen, wenn man dic wirflichen
niche finnlichen miic davunter begreift,

Eeblas




32 Das Trictrac

sEvtlarung.

Die Sieben fallt anf Gevlen Yrt

: und hat alfo ' ’ 6 Werb.
Die g und 6 fallen jebe anf serlenp Urt

wnd Daben gufaniinen s y 1o bergl,

Die o und 5 jeve avf .4 o+ s+ g Dergle
Die 10 und 4 jede auf i A Ay G ERRL,
Die 11 und-5 jede auf aiet ere st eh g dergl
Die 12 uud 2 toie alle Doubl, auf r upd ¢

faben alfo gufammen s » o dergls
Beweis. Diefe madyen alfo
jufamamen, Summa 36 Lerb.

Man Farn auch einen anderns BVeweis fiihren.

* genn man die Augen des einen Whirfels, twelde

fehs find, mit den Augen des andern, welde aud
fecpfe find, multipliciver, denn alsdann wird man
finden, daf fechd mal fehs, fedhs und dreyfig
madchen.

SBeil die Sicben die meifien BVerbindungen
hat: fo ift ¢o ausgemadyr, daf fie am meiften
fallen muf : dafier ift es rarhfom den Stein
ju binden, auf welden diefe Sahl erift, indem
man von der Hucfe des Gegenfpiclers an 3ab
fet, wenn man nur pween Wrfe, namlid
Gunf Daus und Daug Cingue ju furdyeen, hine
gegen den Fall von pier andern Wurefen, namlid)
Gehs €, € Sedfe, Quatmor Tres, und
Fres Duatuor ju hoffen har. Dan muf nide
denfen alg wenn diefes nur poenerley Louefe, und
G Sedfe mit fehpe EF und Luater Dren mit
Tres uatuor eineeley waren,  Denn der Q‘B‘l:ll['
¢y
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fel, welher ige dieBiere hot, Fann in dem folgenden
Burfe die Drey bringens und devjenige, weldyer
it die Drey gegeben, in dem folgenden die BWiere
haben. WBenn man alfo gleidy cben die Jah! wirft,
fo {ind ¢s doch nicht eben die Wuirfel, die foldhe
Bervor bringen. :

Die Doubleeten muffen viel feltencr porfommen,
als die fimplen oder einfachen FWilvfe, weil fich
{olthe nur cinmal in bepden Wiirfeln finden, da
die cinfadyen hingegen gwey, drey, vier und fiinfe
mal vorfommen, bdie wirklichen nicht finulichen
WBerbindungen mit darunter begriffen,

Die Negel, tweldhe man vovgetragen hat, diencs
audy gu Deweifen, daf die Sichen die mitrelfie
abl von den Augen beyder Wrirfeln iff, ob fie
gleidh nicht mefyr als jwolfe hevvorbringen Fonnen.
Um diefen Berveis finnlic) su madyen, nehime man
die hodhften Augen cines Whirfels, welche fechfe
find, nebft -den nicdrigfien des andern, welches
eing ift, fo hat man ficben, Wenn man nun fenet,
Dap der Wurfel, welder ine die Sedhs jeiget, in
dem folgenden Burfe die Eing. und derjenige,
ber das Eing far, die Sechs wird, weldhes auch
ficben machen: o wird man in Diefent benden LWiire
fen vicejehn geworfen haben, Daraus ift deun ju
{hlicflers, dag die mirtlere Jahl von den Yugen
dtoeener LBurfel ficben ift.

Um gu ecfonnen, wic viel TWirfe man widee
fich har, mug man jefe g der ahl fesen, auf
¢ weldher
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welder man blofe hat,  Diefe Negel iff gewifi;
und wenn man auf der Fiinfe blof fiehe, fo wird
man finden, wenn man vedt jufammentiiger, daf
man funfiehn Iirfe wider fih Hat, fo wie auf
der Secbfe fedyelhn, anf der Biere vievyehn x.

Bon den cilf Jahlen oder Auger, die man mit
gtoeenen Wiaiefeln werfen fann, Fonnen fiinfe mit
cinemt aflein und mit benden jufammen geworfen
werden; nemlid) 6, 5, 4, 3 und 25 dahingegen
12, II, 10, g, 3 und 7 uur mit gweenen Fonnes
gemads werden.

Dag VI. Cavitel.

Regeln Oes Lriceracs oder Tocearegli-
fpiels.

Cin angertifyreer Stein iff cin gefpielter Stein,
oder fo gut als gefesser, wofern man nidht die Bers
ficht gebraudbet und gefaget hat: yadoube; i
ordne ifn nue, id ftelle ihn nur gucedte, idh wil
ifn chen nidht nehmen.  LWer {hledt feser, fann,
fobald er feine Steine angerufret hat, gewungen
soceden, da ju bleiben, wo ev fieht, ober mit cinem
cingigen Steine, wenn es angehr, die benden af»
Ten ju gebent, wcldhe feine Wiirfel hervorgebradye
$Habeu,

LBenn man qum andernmale Points gewinne,
weldhe BDredouille marquive rwerden  follen ,
und man vergife, fie mie gweenen Sdhaupfens

: nigen
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nigen 3u marquitens fo Fant-man nadhfer Feine
Bredouillepattie marquiven, fondern muf nue
¢in $och mavquiten. 5

Diefes ceMret Beym Toccategli ~ Spiel,

Wer mehr ober weriger marquire, of8 er mar.
quiven foil, und die Poines 1u marquiren vergige,
die e mit feinen oder feines Gegenfpiclers Ioricfeln
gervinnet, der wird {owohl wegen des melyveen,
a3 des wenigern, und wegen deffen, wag e Yers

8effen hat, in Oie Schule gefthicks.

€3 gefchieht gutveilen, daf cin Spicler augs
deiictlid) Schulen machet; um den Gegenfsics
lev ju verhindern, daf er feine Stune nidhr aufe
Bebe und abgehe, teldres ifin um die Partie brina
© Gen wiirde. 8 ift alsdenn gut, ju uncerfucben,
ob e unfer Boreheil iff, daf wir ihn die Sdhule
maden laffen, und fie marquiren,  Dief Fomme
auf ung an, und wic muffen deswegen die Befthafe
fenbeit unfers Spicles und des Gegners feines,
und wie bende fiehen, in Crivagung ichen,

Man hat ¢s in feiner Madt, ifn die Schule
machen gu laffen, ofyne fie ju marquicen, oder
den Segenfpicler ju giwvingen die Poines ju mars
Aquirent, die er gewinne,  Wenn er weldhe may.
quite, ofme daf er fie gewinne: fo Faun man
ibn néfgigm, feinen Schaupfennig wieder gurtic
34 {thicben, damit man ibn hindere, Feine Schus
Ie gu macpen, Man muf aber anmecfen, da5

(OF] alles
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alles diefed gefchehen mug, che von neuem gerwors
fen worden 5 denn fonft wurde ¢3 nichts mefhe
gelten. ~

Es ift nicdht exlaubet, gum Befen feines Spics
[eg cinent nuir wegen jveener, vier oder fedbhs Dos
ints in die Schule ju {hicfen; fondern die Negeln
diefes Spicles wollen, daf man den Spicler wes

en aller Points, die er nicdht marquivt hat, in
die Sdule {hicfes fo daf derjenige, weldyer die
Sdule gemadhet hat, dert andern nothigen fann,
feine qanj ju marquiren.

Man (dicfet aus der Schule niche in dieSdhus
Te, fondern devjenige, weldher mit Linvecht in dic
Sdyule {dicfer, uud die Points marquirt hat,
wird felbff wegtn desjenigen in die Schule gefchie
dfet, wag er mit Unredbt marquirt hats undman
nothiget ifn, dicfe Poines wicder jurnc ju mar-
fuiven.

PWer da faget,'ich gewinne adpt Pointg, und
nue ifjeer fecdhfe mavquirt, wird wegen der jiveen
Poines, in die Schule gefchice; und cben o wird
auc) derjenige, welder faget, id) gewinne fechs
Points, und ifrer achte marquire, wegen der givece
nen Poines, dic er ju viel marguire, in die Shus
fe gefchicte. - :

93a8 der Gegentheil in Toccategli ju marquiren
pergefen hat, und die 2Biixfel find vom Brett, dev Wurff
audh mit den Steinen gefelzet worden, (olches Fann idh noch
marquirens at er aber 3u viel marquirt, fo riicfe idy
feine Marque, um dagjenige ag er 3u viel gefelset guricF,
uud marquire icy hingegen mit meiner Marque fo viel,
aig er gu bicl gefeses.

So
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So lange man nody nidhe feine Stejne Gefeset

oder angerufret hat, Fann man nody immer, wenn
man adyt oder jebn Poines gewinnet, und Rue if
ver viere ober weniger a3 man aewinnet, mars
quice bar, die brigen nachymarquiren, wenn man
gleich fdon feinen Sdaupfennig verlaffen Har,
weil man i fets weiter fortrticen Eann, Allein,
{0 verhalt fichs niche mig bemjenigen, welcher ju
viel marquire hat; weil man i niche gurck fhies
ben Fann,
. Wenn man austreten wil, und nod Points
uber die jwolfe, die man sum Sodhe braudyete,
tibrig hat: fo darf man fie nicht marquiren; denn
fouft wirde e8 nidye mehr erlauber fepn, augjue
tretert und abugehen, ‘ {

€ben diefes wird auch in Toccategli obfervire,

Devjertige, weldher ausfheidet, wenn e dag
$ody marquirt hat, weldyes ev mit feinen 2Bticfeln
gewinnet, und welder bergeffens Bat, feitre Poines
AU demarquiren, oder wegiunehmen, Fann egen
diefer marquirten Poines niche in die Schule gee
{chicft werden ; indeflent mug er fic doch demarquis
vew, weil ibm Feine 1brig bleiben dijefen,

Wenn e hingegen anhialt und niche abgeht,
und alsdann, wenn er fein $od) marquire Bar,
vergift, die Points ju bemarquiren, die ihm ge.
diener habert, diefes Sodh ju nehmen: fo’ wird cp
oegen der marquirten Points in die Sdule ge
fhicke,  gBenn er indeffen ttber ywslfe gefabt
99 fo wird ep e egen defen, wag melr mar.

4 €3 quire
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quitt ift, alg ev tibrig faben follte, in die Schule
gefehicret,

Derjenige, weldher joen $ocdber gewinnt, und
nur cined marquivt, darf das andere nid)t meh
nadymarquiren, fobald fthon einmal geworfen wots
den.  Er fann audh wegen diefes Lodyes nidt in
die Sdule gefchicte wevden, weil man twegen dee
$odher nidht in die Schule {dicfet, ob man gleid
fegen-der ju marguiven vergefferen Points mit
mehyr alg einem $ocpe in die Schule fann gefdhicke
werden,

Yudy diefes ceilivef in Toccategli.

Derjenige, toeldyer fiir das Jumachen marquice,
dag er hat thun Fonnen, aber nidt getlfan fat,
oeil ef citien andern Steein angertifiret, als denjes
nigen, der dagu dienen (oflte, wird wegen deffen,
was v mavquive fat, in die Sdule gefdhicfet, und
genothiget, den Stein ju fefsen, den e angertifyret
gar. enn 8 indeflen dem Segenfpicler voreheil-

after wdre, daf er jumadhete: fo Fann er it dae
34 gwingen, und marquirt nides deftoweniger fie
ihn die Points wegen der Schule.

Der Gegenfpicler Fann cinen nidt verbinden,
tinen Stein in fein evfies Brete ju bringen, um
den Eleinen an ju halten, fo lange ev nod feiner
machen -Fann 3 und aus cben der Urfade Fann
man, um bey dem grofen Sane guguhalten, Feis
nen Stein in des andern Jan bringen, dap ev
dafelbit fichen bleiben folle, fo lange ¢t nod)ffglbﬁ

eic
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{einen geofien Nan yu Stande bringen ober gumas
dhen fann,

Sgn Toccategli Fann i) in bes anbern fein Feld

bimibergeben, jedod) mug foldjes mit =, Steinen gefdyes
ben, alfy, dag id) einen Band madyen aan. nd ges
{dbiebet foldhes Offters, um den qndern ju perbindern,
baf ev nidht umachen Fans, warin idh {the, baf idh Pein
gutes Syiel pabe, und meine Steine durdy unglickliche
WBiirffe babe aufaeden miffen, fo baf iy mein Spiel
nidht mebr jumachen Fan.
Sndeflen fann man doch diefen Pag leifjen, tvenn ‘
ce lebig ift, um cinen Stein in das Bret des Flels.
uen Jaus hintiber ju bringen, wenn auf dem Fels
de nidyrs fieht, weldyes die Jahl der beyden Wiies

o Fel gufammmen evveicher,

€ ift crlauber, die Wiirfel gu verandern, und
it den Unteeeheile des Bechers einen Wrirfel auf
sufjalten, welder herum hipfer; wie aud) bee
Segners feine bepm Heraugfallen aus dem Bedher
, au ftoren, weni man einen gefafelidhen Wurf be
- fuiedtet.  Man muf foldes aber fehr gefthivind
thun, damit weder det eine nod) der andere fagen
Eonne, wie viel die Wiicfel geworfen hatten. Jn.
deflen mug es doch niche oft gefthehens denn man
wurde dadured) fiir: einen fehlimmen Spicler aus-
gefchrien werden, *

Wenn man fich verglichen Bat, die Wiivfe! niche
34 fidven, und man jtovet fie doch; fo Eann der
Gegenfpicler cine Jahl fesen, weldhe ihm am pore
Weilbafteften iff.
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Man muf die Wurfel nide eher aufheben,
als bis derjenige, der fie geworfen, folde gefehen
und genannt hat. :

Die Wiirfel, weldhe auf die Seiffen fpringen,
und die, welde nicht gerade ftehen, wenn fic gleidh
in dem Bretfpicle bleiben, gelten nicht.

erfpringt ein Wricfel, fo wird das Stiicf,
weldyes mit denr Augen erfcheint, gesablet, und der
Wurf ift gue.  Siegen aber dic beyden jerfiseuns
genen Seiten unten, und die benden andern jeigen
Jebe ifre Augen: fo gils der Wurf nidyts, weil
man nidhe mic drepen Wuirfeln fpicler.

Man Fann, wenn man den NRiician machet,
weder einen nod) yiween Steine i des Segenfpiee
fers Hucke fessen, ob ex fie gleich nicht mehr har,
und aud) nid)t wieder nehmen Fann.  ndeffen
Fatn man dody, wenn fie leet iff, den Pap dafelbit
borgen. :

Wenn man dic Huce verlaffen hat: fo Fann
man fic mit Gewalt oder mit Recbe durdh den
ordentlichen Wuef wicdernehmen, Jn dem erffen
{s‘%lle g der Gegenfpicler feine Hucke nicpe mehr
haben.

Dian Eann in dem Rickjane nidht eher auffeben
und herausnehinen, alg bis alle Steine in dielem
Drece find, wofern es nidyt des Jubaltens wegen
gefihiche. - Denn alsdann Eann man in eing fore
bis auf die Eeifte fesens und fo gar mehe als eins
mal, wenn fid) der Fall eeeignet, .

Man

T
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Mar it vecbuhben, inn dem Brete des Nuichs .

jans alles 1u geben und gu fesen, wag gefeset wers
dent Farin,  us diefem Grunde darf man niemals
eitten Stein aug dbem Irictvac nehmen, afs wenn
man die Jabl nidyr mehr geben fann, das ift,
wenn melr Augen geworfen worden, afs fich nod)
Sefoer sivfchen dem entfernteften Steine und dem
Ranbde oder der eiffe des Brettes befinden,

Derjenige, weldyer guerff auffiebet wnd Beraus
Fomme, gewinnet vier Points, wenn fein leser
Wurf fimpel iff. Hae er aber eine Doubletre, fo
gewirtnet er fechs Poines;

JIn Toccategli bat er ben Saps oder dag Spiel geo
wounaetty nad fangt wieder ju cift an ju werfen,

und fange wieber juerff an yu werfen,

Dag VIL Capitel,

WWie man fich in diefermn Spiele verbalers
mug.

Benm Anfange des Spicls iff s gut, daff man
alle die Angen, dic unter fechfen find, mit Steinen
von den Haufen feger, und wenn man fechs &g,
fechs Daus und fedys Tres wirft, foldes mit cis
nem eingigen giebe.

Es gelydres viel AufmerFlamPeit ju diefem
Spicle, und man muf fich angewohnen, wenn
{ €s man
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man getworfen fat, Herum ju fehen, ob man nicht
demn Ciegenfpieler enttveder feine Hucfe oder feisne
blofen Steme auf eine oder mefhr Acten [hldge.

Dan muf fich aller Selegenfyeiten bedienen, die
mon hat, Bande 0 madens und indeffen fich
doch niche fefyr entbloffen, nodh fein Spiel ju weit
fortriicfen, aus Furdhe, 8 modten fich einige
Giteineverlaufen und das Jumadyen {thwer maden.

Man muf {ich enthalten, mit den fhon abges
tragenen Steinen fechfe ju fesen, fo lange man
ann, damit man dadurd) entweder jumaden, oder
die Hucke nehnen Fonne.

Man muf nidhe verfuchen, den Fleinen Fan ju
madyen, wofeen man widt im AnfangeEffe, Daus
fer und Dreyen wirft. Jween oder drey Wikrfe
fonnen Ausfprudy davon geben,

Halt fih der Gegenfpicler daben auf, da§ ev
den Fleinen Syan madyen will: fo muf man mie
feinem Spicle voreticfen, alles mit einem Steine
hintereinander geben und feine Steine it dem
Brete des grofen Janes ausbreiten, damit man
befto eher die Hucfe nelmen und feine nebff feinen
blofen Steinen {hlagen Fonne.

Man muf voryiglidh vor allen den fichenten
Band madhert, welher der Teufelsband ift;
und wenn man unter viclen dic Wakhl hat, diejeo
niges, die hinteceinander folgen, vorgichen,

Man
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Man muf fleifig die Wairfe bemerfer, die dem
Gegenfpieler am meiften zuwider find; und fidy
auf folchen Jahlen blof geben, vornemlich wenn
er nur einen SIBurf fule fich und groeen dawider hat,

Wenn der grofie Jan des Gegenfpiclers gemadhe
und fein Spiel jufammen gevticfet iff: o muf
man {ich merfen, welde Jahl ec nidhe wiirde feser
fonnen, ofne aufubredben, als alle Sedbfen,
Sedssing, alle Funfen, oder Sedhsquatuor u,
f.w.,  Alsdaun muf man die Steine vou dener
Seldern wegnehmen, auf welde diefe Jahlen trefe
fen. Dadurd) norhiget man ihn, aufgubredien,
und feinerr Stein in dag Brets unfers Hleinen Ja-
nes gehen ju Taffen.

Wenn dag Spiel des Segners (hlecht ift, und
ifym nur nod) vier Poines fellen, fein Lodh voll u
madhen: o ift ¢@ gut, daf man fich decfe, damit
er nicht {hlage.  Dentn wenn er {Hlage: o mar.
quirt e¢ die Partie Mt einens oder jrweercn und
geht ab,

Sttinde fein Spiel fo, und man gabe ifm durdy
Blindfchlagen Hinlanglide Pointe, das Soh
voll yu madien 5 v ftellet fich aber, al8 wenn er
folches nidyt walhrnafhme: fo muf man ifjn anfhals
ten, diefe Points ju marquiren.

Dicefes cefliret bepm Toccategli - Spicly tie fhon
oben ertwebnet.

Durdy diefes Mittel Fanm er nidht abgehien, Fehs
Desen ung indeffen nur die Points diefer frepwils
ligen
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Tigen ober nidt frenwilligen Schule, das Loch voll
g madhen, fo muf man fidy derfelben bedienen,
weil man dadurd) alle feine Points verrilger. .

WBenn man feinen grofen Jan madet: fo ift
¢8 gut, baf man fich gum Plujter des Spieles
madye, damit man abgehen Fonne, tvenn uian
bag Sod) gewvonnen hat, vornemlich wenn dag
©iel ded Gegners gue jubereiret iff.  Dicfes
glicfet cinem, wenn man die Steine, die er blind

Soldyes aebet, tie {hon Offters gefages, im Tocca-
tegit - Opiel it an,

fdblagen Fonnge, decfet ober wegnimme. Hat e
aber noch gween Banbde ju macpen oder feine Huo
ofe noch niche: fo waget man nichrs, wenn man
feine Gteine in bem Brete bes Fleinen Jang
augbreitet, um {ie blind oder falfdy fhlagen fu
laffen. :

Um den grofien San deffo [dnger ju Halten,
muf man fene Steine, fo viel man Faurn, auf
das erfte Seld feines jroeiten Bretes bringen, damit
man Feine Sechie ju fesen habe. Denn wenn man
cine wicft, fo halt man gu, indem man fie nidt
geben fann, und dec Gegenfpicler marquire nue
3wen Points fiic jeden Stein, den man nidt feset.

WWenn man gendthiget iff, den grofen Yan
durch die Cinque Quatuor aufgubrechen, und der
Segenfpicler auch bald aufbrechen muf: fo ift <8

§ . , 3u-.
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gusocilen voreheilhafeer, srocen Steine auf dieGe.
fabr, vaff fie mocyten gefchlagen werden, blof u
madyen, als im frenen Paff ju geben.  Hievdurdy
wird er, wenn er Einque suatuor, alle Suinfen,
Sedhsquatuor ober Sechgeinque wirft, ehenfalls
gendehiget,, aufjubrechen.

Enfilade nennet man, wenn einem dic Wiitfel
gang gumwider find, und man nidt jumadyen Fann,
Creignet fich dicfes Ungliicf, und mow har nody
eittent ober jrween Béande ju madpen: fo muf man
Oreine auf diefe leeren Felder fesen, Dadurdy
fperret man dem Gegenfpicler denPafi; und wens
fein ©piel weit voigerufet ift: fo ndhiget man
ihn, ausjutreten, nadydem er die Points mare
quire hat, die et fiiv ein Jubalten und weil ep g
fhlagen, gewonnen hat.  Draudpete e inbeflen
uue nod) eing oder jwen $6cher, um die Pareie i
gewinnen: fo mufte man anbders fpicfen. ‘

LWenn der Gegner fdon jugemade und mati
Sfeine Hude nod) nidhe hae: o muf man fie nefe
men, wenn man aud) gicid) bloge geben foflce,

Denn bey affen Wrirfen, die er thun wiirbe, wiivs

de er diefe Hucke fhlagen, weldhes ihm bey jedem,
auger den vier Poines, fiir das Jubalcen, anch
nod) vier Poines, wenn dic Wairfe vinfach fielen
und fecys, wenn ed Doublecten waren, ecingragen
wiirde. :

Man

-
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TMan muff, venn man in den MRaicfian aelyt,
Ache faben, daf than aus det Hucfe gele, wen
wman bald jumacen will 3 und vornemlich wenn
der Gegner nue nod gween Bande in dem Bretre
feinies grofien Jans hat.  Denn fonft rotirde man
gendthiget fenn, feine Steitte ju veclaufen, voenn
snatt ¢in ober jwen As wrirfe, und die Riickbine
e nidyt ju Stande bringen oder sumadpen Fonmen.

Man muf, fo viel als moglidy iff, nach den
Negeln und dev Stellung feines Spicles und des
Gegenfpiclers feines fpiclens und dabey viel Kluge

¢it fyaben, nnd nidht ofyne eine Art von Sewifs
it anfaiten, ober fortfahren, baf nan widt
Eonne enfilivet, oder cinem der Paf vevfpertes
weedert.

Nian lernet niemals vedt gut Trictrac fpiclen
toofeen man fidy nide felyr angewohiet, fo bald
man geworfen Hat, Iéerum $u fehyen, ehe man feine
Steine anctifret, 0b man nidyt des Gegners feine
oder feine Hucke {Hlage.  Die gefehicfren Spicler
fefyen auf cinen Augenblicf, ehe fie fesien, oder der
Gegner fesset, alles, 1048 fiiv oder wider einest ift.
SBenn man ju diefeny Grade dev Bollfommenteit

gelanges iff, fo mad)cé man Feine Shulen
meke, '
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SBu Vollfithrung diefed Bogets

swollen wir unfern Lefernnodh ein bes
fonberes Syiel befannt maden.

Dad Fingerfbiel,

@iefcs lacberliche Spiel ift in Stalien erfunden

roorden: unbd obwoblen es ein fefr geringes
Spiel ift, fo hot ¢8 dod) frine befordere Anmers
Bungen, €3 afordert Kunft, cin foldes Spiel
ju erfinden, dagu man weber YBrivfel, Holy,
Stein, Metall, Kugel, RKarten nod) das mindes
fte anders braudyet, al nur allein die bloffens Fine
ger, it denen man fpiclet,

In Jtaliett, und befouders in den Seeftddten,
ift ¢8 cine gewdnlice Unterhaltung dever Sehife
Enedyte; 10 was nod) miehr gu bewundern i, fo
fpiclen foldyes in Venedig die biindgebohrnen Betts
lee jufammen, da felbige das fichey erforderfiche
Gefiche durdy die linfe Hand, (fo nad) dee cechten
ifrer aufgefiobenen Finger areiffet und dann dev
Opicler felbige abjahlet) ecfesyen.

Um nun diefes geringe Spiel dod) einem,
dan e unbefarme , su erflacen, fo ried fofs
dee auf 5, gemeimiglich aber auf 8 Punti
gefpicler, - und  diefe rerden durdy die Fins

ger

‘F‘
i
?
i
{
¥
i




Hand abec wird gefpicle. Dag Spiel Fan nue
von §yocy Hud Jwenen Derfonen gefpiclet weeder,
it Auflyebung eirer gewiffen Angahl Fingern nach

fammenfyaltung. und sugleich aud) Augfpredyung
der fich eingebildeten 0l Gefege: Jb fpicele
smit cinem und Hebe wit der rechren Hand jiven
Singer in die Hite, und cuffe, auf Bier, wann

et nun gu gleicher Jeit 310y inger, wie i), aufs '
Bebet, und ruffe 5. 6. 7. ober noch mehr, fo habe
t, da idy mit meinem Ruff Beyder Hande Finger

mein Mitfpieler >ren Finger in die Hofie und ruffe
Stinf, {o.ift der Punto oder Numer fur ifn, we \
gen des Errathenen, u jahien, Nuffen wit bende
aber jugleidy, (wie folches haupefachlich mit Aufs
fycbung der Finger
einie gleiche abl, o gilt felbige, fie fene ercathen
ober nicyt, Feinem aus den Spiclern. . Wer nun

Das Fingerfoiel.

nfen Hand gegeichnet , mit dev redien

und mit beyderfeitigen vedhrenHand Jus {

cinen Punto gewonnens hat bingegen

st gleicher Seit gefchehen mug)

alfo, wie fchon oben gefages, in dicferm Spiel efjer
als det anbere feine vevabredete Punti gema:

dhee und auf 5. oder 8. bringet, diefer
yat das Syiel gewonnen,

ENDE
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