





befte uhb nevefie Ay

bag heutiges Tages fo belichee

Trefert

uno

Kaifer-Epiel

ted)t und ol ju fpieferi;
Nebfteiner Undeitiung
tie
Das andgenchme Spiel
Guimbarde,
» fonften -
Die Braut genannt,
ju (piclen ift:

‘mﬁrn’berg’, ol
au finden bey Johann Eherhard Sehs
.77 o

B g




Interpone tuis interdum gandia curis,

V't poffis animo. quemvis fuffere labarem.




N e R

et I

S s

§ iefes ift cines dev fthonfien, avtigften und
evgoplid)fion &piele wegen der verfhicdes

nen angenclhmen Beranderungen , die darbep

vorfallen , weldhes dodh aud) jugleidh vicle Gee
{dhictlichBeit und Aufmertfamteir erfordere. Ca
fat feinen Dlafhmen von Tre Setce oder dren
Eicbucen ) meilen devjentge, der fogleid i
erften Spicle 3 Siebner in die Hand befommet,
alfofore 21 Points jahlet, nhid mithin eine
ganye Partie getwinnet. OO ber Erfinder fhierbey
auf die VolFormnienlyeit der fiebenden Zahl, oder

auf etmad anderes gefehen, it unbefannt. Diefes .

Gpiel ift , wie viele andeve devgleidhen, audp
von deters Stalidnern yu ung ubergefontmen,und
{delnet folches fafi in Dleapel exfunden ju feyu,
weilen de in ciner Hand befindlidhe Dreyer ,
Bwengr und A von ¢iner Farbe eine Deapolis
tana genennet weeden. 8 witd foldhes mis
Ber ardentlichen 'Hombre Karte von 40 Bldte
tern gefpielet. — Die gewohnlidiffe Ave diefes
Splel ju foiclen I unter 4 Peclonen, untee
toelhe die Karfen, wie bey dem Quadrille-
€piel alle gerad ‘verthellet toerden, daf olfo

in jeber 10 Bldttet befomme,

3 tinter




4 Das Crefetcs Spiel,

Unter diefen vier Spiclern find swen und ywey
in Compagnie, indeme jede pon den ywenen,
weldhe einander gegen tber figen, julammen fpies
Ten, von welden bepden der eine ein Marquir-
Rafelein, die geroonnenen Partien aufzufdhrels
ben 5 der Andere aber dreymal fieben Marquen,
nemlid) 21 vor fih nimme.  Das Hauptwerk
formet hieben, wie leidht ju evadyten, daranf
an, daf dic beeden Compagnons {id) wohl une
geveinander verfichen, weldes jedod) nur durd
das Ausfpiclen, nicht aber durd) andere gegebene
Bel chen, wofern nidyt ein anderes gleich anfangs
perabredet worden, gefthehen darf, - ides ifk
dahero verdrieGlidher, als enttweder einen Unwifs
fenden, der die Spiclregeln nidyt verftehet, ober
gar einenUngefdicften, der fid) deren, twann er
fie audh verfiehet, nidht ju bedienen weif, oder
endlich einen Unadbtfamen, der Feine Aufmerfs
fameeit befiges,als Compagnon jutiberfommen;,
alfo, daf audy hier, wic in vielen andern Falen
wahr ift, cheva meglio effer folo che mal’
accompagnato § dahero man aud) an einigen
Orten, nach etlichen gefpielten Partien, die Com-
pagnons von neuent ju wahlen und ju wedhfeln
pfleget.

Sonft fan dicfes Trefettfpiel aud) nur unter
dren Perfonen gefpiclet werden, wovon jede fur
fih felbfien fplelet, und jede 12 Karten in die
$Hand befommet, 4 andere aber fiegen bleibenund
wicd hierbey vicle Gefdictlichfeit und Yufmerts
amEeir crfordeve, foldhes vedht wohl ju fplelen.

: Man
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Das Treferts Spiel g

Man Fan es aud nue unter jmeyen foielen, wo
jedem 20 RKarten gegeben, und foldye in 4
Dauflein vertheilet, die erfte aber fofore, die
anderenn aber nady und nad) aufgefhlagen
werden. Jn diefen beeden fegteren Arten
werben eben dle Hauotregeln beobadhtet, wie
bey dex evfieren, ouffer die, o das Sufamnens
foiclen angehon 5 fie haben aber audh jede ifire
befonbernRegeln, weilen aber erwehnte lefstere
beeden Arten fihon giemlich) aus der Ubung ges
formmen, fo bat man dermahlen nur die NRegeln,
welde ben der erfieren und gemwohnlichften Are
3u beobathten, Bier anfilfren wolen,

~Su beiven Farben der Raree folgen die Blats
tec dem Range und dem Werthe nadh alfo aufe
einander

Dren, Bwen, Af, Konig, Dame, Bube,
Siebeny Sedife, Finfe, Biere,

Dicjenige Farbe, weldye ausgefpielet wid,
uuf fo lange befannt werden, big wieder eine ane
dese fomme, und hat s alfo diefes Spicl mit
anbern nidhe gemein, daf eine Farbe yum Teunw
pfe gemwdhlet wird, welde die andere uberftidyt.

Die Gemwobnheit erfordere, daff man redhter
$Hand 2mal 5 Bldteer gicht. Wenn diefee beobr
ambtet ift, fo fagt ein jeder an, was er in feiner
S!.am drenfadh oder vierfady erblicft. und werbdew
fir drey Drepen 3, filr vier Drepen aber 4

T2+quen yon elner Seiten yur anbdern geydhlet,
fiie alle andere Drenfache wird eine Marque
fur alles vierfadhe aberymwen Marquen angelegt.
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6 Das Trefeet - Spiel.

Derjenige, weldher drey Sieben anfagt, getvity
net elne Pavtle, welde er und fein Micfpicler
auf dem Marquir Tdfelein bemerfen, unbd ju?
gleidy eine Marque anlegen. . Sat elnet alle 4
Gichen in der Hand, o gelten folhe jwar nur
cine Pactic, abet dod) 2 Marquen,  Finden
fich in einer Hand, dreye, svoey und 2% in b
ner Garbe, fo werden fie bey dem anbern Stihe
des Splels exff angefagty und 3 Marquen dafiit
angelegt.  Diefes wird eine Neapolizana ges
nannt. it fie vierfach,. nemlid), daf der
RKéuig dabey ift) fo werden 4 Marquen anges
Tegts tmd fo viel folgende Bldtter dabey fenn,
fo viclimal iid elites mefhr angelegt.

Beym Ausfpiclen ift twohl ju bemerfen, baf
man, toent man cing oder ey der hidfen
DBidtter fat, und mit einigen darncben von gleis
dher Garbe eln gutes Spiel ju madendent, nide
Hoch ausfplelet s fondern man nimmt elnniedriges

Slatt, Bierauf muf der MicTpleler wobl adt Has
ben, mit feinem hodyften Blatte einftedhen, unbd
felolge Garbe wieder nadbringen ; und bicjes nens
nef maginvitiven.  Sum Erempel: id) fabe dbas
Biatt Coeur Drey und noh s andere fleine
Coeur - Bldtter in der Haud, fo invitire id
in Coeur, uad fplele nidit bas Blage Cocur-
Drene, fondern ein EHeines Blate Coeur auss
Bat nun meln Mitfpleler das Blate Coeur Jroen,
fo (Hdyt er damit civ, und-bringt “~0CUr micbers
am wah, fo maden wie n Socor fedis Stidye
jufammen.  Hat-aber der Ausfpicler dreye,

3voey,



Das Trefettz Spicl, ~

swey, und nod) einige Bldtter von gleidyer Fare
be it Handen, daf er die Karee ofrigefehyr nbete
vechren Fan, fo fordert er gleid) damit.  fenn
nan dev Gehilfe das AP in Hinderr Haty fo wirfe
er ¢8 gleidh das evfte mal ju.  Wenn er feine
Rarbe mefr gugeben fan, fo oirft er diejenigen

Biatter hoch weg, welde ihm ju nichte dienen, -

Da muf denn der andere wieder Adhytung geben,
und daraus fhlieffen, dag er indiefen tweggenwors
fenen Jarben nidhes bey ihm fudhen, und alfo
nicht darinnen invitiven foll. . $at er nun Feie
ne Blaceer mehr, wormit er fordern oder invi-
viven fan; o fpielt er ein Bild aug; Diefes iff
ein Kennyeichen, daf nunmehro der andere dag
©pief nadh feiner Karte veguliven muf. Sff das

Spiel ju Eade, o eblet iede Compagnie die

Points fu ihre Karte jufammen, umd dicfes gés
fhide auf folgende Aret :
Dreye, Jwey; Rdnig) Damie,” Dub
feiffen Figuren. : 34
Bren foldhe Figuren madyen cinen Point aus.
Neves 2(H madyt fite fidh elnen Point ang ) und
de det'lekte Stid aud) fiir ¢inen Polnr-gereds
tiet 1oird +  for find’ in ‘der gangen Ravee Eilf
Pointsy benn dle Figurets, weldye 1brig bleibery
werden fut nidjee’ gepedhitet, o0 o Ll o
&0 viel nun lede CompagniePoints jafleir
fan ;- fo viele Matques werder atigelegt.  Wels
de Spicler hun ihre Ein und 31wansig Mar-
quen ¢her als die anbern anlegen fonnen, die
getvitinew efne Parete, undTan die gegenfeitige
Ay Datthen
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8 Das Trefett 2 Spiel.

Parthen nidyt tiber dic Helfte, nemlid) 1iber Dehy
ne anlegen 3 So iji die Partie doppelt gewonnen,
dind werden dafiiv ywey angebroden.

Regeln,

pie man fid) wobl befannt machen mus,
um dicfes Spicl geldhictt anjugehen, che
man ¢8 felbft fpicle.

%er bep dem Anfagen ju iglg iff , und mi¢
" dem hisdften Gedricten, als dren und jrven
BY gefchwinde heraus fahret, und folde fite dem
andern Auslpielen anfaget, wivd als fieafbar ane
gefehen, weilen ex dem Mitfpicler das Syiel 3=
deictg verrarh, und wenn er diefes mit der Napo-
Jitana thut, fdadet er fidy fe!bft, weilen fich die
andern gewiff hiiten merden, diefe Farbe, in ber
er fie-anfage, ausyufpiclen.  Doch ift diefes evs
faube, wenn man das Ausfpiclen oder die Bore
Band fat, und alfo mit felbigee gleid) fordern fan,
B0 nicht, fo faget er diefe Napolitana benm
- Qwenten Stidhe an; verfdumet man diefe Seit:
©o ift die Anfage verfallen und gilt nidts.

I

Bleiben bey bepden Sefelfdhaften fo wenige
Marguen tbrig, daf fie fith bende mi{) beincn,
oints



Das Trefetc-Spiel 9

ints finaue fagen Féanen; o etfordert ea b
Points fiinaud fagen foanens &o cefordert es die
Billigkeit, dafi diejenigen die Partie redhemafiig
gewinnen , welde vie cxften Seidie, und in (s

bigen di¢ erften Poincs gemadyt haben:  Wenm.

fih nun beyde durd) ein Gedrittes eder durds Na-
politanem fHinans fagen Ednnens o gehet ed nad
der Borfand, und darf feiner cher anfagen, ald
ifgm der Orduung nad) die NReifje erife.

111,

Sugt ed nun das GBlick, daff jmey mit einans
der fplelende die Karten alle allein ffechen, und
die andern gar feinen Stidy madhen founen, fo
werden dadurdh vier Paveien gewonnen. . Die
Erfinder des Spiele haben dicfeg mit dem Na»
men Gallata beleget.

1V,

Kan clner ang feiner Kacre oder Hand alle
Stide alleine machens So fdhaft er fich und feie
nem Mitfpicler einen Glewinn von ache Pare
tien ; biefes witd ein Gallaton genannt,

V.

Cs teift and blsweilen 211, daff dle eine Parw
they denen andern alle Stidye, bis auf cinen cngs
wendet, in weldhen aber nur eine; oder bichftens
stoey Figuren find, - Nene Ponnen alfo Feinen
Point aug ifirer Karte auftweifen 5  desmwegen
marquiren’ bie Gewinner Ovey Partisn s

Cin foldies Spiel filfret den Mafhmen Scas
mazetee, )

.89 Vi




10 Das Trefetts Spiel,

VI
" @ilidet diefes, tofe bey einem Gallaton, e
nent aleine; So ift ein Stramazetton gemadyt
wnd feshe Pactien gewonnen.
VIL o C

%t noth yu mevfen, daf einige dlefes Epiel
wmit Continuation andere aber ofne Continuas
tion fpiclen. Diefegift alfoyu vecftehen: WBenn
dle Spicle =1 Marquen angelege, fo wdre das
Spicl aus; Man {pielet e6 aber dennod) fore,
and die Serslunet jeblen die brigen Points fthon
wiedecun auf dag Linftige Spicl fort ) da die
anbern gar nidyes marquiren duicfen,  Hinges
gen filge ¢s fid) audy guweilen, daf menn die.
cine “Parthen fih gleich vor dem Ausfpielen
ferqus fagen fan, und beswegen continui-
vet, wellen es nody cinige Points g 3dblen
fioffet, bie anbere Parthey immer noth Gallata
sver Stramazetee madhen fan,

VI

$ebt die Gefellfhaft dae Splel auf, fo 3ehe
fet fede Compagnie ifre Partien, und fo viel
eirfcr vor Der andern jum boraus hat, find
gewonnen, und die Sewinner befommen fue
jebé Parele fo-viel, als man bepm Anfange
andgemadyt,



pon dem Raifer Spiel

#berhaupt,

ie Ratteny, fo man in dem Kaiferfpiel

gebrauchet, fommen mie denen Pin

guet = Karten ganyfidy. ibevein , ~nems
fich ¢8 find.32) der Kouig, die Dame, der
Valet,  (Bube) das Ag, bec Jegner ,- ders
Denner, der Adhter, und der Sicbners oder
e8 {ind 36, - wann man: die &echfer von jea
der Farbe mit daju nimme, i cg i vers
{thiedenen Provingen Tranfreihs gefdpichet.

@8 fau dag. Kalfeclpiel 31 dreyen gefpielet
werden, und in dicfern Fall ift ‘es nothwendig
die Sedhier dagu jir nehmen; allein am ges
wohnlidfien foielen eg nue-ifree sroen.

Ehe man ju fpiclen anfangt, muf avdgeés
madht werden, wie hod) und euf wie vief Im-
perialen man - bie Partle fpielen wolle, gemeis
niglich gefdickies ¢s auf 5. Unterdefien fomme
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12 Das I\;u'fctfepic!.

e8 auf dag Belleben der Spielenden an, mefr
pbet weniger ju maden. :

Wenn man Hicriber eines gemorden, fo
nimme ciner der ywey Spiclenden die Karten,
mifhet fie und gibe fie feinem Gegner bing
um ju feben, wer ju erft geben werde, und
oeil in diefent Spiel der, fo die Karten gibt
‘wor demt andern einen Bortheil bat, fo muff
allejeit detjenige geben, fo bag hodfte Blat
siehet, weldjes ju thun in dem Piguets Spicl
pemienigen anfgetragen wird, der dag niedris
ge Blat hat,

Derjenige fo mifhen muf, iberreidhet,
tann diefes, wic cg fidh gebubret, gqefdychen,
die Rarten feinem Gegner jum abheben, twels
dee diefee erdentlidh thun mug; worauf jener
picfen und fih felbften wedyfelswelfe 3 obder
4 Karten giebt, bis cin jeder 12 fat; er nimmt
Bicrauf die oberfte Karte von dem Talon, wens
det fic um unbd lafit die 1ibrigen unten liegen,
und die aufgefhlagene Karte macht alsdann
den Teumpf aus,

St detn RallerShpiel qibt es Karten, weldhe
wan Honneurs nennet, diefe find der Konig,
pie Dame, der Valer, dag As, und der
@ichner, twann das Spiel 32 RKarten bats
pabingegen tenn e8 36 RKarten fat, diefes

pir Sedpfer iff.  Yede Honneur gilt dem
ber




Dae Raifers Gpiel, i3

dber fie hat, fiir 4 Augen, allein foll fie dles
fes gelten fo mu§ fic ein Trumpf fepn, das
ift , fie mug eben von der Farbe feyn, wele
e die Karce fat, fo von dem Taloa aufges
legt toorden,

Cs ift ju bemerfen, daf die Karten alle
peit gleich viel gelten, und daf aud in diefens
Spiel ifr Werth mit dem twas fie fonften gels
ten tiberein fommt, nemlich fie gehen nach fole
gender Ordnung, der Konig, die Dawme, ber
Valet, das As, derJehner, der Neuner, der
Adyter ) der Siebner und der Sedfer, fo daf
bas fohere das nicdrige Blat von einerlen Favs

be flidye.

Ucberdis ift nod ju bemerbenn, daf wann
ifrer 3 fpiclen, fo befomme ein jeder 12 Kars
ten und folglich blefbt fein Talon 1ibrig, da:
Ber wenbdet der, fo mifthet, um cinen Trumpf
pu madien, bdie lesite von denen RKarten die
¢v ninnt, um, und diefe beffimme den Trumpf.

Sind die Karten auf foldhe Art gegeben,
and das MWahiblae (tourne) gemadbt, fo
fange Derjenige, den es am erften teift, u
fplelen an, wic im Piquet, er nimmng die
Sarben jufammen woring ex dle meiften Blate
ter Hat, um daraug (einen Rummel ju moe
den den cr anglebt, und file weldhe er 4
Hugen (Points) geble, wenn-fein Gequer

Wi




14 Das Raifers Spiell

v

thm picrinnen nide gleidh fommt, b, & roenn
der Stimmel feines Geguers nide flarfer iffs
aenn ware er ifm audh gleidy, fo wirde ifn

o

doch der erfte, eben wegen bes Borredis, .

paf er ber ctffe ift, geplen diivfen, fo gut a8
ob ev mucflid) fiarfer ware, hae hingegen der
Segencheil einen fidefern Rummel,~ o peble

e ihm gleidhfals fir 4 Augen, Ehe er uns

terdefjon feinen Runimel angiebt, wird er nady
fehen o0 et Fein Imperidle fat, mwelde er im
Sall , daB cine vorfanden, puerfi aufweifen
mifte, und vergific ec dif, fo gilt fie hernadh
nide mefir. €8 gibt verfthiedene Aveen der
Imperialen, und jede Imperiale gilt 24 Aus
gen (Points ). Die erfie Ars der tmperia-
fen Befichet davinn, wann man 4 Konig oder
4 Dames, 4 Valet, 4 Ag, oder wohl audh

© 4 Giehner fat, wann das Spicl aus 32 Kars

ten Deftefiet, bat 8 36 Karten fo gelten aud
dic 3 Sedfer {iie cin Imperiale.

Die ywente Imperiale beftefhet barinn, main
man Kinig) Dame, Valer, und As in einer
Rarbe fat.

5 @6 gift aud cine Imperiale ‘tourhée,
weldye ‘entfiefiet, twann man felnem RKonig eis
fie Dame, cinen Valet, cin Ag, eliiet Siebs
qer, ober cinen Sedpfer wahle, und in feir
nem &piel die 3 gbrigen Kavesn 'von " der
Sarbe vee TWafiblate (courac) har, desgltis
\ dHen




Das Raifer s Spick {3

dhen wenn man einen Kbnig, eine Dame, ¢is
nen Valer, ‘oder ein As wablet, und in felo
nem Spiel die 3 ribrigen Karten von eben der
Barbe bat, weldje den Konig, die Dame,
ven Valet, und das As vollfommen machen.

- Endlichy gibt es nodh eine Imperiale die
wan fallen lafit (que Ton fait tomber) b
diefe bat fatt, maun man den Kénig, die Das
me oder andere’ Triimpfe Hat, und dic andern
Frimpfe, fo die Imperiale ausmadber, oo
fommt s dlefe imperiale aber gilt nur wans
man fic iis ey Trumpf Facbe Hat, :

Weiter ift yu beobaditen, daf derjenige,
weldyer in feinent: @piel den' Rénig, d1e Dav
me, den Valer, and ‘dag As in der Farbe
Baty die er auffdlage, ey Imperialen dafic
redmet.  at man feine imperialen geyehle,
weldye wann fie gut fepn pllen, miffen auf
dem Tifdhe aufgelegt und angegeben werden, fo
gibt man, wie gemeldet, . den Rummel an.
Hievauf wicfe ver, welder ju ecft 3n fpiclen
fat, diejenige Karse feines, Spiels aus, dieer
vor die tauglidhfte hals, der: Gegentheil ift.per
bunder ifm ein Blat von gleidyer Farbe s ges
ben, und gu fledien, wenn er fie hat, oder et
muf mie dem Trumpf abftedhen, wamn ex ofye
ne eneit Tehler ju begeben, nicht nur bie
Sarbe nide verlaugnen, fondern audh audops
nithe gewinnen fan . “Auf dlefe Are yerfbl

tet




16 Das Raifer«Spicl.

vet man mit allen Karten fo man in dev Hand
fat ) und woann fie ausgetvorffen find, {0
yahlt ein jeder dag was cr fyat, und dev fo melje
als doc anbere Bat, yable fiie jeden Seid) den
er tioer die fechs Stiche die et machen mufy

fat 5 4 Augen, und fdhreibet fie vor fidy anfe

@e ift audy yu merfen, bdaf wenu ihret
3 fpielen, derjenige den ¢8 ju etft teift mit
ciem Trumpf pu fpiclen anfangen mufte.
Uebrigens  wird ¢8 gefpielt wic wann {hrer
ywep fpielens dann der o uber dic 4 Stiche
wmacht, die er mit feiner Karte madien muf;
fheeibt fich fiie jeden Stidy, tiber die 4 nothe
wendige, 4 igen auf.  Und fo viel fene ges
xug 3u cincr Unmweifung yum Raifer/Spicl 11bere
Baubt, jeso wollen wir {chen wie in diefem Spiel

gefest und gepehlet werde.

9Rie in dem Kaifer - Spicl

marauict ywerde.

@inb die Karten gemifchet und audgegeberts
und iff man einig um was und auf wie
wiel Tmperialen mast fpiclen wolle, fo ift an
dem Ende des Tifches ein Korb, worinnen Fi-
ches (*) unbd Jerrons find, weldye yum fesen ges
Braucht werden. Jiir die Imperiale marquise

san cine Fiche und file die 4 fo man gervinnt,
¢in

(*) Fiche Geventet cin Meckeichen, roomit man iy sies
feriey @picien bemeekt, soic vicl man bat.




Has RaifersSpiely 12

eln Jetton, alleseit file die 4.5 wnd tyenn man
6 fetrons aufgefdricben Bat, fo fest nian an
deren Sieelle eine Fiche, die madt cine 'm=
periale, welde fiv 24 Augen (Points ) gilt,

Devjerige, weldher nachdemm ¢ gemifthet;
ein Honneur auflegt, (tournc) o, i ecinew
Konig, eine Dame; einen Valees cin As)
einent Siebner wenn dag Spiel 32, ober cinew
Sedifer, wenn es 36 Karten hat; marquiee
fich ein jerron, weldes filr ¢ Augen gilt.

Der toeldoer mit det Teadipf - Sedhfet s
obet it dem Siebner twenn e6 felne Sedfet:
gibt , oder auth mit demt Ay, den Valer, vie
Darre oder der King {Hehtj ober voenn er
anf einé andere Aee fpiele; den Stidy madt ;
tnatqulce fo olel Jettons dis alleyeit 4 von dewt
Honnelirs gelter) die ér geftochen hats  2Wee
¢in Honoeur gefpielt hat; verliert v8; wentt
fein Geqner ein {idcteres’ fplelen tlirde, et
parf alfo tas Honneur , twéldies ¢v ju feinent
Bortheil gefpiclet, nidht anfihreibeny fondern
ber, toeldjer mit Redyt fechien hinkede , hnirde
¢inett, Jetron fit jeveg Hopneur marquivens
Gleidergefialt witvde erfenigey toeider dow
Teunipf-Siebner, wenn ¢s feite Serhfer gibty
ober den Sedifer gersorffen) verliereny den der
andere durch cinen Tetimpf, der FeinHonneur
tdre, befominen toitede , und diefer nidyt uns
teelaffen ;g felnem SBowteil dag Honneur

S vait angu?
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18 Das Raifer £ Spief,

ayufdreiben, weldhes e¢ ftechen witcde, ob ¢
¢8 gleid) nidyt ausgefpielets

Wer nad) Cndigung feines Spiels meh
alg die 12 Karten die er von feinem Spiel fas
ber muf findet, gewinnet 4 Augen, (Poincs)
die er fich anfthretbe , fiir jeven Stid) (L evée)
Den ev mehr hat alg der anderes fpielen ifrer
2.4 fo hat der Stich > Karten, fpielens 3 fo hat
er naturlider Weife aud) 3.

SWer, tvie oben fdhon gereldet mordent)
tehr Augen Bat, al3 der andere, marquict fidy
4 fur den Rummel (Poinc: er mag hernady
304055 54 7, 8 oder 9 Karten im Rum
mel Haben , bingeden it su beobadhten ; daf
mwenn der Rummel gleidy ftark ift, der rweldher
dic Borhand hat 4 jeblet, und diefes "vermoge
feincs Borredits,  Und fo viel von den verfdhies
dener Augen die man jehle, und die, weny fie
beplammen find, eine lmperiale gusmadyen.

4 ijt nod) 1ibrig 3u jeigen, wie diefe Aus
gen Fonnen ngultig gemacht werden, wenn fie
weniger alg 24, oder wenn fie nidt 6 jetrons
ausmachen.  Sunt Crempel,; wenn ciner der
Gpiclenden vom porigenn Stich 20 eder wenis
ger Augent hatte, und fein Gegner Hatte cine
Imperiale i der Hand, oder cine Rerournée,
wann fie ffatt haben, fo reurde der, fo die Im-
periale fat, die 20 Yugen feines Segners C.fg)uo

nidte
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tildite madyen; fo daf et gestoungen wurde fols
the ausjulofd en; bhhe dap jener Destwegen dasy
tvas er haben modite; aunsiofden birfre; toans
anbers fein Geguer nidy andy cihe mperiaie
Batee; welthe gleidhfals oie fibrigen Aiiden ded
Gegners vernichten toniede  Fie jedé Ivpgs
tiale mavquict fich vers fo fie bar) eite Froha;
Die 'mper alc die man marquivt ) takilt inakd
6 Jertons bepfanitien bot; vernidet glddials
bie Aigers; fo ver Seginet habent fdg; uiid wicd
le die andere; mic cined Fiche, deid ter fie
gemadht hat, angefdhricben. DieParnie danert
bis daff einter ber 2 Epieleiden fo brel fin gs
rialen gemacht hat) alg det Abkebe genich 3
Endung dei Pactic erfordeft wetdert.  Mian

iy gleidy yut ecft vad Wahiblat, hethiady die |

ltnperialen) ble mait enereber i der $Hiand
hat; ober dle gom Wabitlar Fotninchi; und
endlidy den Niinimmel jeblen 3 jiath e Diuntd
inel 3eblt nian dié Honbeuts bi¢ man in dert
$eefeit; fo fati macht; getvimne, und endlich
dag; twag ble Kavtens [0 man geibiniej augl
fmadeits

e affed wa iiai nodhooi biefein @ piel
g«aéh fonnte; it dericin folgendeii Megeln ents
alteni ift; {6 ift es eit ju diefen du idreiterts
Utin deni $efee nidit vergeblich anfyubalien:

Q2 Negelts

_?

!.
i.
%
=
3
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Regeln,
bes Kaiferr Spield,
ib

$Wann das Spiel falfdh gegeben worden)
fo gilt der Stidy, an reldem es erfannt wore
den, daf es falfch iff, nidyee, die vorgehende
tide aber find gnt.

IL

PWenn cine ober mehr umgetvendete Karten
gefunben werden, gibt man von neyem,

L

Man fan dle Karten entrweder 30 drehen
oder §u vieren geben,

1V.

Wer nicht eyt auzgibt, muf einem ane-

peen das Redyt ju geben uberlaffen, und verlier
vet efne Imperiale.,

&

WWenn gleich in dem Talon eine RKarfe
umgemendet liegt, fo ift das Spiel desmwegen

doch gus,
%8 VI Wer
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VL

Wee fein Spiel unter dem Talon mifdyes,
wetliere die Pavtic. ‘
) VIL |
Wer feinen Rummel ju yehlen vergife,
darf ifn weiter nidyt yehlen, eben fo verhdlt g
fid) bey den Imperialen,

VIl

Wer feinte Imperialen uidht vor dem Rume
el aufoeift, darf fie nidt yeflen,

xS

Jedes Honneur, o auf den Tifdh gewore
fen wird, gewinnt dem, fo es ftidht 4 Augen.

X,

Wer cine audgefpiclte Karte , fo ee flechen
Eonnce, nidye fHicht, verliert cine Imperiale,
8 mag nun das Blat, womit et ftechen follte,
bon der ausgefpielten Farbe, oder cin Teumpf
feon, womit er hadsee frechen Fonuen.

XL

Derjenige) weldper Sarb/e/ perldugnet ,
und Bat fie doch in feinem Spiel, verlicret 2
Imperialey,

3B 3 XIL
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!‘ ,
j Di¢ Tmperialen, weldhe dee, o Fehler
made , veefpielt, fommen feinem Geguer juig
j Bejien, wenn ver, fo die Fehler macht, fidh
)' nidies aunslofhen fan, dann hat er fih was

aufgeiheichen, fo ift s ihm cclaubt folches augs
wlsfdene -

XI1I,

ey cine Tmpepiale in der Hand haf,
ober i TRanlblat, wann eg anders auf diefe
et gife, [ofchet die Angen aus, welde fein
@eqentlyell fat 5 eben fo verhdlt eg fich, wemn
¢r felne Imperiale endet, und dic Augen
@":‘,ﬂ@fe ; :

X1V,

Mer mit den Augen der Karten, die cp
gewimtr, tine fmper ale madht, darf feinems
Geguer e anfgefihricben laffen 5 endet finges
gen eier feine 'mperiale durdh die Hon-
neurs.  bie e durdy Abfeden gemwinut, 0
wing or feinem Geguer crlauben, dasy, 1wag
er mit feinen Ravten gewinne, fich aufsue

{dreibens

¥
3
t
i 4

XV,
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XV,

Dag Wahlblae_endiget die Partle chee
alg cine Imperiale in der Hand, die Impe-
riale in der Hand ‘eher alg die Imperiale
tournée, wenn fie ftate hat, die Imperiale
tournée eher alg der Rummel, der Rummel
chier als die Imperiale die man fallen lafit,
(que Yon fait tomber ) befagte Imperiale
cher alg die Honneurs, und die Honneurs
cher alg die Kavten, ale welde die lehite Aue
gen find, welde im Spiel geganlet werden.

XVI,

Die Imperiale retournée fat nie ftatt,
alg wenn man ofne Cinfdranfung fpielet, und
eben fo verhalt es i) mit der Imperiale
que l'on fait tomber,

XVIL

Die Imperiale dle man fallen a6, gilt
widet alg in dec Trumpf. Savbe.

XVIII,

/

Eine Imperiale in Teumpf in dee Hand
gilt fo viel als jwep Imperialen ofme die
Marque der Honneurs 3u redynen.

B 4 XIX,
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24 Das Raifer 7 Spicl,
XIX,

%ft der Rummel auf bepdben aleid ftarts
go feheeibt fid) in dev auf, fo die Vorhand
at.

XX,

Ber von der Partie gebet, che fie geene
det worben, verlichrt fie, wenn anders nidy
dic Spiclenden insgefome darein gewilliget.

PP 1 M
S A Do
ﬁa,gmﬁm&ﬁ«mﬁ«
LR R
L Ws:




Dag Syiel

Guimbatbde,

fonften
“Die Braut genannt,

Zan fan bereits aué dem Namen, fo dicfes
#w ¥ Spicl fithret, eefehen, daf es muf ans
genehm fepn; das Wort Guimbarbe ift ers
funden worden) um einen Tany anjudeuten,
per ehedem wblich und mi¢ popirlidyen Pofi-
turen angefiilt war: Die Braut (la Marice)
aber wird ¢8 genannt, tweifen eine Heivatl
dabey vorformme, und weldhe den Hauptvors
theil dabey ausmadyt.

©8 find dle Regeln daven febr leichts andh
erfordeet diefes Spiel nidhe , - dafi man feine
©innen dabey ffarf anftvenge s und cben dier
fes fafi¢ boffen, daf man c8 ju cinem anges
nehmen Reitvertreib mit Wergnugen fpiclen
werde, yumalen da wir e8 fiir cines erer ets
goulihten Spielen halten: cine von ifrew
voryuglidften Annehmiidfeiten befehet ¢ &
Qs 8 T
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bavinnen, daff, wenn man o8 nur 2 big 3 nal
gefpielt, man es vollforamen Ean, wenn man

nur denen vorgefdricbenen Regeln cigy wenige
Aufmerf{ameels widmet,

€3 wird foldhes mit der ordentlichen
I'Hombre RKarte gefpielet, und Fonnen diefes
©picl fiinff, ja o gar adt bis neun Perfobuen
madjen, uad in dicfem legtern all muf man
alle fleinen Bldtter behaltens fpiclen e¢ aber
nur 5 6is 6 Perfohinen, fo thut man alle Feine
Kaveen big auf die Sehs 2 wnd Sickucr dayon
fweq, mwenn nue fo viel 1brig bleiben, dafi dev
Talon feing gefidrige Groffe behdlt.

Dan nimme fodann eine gemiffe Anzaht
o Jeteons, weldhen man den Wertly bes
ftimmet, nachdem man fody oder wicdeig fpics
len will,

SE diefes gefhehen, fa fat man filnf
Sattungen von fleinen vieredfigion Raftleiy ,
wic eine Karte formiret, woven das cine file
die Guimbarde gehoret ; weldhes die Braue
ift, dag andere gefiort filr den Kinig, mieder
ein anderes filr den Fou, dag vierte fiir bie
Mariage, und bdag legtere fiic ben Point

man rangivet fie auf folgende Art,

S
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Figuren dever Kaftlein,
Le Point - = - Le Mariage-=- LeFoures

i i 2
Der Konig ~ = = Die Guimt‘)ardc “ae
i |

Neder Spicler feset cinen Jetton in jedes
RKiftlein, bievauf fichet man wee die Kavten
geben foll, fat nun diefer die Karten wohl ges
mifthe, und su feinep linfen Hand abheben laf
fen, fo gibt er jedem § Karten, einmal 3, das
andere mahl 2 Bldtter: nad) diefem fhlage ee
¢lne Rarte von dem alon um, und folde bes
ftimmet den Trumpf. '

Bepor may teiter qefiet, wird 8 diens
lih feprn, dle gewdpnlidhen Tovter diefes
©picls ju erfldven,

Der Point ift 3, 4 oder ¢ Karten voy eis
neeley Favbe, wenn o8 weniger find, fo mas
chen fic Feinen Point quét; twobey yn bemerfen,
paf der hobere Point den nicdrigen geminuet,
follte cr fich aber gletdh befinden, fo giefet ihn
e fo die Borhand Bat. /

Dle Mariage madiet der Konig und die
Dame in Hery ( Cocur) aug, wenn fie fich in
einer Hand befinden, und ift diejes cin febr
grofler Vorthell, :

Pin




38 Das Spiel Guimbarde,

e Fou nennét man den Valet in
Carreau. ‘\ {
I

Der Ronie , it der Konig in Hery,
28 welden man alfo ofne Jufas nennet, weilen eg

il © der Gemabl i von der Guimbarde weldpe die
$Herye Dame ift.

Nadydem nun jeder feine funf Bldtter ems
pfangen, und der Umfdhlag gefdhebhen, fo fiehet
man fein Spicl ans findet fid) nun feines von
folchen Spielen, wovon tvir gefagt Haben , als
der Konig, die Guimbarde oder der Fou, fo
Fonnen ; fie alle funfe in eines Spiel auf cinen e
Gpicler fommen, al8 wenn er hatte den Konig,
die Dame im $Hery, den Valet in Carrcau,
ynd eln oder ywey anbdere Hery um den Poine
augsumadien , fobann Fonnte er, in dem Fall,

1 pa fein Point gut mdve, fie feine Hery das

| Kaftlein deg Point eingichon s file den Valet in

: Carrcau das-Kdftlein deg Fous fiir dben Hery

.’ RKonig, des RKonigs feines; und file die Dame

’ der Guimbarde ifiteg , und endlidh file bende

| jufammen das Kiftlein, fo filr dic Mariage bes

& © o aeidnet 5 Bat man nun aber einen von diefen

Wortheiten befonders, fo siehet man fie wic

man fie hat, woben nur 3 bemerfen, dafi man

fie auffegen muf, che man fie jicfiet, nach dies 1

fem gibt jeder fefn Poinc an, und der den Hodhs
fien fat) wie beveits gefagt torden ; gewinnes,

S SRR anauil b (ool a0’ Siphats

Nady
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; Nadhdem der Point gesogen worbden, o
feset jever einen Jeteon in das nemliche Kaffr
Tein, und det die meiffen Secfen madpt, gervine
net fie.

Man muf benmerfer, daf, mwenn man ift
gewiunen will, man wenigftens 2 Leefen madhen
muf 5 denn madyee nuy jeder eine) fo bleibt ee
in dem Raftlein frehen und dienet yu dem Puine
fiie das folgende Spiel s und fo von ywey Spiea
forn jeder ytwey Seefen machen folite, fo gewinnes
dev fie juceft gemadyt bats

Di¢e Guimbarde ift jederyeit dee hodhfte
Cenmpf im Spiel, e mag der Teumpf fenn in
was fir Garbe es wolle 5 der SPryfonig ift dee
atvente , und der Valet {in Carreau der dritte)
svelcher quch inmer bleibet ; die anvern Kavtent
faben: ifren ordentlidhen MBerehy, wnd die AS
find gevinger als dle Valets, ober aber als die
Wibrigen Blatser, die Jefmer, Meuner 2.

Der die Vorhand Hat fangt an ju fplelen
mit weldher Karen er will, und man fahret das
it fort, eben auf ol Ave, wie in dem Tvumpfy
jeber wemlich fiie ficdy, und man trachtet fo viel
moglic) 2 Seefen gu maden , oder nodh mehe
wenn man fan, damit man das Poee (le fond)
befomme. -

Auffer der Mariage von der Guimbarde,
fomitien audh u‘od) dnbdere por; als wenn mai
5, &, cinen Kénig in Carrean, Trefe oder

Pique
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Pique anfpiclet; und die Dame von ein obed
der andern diefer Farben darvauf falit; fodani
ift dicfes cben fo wohl eine Muriage, olg wenit
fich alic bende in feiner Hand befindew,

%n deneit Régeln dicfes Spics wird man
o) wollends finden; was nod) jur ganylichen
Genugthuung devet $icbhabere diejes Spield
abgehen miogees

Regein des Spield Guirnbarde,

. enn einie Mariage durd) Ausiplelund
devet Kavten gefthiehet; 10 jichet ver fie qervinnt
von jedem Spicler einen jerton, derjehiige jeb
dody, fo die Dame geworfeit; acf nidits beyaly
fens Bat that aber diefe Mariage {dyon in deg
Hand, fo ift Feiner davon atiggerominen.

3. Det éiné Mariage durdy empf géf
vintet; beforrint nist eineit Jetron pon deneny
fo dext RKonig ind die Dame gefvorffen haben.

3, ©s {ff nidht eclaubt eine Mariage tit
Dérnt Konig in Hery) wody mit der Dame; nod)
mit dém Valer in Carreau ju coup:tens

4 Diér die groffe Mariage, b, 1. den Herys
Kidnig oder Hery, Damein der Hand hat; bed
foftm¢ voi jeden Spieler 2 Jetrons, indetm e¢
die Katten Piclt, aufler denen Kafilein . die et
getoonnen Hat; madt man fie aber allerert auf
deiti Rifd), fo gilt es nur cinen; das ijE, wgm

44
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ber $Herys Kénig von der Guimbarde abgefios
dhen wird, weldhe aus eMent ihr gany allein ers
theilten Privilegio folches ju thun bevedhriget
ift.

5. Wor dem Fou beyahle man eien Jee-
tons Fomme er aber inatrecie in dag Spiel)
und wird er por detn Heth e Kinig over Hame
abgeftochenr, fo gewinne cr nide allein nidys)y
fondern muf nod) einen jetton dewry dev ihm
abgticht , beyallen.

€. Wenn durd) Auslpiclung derer Kartent
tite Mariage flart haben folf, fo muf der £6s
nig und die Dame won einerlen Farbe unmits
telbar auf clriander folgen) gefthicht dies nidy )
{o ift es feine Mariage,

7, Mer die Dame von elnem RKorig fat
Ber eben iff angefiielet worder, und unmitreibag
davauf fpielen ntuf; it verbunben fie yu werffen,
um die Mariage ausyumadien, fonfien muf ep
jeben einen jetton bejablen; und jrvar deffens
tvegent; weil er die Marage geteentet hats

8. Wer die Farbe verlditanet) begahis jes
bem Spicler einen jecton,

_ 9. Der forciven obet clne angefpiclse
Aarte abftechen Fan, und es nidr thut, beyah?
468 einedi Jetcon jedem Spieler.

16

/
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10.' Det bie Katten vetgicdt, beyahle je
bemt Spiclenden cinen jetton, und mifdhet
aufs nene,

11. Wenn man befindét, daf in einem
&ptel Febler wvorgegangen, fo gilt basjenige
Sypiel, worinnen foldhe entdeckt worden, nidty
wenn e nod) nidt ju Ende ift ;5 denn iff 8
vollends ausaefpieit worden, o iff s fo gut wie¢
bie vorergehenden,

12, Wer clier fpielt)  als die Reihe an
ihm Fommt, 3afit jebem cinen Jetron,

Bey Betlegerti dicies find audy folgénde Bets
lags Budper 3 haben:
Ynleittitg gum Crictrac und Loccateglic Epiel 8§

1767 , i 10 fe.
Yrt, vad {0 beliebte Taroe SEpiel wwobl jit fpiclem
8. 1760. , 8les
Bauvers augerlefene Nenigheitert fiir alle Munglicbhar
bet 15 Gtice mit Kupfecn 4. 1760, 3 fle
DBeluftigtingen file Fraucijimmer Liad jurige Hevren.
8. 1769, 24 fri

Fifchgeheimniffe twobibersdbrte, ober 1nfercicht vou
ver groffen Mugbarkeic der Kifdyeren 8. 1758: 30 Frs
Sewicht wnd Elen Rergleichungen der berubhmteftent

Hanveldplage, 4: 1760. g 15 Bt
Soachims (Fs [ ) neuerdfieted Miing» Cabiner 2
Bande mit Kupfern. 4 1764: 9. 30 f.

ebendeffelben 3ter Band mit Supfecn. 4. 1770: 4 fle
~ -~ biftorifche Nachricht von dem Hetjogthiin
Geldern. 4. 1764 : g Te.
Die Kuaft; dic Welt erfaubt mit g rehmer 0 den
verfchiederien Yrfent der Spiele hohet und niedrigee

Perfonen. 2 Thetle. 8: 1769: ifliacie
Pure (€. G von) Dercachiungen by dem Ybiecben
Heren €, Fe Gellestd. 80 1770, 12 e
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