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mas Boftonfpiel, welhed befanntlich auf
ven englifch - novbamerifanifchen Krieg anfpielt;
und von der Stadt Bofton, wo ficd) die erfren
Feindfeligleiten entwidelten, feinen Namen bat,
ift jest in den feinern ivfeln das Modefpiel,
und verdrangt das U'Hombre und bdad Whift,
indbem ¢3 beide Spicle fo {chon verbindet, und
_dadbuvch bei weitem mehr Mannidyfaltigeiten
befitst, al8 jedes eingelne Sypiel firv {ich genom:
men, wodurd) denn die Aufmerffambeit des
Sypielers und bas Inteveffe am Spiele felbft
immer mehr gefteigert wird.

Bom LHombre hat e Aehnlichbeit im
Ueberbieten, und vom Whift im Werthe der
Rarten, inbem da3 AF die hichite, und die
Swei die niedrigfte Kavte ift.

Dag geringfte Spiel ift Bofton ober
fiunf Stice, fovann folgt Grof:Bofton
mit fechs Stichen, Inbependence mit fie:
ben Gtihen, GrofizIndependence mit
adt Gtiden, Philadelphia mit neun
Ctiden, Grof:Philabelphia mit zehn
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Stichen, Souveraine mit elf Stidyen,
Grof-Souveraine mit wdlf Stidyen,
und Goncordia (bas Refultat der Repolus
tion, ndmlich’ bie dreizehn vereinigten Staaten)
mit dbreizehn Stichen.

Diefe Stichipiele werben durcy die Mife=
te§ aufgetvieben, wo man fidhy fichiod oder
fiichfret foielen muf.  So treibt Klein - Mi-
feve Bofion, Grof-Miferve fieben Stiche,
und Grof-Mifeve qufgelegt elf Stiche
auf. -

Anmervfung. Gewshnlich bedient man fich
der Ausbdricke Grofi - Bofton , Judependence, Grof-
Subependence, Philadelphia, Grofi = Philadelphia,
Souveraine, Grofi - Souveraine und Goncordia nidt,
fondern gibt ftatt deffen blof die Ctichzahl, als: 6,
7,8,9,10, 11, 12 und 13 Stide, an. Bei den
Miferes dagegen braucht man Sfters die frangofichen
Ausbritcke, ald: Petit misere fite Klein - Mifere;
Grande misere fitt Grofi - Mifere; Petite misere
ouverte fitt Klein = Mifere aufgelegt, und Grande
misére ouverte fitt Grofi - Mifere aufgelegt.

Diefe Miferes werden aber nicht fiberall
gleich gefpielt, und {o in manchen Gegenden
die miseres forcées und aud) wobl die mise-
Xes troquantes jum Auftveiben der Gtiche an:
gewenbet,

Die vorfommenden Miferes und ihre
Syiclart find folgende:



Klein: Mifere mit 12 Kavten, wo
man Die brefzehnte, und swar diejenige, welche
man fiie die gefahrlichfte halt, verdect weglegt.

Grof- Mifere mit dreizehn Kavten.

Diefe beiden Miferes werden aqus der
Hand gefpielt.

Klein=Mifere aufgelegt fpielt man
mit 12 Kavten, wo ebenfalld, wie bei Klein:
Mifeve, die gefdhrlichite Kavte weggelegt wird,
nut, Daf bie 12 Karten offen ober sur table
liegen mufjen.

Grofi- Mifere aufgelegt, wobei alle
13 Karten offen liegen miffen.

Grof-Mifere forcée mit 13 Karten,
witd aus der Hand gefpielt, wobei zu bemer:
fen, Daff €8 ;

Kleinz Mifere forcée aus der Hand
nicht gibt.

Mifeve forcée aufgelegt fpielt man
mit 12 Karten, wo die dreizehnte verdectt weg:
gelegt wird, und

Grof:Mifere forcée aufgelegt mit
13 Karten. .

Die miséres forcées ' uberbieten
blof die Mifeves ihrer Gattung, und werden
nur hHoher beyahlts doch Fann man fie fogleich
angeben, ohne erft dazu gezwungen zu werder.

Die miséres troquantes, welche
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jedboch nicht iibevall gebrduchlich find, bezeichnen
fich durch den Austaufch von Kavten, und wers
Den jevesmal aufgelegt gefpielt.

€35 gibt deven folgende zwei Arten:

Klein-Mifere troquante, wobei man
cine Karte weglegt, und eine austaufcht, folg-
lih gwei ber gefabrlichften RKavten aus der
Hand bringt.

Grof-Mifeve troquante, wobei nue
eine Karte ausgetaufcht, feine aber weggelegt
wird.

Diefe beiden Miferes  fiberbieten nach
dem Zarif A., welcher der swedmapigfte und
fie ben Spieler am leichteften su faflende ju
feyn fcheint, 6 und 8 Stiche.

Unmertung. Die Miferes rangiven folgen-
dergeftalt: Klein - Mifeve, Klein = Mifere troquante,
Grofi- Mifere, Groff- Mifere forcée, Grof - Mifere
troquante, Kleinz Mifere aufgelegt , Klein - Miferve
fovcée aufgelegt, Grofi-Mifere aufgelegt, Grofis
Mifeve forcée aufgelegt.

I. Boston en quatre.
Allgemeine Aegeln,

1

Man fpielt unter vier Perfonen mit 52
Karten.
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2.

Die Kavten gelten wie im Whift, fo, da
pag AF die hochfte und bie Jwei die niedrigfte
Karte in allen Farben iff.

3.

Um den Plas zieht man auf vier hinge:
legte Kavten. Man nimmt ndmlicy pwei Blat:
tec von Pique, swei von Jvefle, wel von
Garveau, und zwei von Goeur. Nachdem diefe
Farben fo an die vier Seiten des Spieltifches
gelegt find, Daf die verwandten Farben einan:
per gegentiber liegen, nimmt man von jeber
ein Blatt ab, und laft siehen.

Auch Fann man, wie beim WhHift, aus dem
Ralon ziehen, wo dann bie niedrigfte Kavte die
Wahl des Plases hat, und die beiden niedrig:
ften, und die beiden hochften jufammen fpielen;
oder 8 Dbeftfimmen auch die aud dem Zalon ge:
sogenen Kavten bie Plage ibhrer Folge nad)
lings hevum, ebenfalls wie beim Whift.

: 4,

Hierdurdy wird gugleich feftgefest, ver ju-
eeft gibt.  Man Fann Ddied jedod) auchy durch
bas erfte AR beftimmen, ober ed gibf, = wenn
SKacten hevum gelegt find, Pique an.

5.

Dicienige Kavte, mit welcher man zuerft

gibt, fey 8 bie blaue ober die xothe, behale




8

man wabrend der gangen Partie, und folite
folche verwechfelt worden feyn, fo bat man die
Berpflihtung, fie wieder 3u nehmen.

6.

Die BVorhand madht Sarbe, unbd dver vem
Geber  gegenitber finende Opieler mifcht pie
Karvten.  Die Farbe, welche die Borhand auf=
wablt, ift die erfte ober supérieure, bie mit
berfelben verwanbte Farbe ift bie zweite oder
couleur, unb bie beiven {ibrigen die dritte soer
{dhlechte Farbe.

% :

Honneurs find A, Konig, Dame und
Bube im A-tout, Dyei derfelben, gleich welche
Bilber es find, madhen gwei Honnewrs aug unbd
alle vier gelten pier Donneurs.  Mit Whif

Wwerden bie Honneurs aus beiven Karten Uz
fammen gezapit.

8.
Dic Babl bder Kavten, welhe man auf
einmal gibt; ift Willkihrlichs man gibt eine,
wei, brei, aud mebreve SKavten sufammen,
audh) suweilen alle dreizebn auf einmal, jebod)
allemal linf3 herum, wie im Whift,

9,
Der Geber fest al3 Stamm ein Dusend
oder 6 Fifche, oder aud) mebhrere Dupend, ie
nachdenms man die ausmacht. ~ Mit diefem Sage



9.

und bem Blode ober Stammbete fteigen bei
verfornen Gpielen die Remifen oder Bete.

Den Block, welchen jeder Spieler vor den
Pot fest, vechnet man gewdhnlich su drei Eins
famarfen; witrde der Geber daber ein Dugend
einfesen miffen, fo gilt der Blot drei Dupend,
bei swei Dusend Ginfah fechd, und bei drei
Dusend Einfas neun u. {. W,

10.

Die Bete werden wie inm [Hombre ange:
fchrieben, gewdbhnlich einfach, beim SRocambole
aber doppelt, weil derjenige, welcher itber fol:
cdhen fallt, Cobdille wird.

1.

Bon jedem gewonnenen Spiele werden
swei Fifche sum Rocambole gebracht, und find
8 Fifche darin (bei Jvibofton nur fechs) fo
aebt derfelbe.

R

Wenn diefer gebt, {o werden alle nicht
gejogene Blode doppelt, bdie gegogenen aber
einfady gefest. ©ind fchon viel Bete da, und
e ftehen Feine Blode mebr vor, fo laft man
mit dem Rocambole entweder bdie niedrigfte
Bete gehen, oder jeder Spieler fest {einen
Blod, ‘ :

MWenn der Rocambole geht, Fann man in
ciner gquten Favbe nur 6, in einer {dlechten
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aber nur 7 Stiche fpielen, Bofton odber Klein-
Mifeve alfo nicht.
13.

Das Vergeben wird durd) Sehen eines
Betes nidht geftraft, und eben fo wenig das
Umfdhlagen einer Kavte; wohl' abey muf von
FNeuem gegeben werden, obne da dadurch die
Borhand verloven gebet.  Gewdhnlich wird ber
Stamm nody einmal gefefit, als Strafe fiir bie
bewiefene UngefdyiclichEeit.

14,

Liegt im Talon eine Karte verfehrt, fo
wird von Neuem gegeben, ohne den Sat noch
einmal zu gewdhren.

15.

Den Trumpf oder A-tout beflimmt bey
Spieler felbft, nadybem bdie fbrigen Kavten ge:
papt haben.

Bei den Miferes hat man Feinen Srumpf.

16.

©@obald alle Syieler pafien, fest jeder ef:
nen §ifh in die Tafje; in einigen Gegenden
gefthieht bies blof, wenn Bete geht, und pann
muf jeber Pafiende, wenn audy gefpielt wird,
v Borhand einen Fifh feben. Dies nennt
man einen Paffer bringenn, ober mit ver Hand

pafjen.
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17.

Bei Bofton, bei 6, 7, 8, und 9 Stichen
fann man einen Aiden oder Whift  fordern, »
welcher dann bei Bofton 3, bei 6, 7, 8, und
9 Gtichen aber 4 Stiche iiber bie angefagten
su machen hat. Wirft fich Niemand als Whift
auf, fo ift der ©pieler verbunden, allein ju
fpielens will Der Spieler aber fein Spiel allein
verfuchen, und verlangt folglich Feinen Whift,
fo muf er, fobald ev die Favbe nennt, erfld:
ven, baf ev allein fpielen wolle, weil e$ fonft
einem der Mitfpieler frei fteht, fein Gehitlfe
su feyn, wenn ev gleich, allein zu fpielen,
Willend gewefen ware.

Bum Whift fann ficdh) Keiner eher anbieten,
al3 bis thn die Neibe, vom Spieler an gevech=
net, trifft, und die vor ihm {igenden Perfonen
pie Hitlfe abgelehnt haben.  In einigen Ge:
genden darf man nuv big ju 8 Stichen einen
Whift forbern, wie die Ausvechnung u Javif
B. jeigt.

18.

Beftimmt man einmal die Spielart, bie
man verfuchen will, fo Fann folches nicht melby
vedreffirt werben, und bag angefagte Spiel
muf beginnen, wovaud denn audh folgt, daf
man, wenn fich nad) dem Anfagen finden follte,
mehr Stiche machen zu fonnen, als man anges
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fagt, fic) nicht felbft fEeigern darf, 'und erft
abwarten muf, ob ein hoheres Sypiel, angegeben
witd.  Auch ift es nicht erlaudt, vas Spiel mit
einem Unterftiche 3u werfen, eg muBte denn
{olches beim Niederfesien ausgemacht werden.
19.

Unterftiche find folche, welche an dem an-
gefagten Gpiele fehlen; Uberftiche aber, welche
daviiber gemadht werden.  Beide werden beim
Berluft ober Gewinn mit gezdbit.

20.

Die hohern oder beffern Favben fberbie:
ten die gevingern, jedoch aber nur in derfelben
Stichzahl.

21. ;

Die Farben mirffen alle beFannt werden
dabingegen ift es nicht evforderlich, bei Nenoncen
mit & -tout 3u ftehen,

22.

Das BVerlaugnen einer ‘Farbe macht vas
Gpiel gewonnen obder verloven, und fept der-
jenige, welther Das Berfehen begeht, Bete.

Bei ben Miferes, welde aufgelegt gefpielt
werben, fann fein BVerlaugnen Statt finden,
weil €8 dbie Pflicht der Mitfpieler ift, foldyes _
vebreffivent gu laffen, ebe der Stidy umgelegt
wirh,
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: 23.

Wer die angefagte Anzahl Stiche nicht
liefert, ober bei Den Miferves einen Stich madyt,
fest Bete und beahlt dag Spiel nach dem
Farif.  Umgebehrt aber, wenn dad Spiel ge=
wonnen wird, befommt der Spieler von bden
ubrigen Theilnehmern fein Spiel bezablt. Hat
er einen Aiven, o erhalt diefer die Halfte des
Betes und ebenfalld die Begahlung bes Spiels.

Bei den Miferes troquantes gilt hier eine
Ausnabme, indem derjenige, welcher die ausges
taufchte Kavte gibt, vom Bezablen frei ift, fe-
dody aber, wenn dag Syiel verloven gebt, gleich
den anbern Spielern bezahlt wird. Jn einigen
Gegenden bezahlt aber der Gegenfpieler, wel:
cher die Karte des Spielers eintaufcht, ebenfalls
mit — wie man dies ausmacht.

24.

Das Sidjal eined Stichs ift entfchieden,
wenn er enfweder umgelegt, - oder wenn fchon
wieder ausgefpielt ift.  Che dies gefchehen,
fann man jwar, wenn man bhatte beFennen
mifjen, bdie falfche Kavte ywieder aufnehmen,
allein der Stich geht verloven, - wenn man ges
rvingere Karte hat. . Sonft fann eine Kavte, die
einmal aug der Hand ift, nicht wieder  yuriict:
genommen werben.
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25.

Hatte Jemand falfch angefpielt, alg ob e
vie Borhand habe, fo Fonnen die Kavten, wenn
ver Gtich noch nicht umgelegt und von Newem
audgefpielt iff, puridgenommen werden; wdre
bas lesteve aber dev Fall, fo bleibt es bei pie:
fer Orbdnung.

26.

Cine Farbe, welche Jemand falfch anfpie:
lend geseigt bat, darf der Mitfpieler in devfels
ben our nidyt wieder anfpiclen.

Pt

So lange noch nicht wieder ausgefpielt ift,
fann man den leften Stich, wenn er auch
fchon umgelegt worben, noch einmal nachfeben,
die nibrigen aber nidht.

28.

Sollte ein Gegenfpieler in der Meinung,
baf bad Gpiel gewonnen fey, feine Karten
auflégen, fo wird folches dadurd) wirflidy als
gewonnen angefeben, und wenn fich’s seigt, vaf
e8 verloven war, fo erfeit diefer die abgehenden
Bete.

29.

Wirft der Spieler fein Spiel ald verfoven
weg, {0 wird foldyes, wenn fich’s auch auswies,
vaf e§ gewonnen, dennoch ald verloven evady-
tet, und ev fest Bete,
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30.

Die hochften Bete werden, wie im Hom:
bre, uerft abgefpielt, witrbe aber ein niedrige:
ve$ angeftvichen, und darum  gefpielt yorden
fepn, fo Fann ber Cpieler das hichfte, nodh
unabgefpielte, in Anfpruc) nehmen.

31.

BVor der Hand darf nie zugeworfen wers
dens thut es aber dev Spieler felbft, fo begibt
ev fich dadurch der Hinterhand.

; 32.

Wer gang binter der Hand, oder mit der
bierten Karte dem Mifeve:Spicler einen Stid)
abnimmet, den e ihm laffen Fonnte, erfesit,
wenn dag Spiel ‘nicht fonft fchon verloven iff,
bie abgebenben Bete, und bezablt allein.

; 33.

Gine unvichtige Kavte, die erft nach dem
Anfpielen entdecft wirh, Fann dem Spieler
nichts fdyaben; wird aber feine eigene nach
dem Anfpielen fir unvichtig befunden, fo ift
et gebaltert, Bete ju fesen, und das Spiel u
begablen, wenn 3 auch wicklich nod) gevonnen
yerden Eonnte.

' 34,

Wenn der Rocambole geht, und es ift von
allen vier Spielern gepafit worben, fo 1ird
misére générale ober die Hapse (hausse), wie
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¢5 audh guweilen genannt wir, gefpielt, . b.
e8 fucht ein jeber der vier Spieler fith ftichlos
u fpielen. 9Ber die mebrfien Stiche hat, be-
fommt eine Bete, und wer ftichfvei ift, erpdrt
bon jebem Spieler 22 Dusend und bie Stidye
ber uibrigen mit einem Fifhe von jepem Stidhe
nod) befonders begablt.  Gewdhnlich fpielt man
a8 misére géndrale bei jedem Nocambole nuy
einmal, und felbft dann, wenn fchon fiber den
Nocambole gefpielt ift, das Spiel aber verloven
ging, wird 5 nody gefpielt.

Wiben bei- diefem Spicle swei ober drej
©pieler gleich hobe Stiche hHaben, bdie andern
aber eine geringere Anzahl, fo wird jedem Der
gwei oder drei Spieler eine Bete angefchrieben,
suweilen aber auch, e nacdhdem man’s aus:
macht, allen gufammen nur eine, bie fie dann
gemeinfdyaftlich su tragen haben. |

Un einigen Orten  fpielt ‘man misere
_ générale audy jedesmal, wenn berum gepagt
ift. . Man Fann audy feftfesen, daf derjenige,
ver die mebrfien Stiche hat, eine befiimmte .
Anzahl Marfen begahlt; audy, daf Derjenige,
welcher Feinen Stich macht, a8 Bete zieht, —
wie man dies ausmacht.

35.

Man fpielt das Bofton auch mit folgenver

Bevanberung: |
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Der Geber gibt fidh ndmlich nur eine, jez
bem der Ubrigen Spieler aber fiebsehn Karten.
Bon bdiefen ufammen exhdlt der Geber 0l f
Kavten auhicE, ndmlich aug jeder Hand  vier,
tnac) dem Delieben bder Spieler audgewdbls,
und folglicy folche, bdie fie nicht gut U ges
brauchen benfen.

Dievdurd) echalt der Geber oft ein feby
grofies’ Spiel, und Fommen im Allgemeinen
grofere Spiele heraus, als wenn jeder Gpieler
dreizehn Kavten erhdlt, weshalb man gewdhn-
lich niedriger fpielt; audh suweilen ohne Hon=
nieurs und obne Unter= und iberftiche.

Beim Ccartiven muf manmit davauf Ri:
ficht nehmen, Daf, wenn man in einer Sarbe
ein hdheved Spiel vermuthet, biefe, in fo fern
man von ihe nur einige Bldtter befitit, in bie
Hand ves Gebers gebracht wird, um vielleicht
ein grofies Gegenfpiel su bewirfen.

36.

Mit ben verfchicoenen Arten bes Boftons
verbindet man quch ‘in einigen Gegenbden noch
Grandiffimo, wo der Sypieler ohne Trumypf
fpielt, und e8 nur davauf anfommt, fo viel
bobe Kavten u baben, daf man die Anzaby
Der angefagten Stiche diberfehen Eann. Auch
- bies Grandiffimo fann man mit IWhift fpielen,
e$ tiberbietet bie Couleur favorite, und wird

2
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boppelt fo hoch, suweilen auch nur I hohey,
al$ Ddiefe, bezablf.
37.

Gin anderer Sufas ift dad fogenannte
Pico oder Piccoliffimo, wo der Spieler
nur einen Stidh macdben darf.  In einigen
Gegenben wird e fo gefpielt, Daf der Sypieler
¢ine Karte weglegen davf, in anbern hingegen
wuf ev mit dreizehn Karten {pielen. _

G3 fiberbietet 7 und auch 8 Stidhe, je
nachbem man died ausmacht.

II. Boston en trois.

Bei Bofton 3 Dreien (Fribofton) wird
entweder das gange Cavreau bis auf AR, Konig
und Dame, und von den ftbvigen drei Favben
bie Sweien herausdgeworfernr, o denn Caveeau
vie Goulewr, wnd Goeur die Superieure iff,
weldhes BVerhaltnif man dem umgebehrien vovs
siehet; ober man [aft die Kavte jufammen,
gibt bem 4ten Plage eine Kavte, und jedem
ber drei Spieler 17 Kavten.  Bon bdiefen 17
Ravten legt jeber Spieler ebenfalls 4 Karten
auf ben 4ten Plag, und hat fodann bas Sypiel
feinen gewdbnlichen Fovtgangs bie weggelegten
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Karten aber werden nach Beendigung des
Spield, auf dag fie weiter Feinen Cinfluf, als
ben haben, baf man wegen bder weggelegten
Kavten gewiffermafen im Dunteln fpielt, wies
ver eingemifcht.

Das Jvibofton Fanm man audy, um €8
vet U'Hombrefpielern zu  erleichtern, - vechts
herum gehen lafjen.

Bei diefem Spiel with ohne Whift gefpielt,
wnd ift Grof=Bofton (6 Stiche) dad- niedrigfte
Gpiel, wad angefage werben fann.  Die aliges
meinen Negeln von Boston en quatre gelten
Bier ebenfalls, fo weit fie auf bas Spiel pafjen.

St Boston en trois with aud)y da8 Bos-
ton I’hombre gered)net.

Die Negeln- deffelben {ind folgende:

1.

Drei Nerfonen fpielen diefed Spiel mit 52
Mhift- Kavtens 8 fann jedoch auch mit. dem
Konige oder mort gefpielt werden.

9

e

. Die Karten werben unter den Spielenden
su gleichen Zheilen vertheilt, 13 bleiben im
Zalon liegen.

3.
Die Folge bder Farbe wird dlrd) ‘eine
sweite Kavte beftimmt, wie im Boston en
quatre, i
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4,
Der Gebenbe fest 4 Marken in den Pot.
5.

Bon  jedem . gewonnenen Spiele werden
swolf Marken in den Rocambole gefest. B
ftept Diefer aus 72 Marfen, fo gebt derfelbe,
wozu. aber jeder Spicler nodh 48 Marfen Uz
sufeten bat.

I 6.
Sebes: Spiel, weldyes ohne Kaufen gefpielt
wird, Yeifit sans prendre,
: 7.
Gin sans prendre; gebt in Der fehledhter:
Sarbe dem Kauffpiele in der beffern von glei=
ther Benennung vor. (Siehe Tarif D,)

1318,

Dat ein Spieler entvivt, und glaubt fein
Gpiel nidyt gewinnen’ su Eonnen, fo Eann er
e$ werfen, bezablt e8, und fest Remife; fpielt
er aber unb.verliect ‘e8 mit ‘3wei Unterfticyen,
fo verliert er e8 Godille, befommt er brei Un-
terftiche; fo fesst ev bie Nemife 4fach, bei vier
Unterftichen 6fach u. 1. w,

9.

Wird auf den Rocambole gefpielt, fo iff
febes verlorne Spiel. Godille, bei giwei Unter:
ftichen wird die Nemife 4fach, bei drei Unters
ftichen 6fach gefenst u. f. 1.




10.

Die dboppelten ober Cobille: Remifen” wey:
ven nicht sufammen gefchrieben, fondern bilben
mehreve Remifen.

11.

Beim Rocambole wird beim Pafjen avro-
fivt.

12.

Wenn misere géndrale gefpielt witd, fann
nicht gebauft werben.

13.

- Bei dbem misdee troquante wird die oberfte
Kavte vom Falon genommen, und die ju ver:
taufchende dafiir hingelegt.

14.

Dag Kaufen geht nady der NReihe vom

Spieler an gevedhnet, wie beim ('Hombre,
15.

Beim  Kaufen  gilt die Regel, baf der:
jenige von den Gegenfpiclevn, welcher nur einen
a-tout und Feine HanbdFavten hat, fehr wenig
faufen davf, bamit dev andere, welcher aller
WabrfcheinlichEeit nach ag Gegenfpiel haben
Yann, die mehrften Ravten zu faufen im
Stanbde ift.

16.

Der Sypielende darf alle Kavten wegwer-

fen, ohne Racficht, ob ¢3 Jrimypfe find, odex
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nidht. -~ Ausgenommen von diefer Regel find die
Ag.
17.

Alle Sypiele, die in die Kategorie der Mi-
feves gebdren, Eounmen nicht durd) Kaufen ges
bilbet werden, mit Ausnahme dev mistres tro-
quantes. (Sieche Negel 13.)

18.

Beim mistre ouverte faufen die Gegen:
fpieler, wenn das Spiel aufgelegt iff.

19. :

Die Honnewrs werden nach dem Werthe
der Figuven bevechnet. Die weggeworfenen
Bilber Eonnen nicht mit gesahit werden.

20.
Der Mort ober Konig nimmt den JTalon,
, yoenn die Drei Spielenden gepaft haben, und
muf dann wenigftens fechs Stiche fpielen. Ge-
traut e 8 fih nicht, fo farm er dag Spiel
werfen und fest danmn um dad Doppelte die
Demifes  fpielt ev e8 aber unb verliert ¢3, fo
feit ev Die Nemife dreifach, und mit jedem Un-
tevftiche nody einmal den Betrag der einfachen
Remife, jebod) werden die Remifen auch hiev
nicht gufammen gefchrieben.
21.
Der Mot Fann fein in die Kategorie dee
Miferes {dhlagendes Spiel entriven,
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Beim NRocambole Eann dev Mort nicht chev
nehmen, ol bis zweimal miscre générale ge:
fpielt worben, und gum britten Male hevum
gepaft ift.

23.

Nimmt der Mot den Jalon, wenn ouf
oeit Nocambole gefpielt wixd, und will 2as
Gypiel werfen, fo febt ev oreifache Remifes vev:
fieet e €3, fo fest ev vierfache, mit 2 Unfer:
ftichen fechsfache u. 1. w.

24.

Bei Dem misére générale findet, wenn
ein Gypieler Feinen Stich erhalten haben follte,
feine Pramie Statt. ,

Die allgemeinen Regeln gelten, in fo fern
fie anwentbar find, aud hier.

TII. Boston en deux.

Das Bofton zu Iweien witd eben fo,
wie bag Teibofton, gefpielt; e8 wird namlich
pas gange Carveau bis auf AR, Konig, Dame
Yerausgeworfen, und die Jweien von Den TE

gen Farben.
Garveau Bleibt biev die Hauptfarbe. Bon




ben 13 Kavten, bdie in dem Jalon liefyen bleis
ben, nehmen die betden Spieler, nachdem fie
eine Kavte weggeworfen, wie bei Maviage eine
ab, big die breizehnte abgenommen ift. . Dann
~ fagt die Borhand ihr Syiel an.

Man ift geswungen, Karten au nebmen,
und gelten die allgemeinen Regeln auch Dbier,
fo weit fie Anwendung leiden.

Die Begehlung der Spiele,

Die Bezahlung der Spiele vidhtet fich nach
ben Zavifen A, B, C ynd D,

Sm Allgemeinen ift su bemerfen, baf bip
angefagten Stiche, die iiberftiche und Honneus
gufommengevechnet, und fo mit ber im Zavif
feftgefesten Sabl multiplicivt werdens die heys
ausgefommene Sabl aber wird s Dusenden
gemacht (6 Fifche auf ein Dupend) und fo e
balt man bas Grgebnif ves Spiels.

Beim verlornen Spiele werden bie anges
fagten Stiche, bdie Honneurs und bie Unter-
ftiche sufammen gevechnet, und eben fo verfahz
ven, wie beim gewonnenen Syiele.

Wenn man daher 7 Stiche, 4 Honneuys
und 2 Hberfiiche hat, dabei obne Whift fpielt,
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fo 3ablt man 135 in Der jweiten Farbe gelten
biefe 6mal.  Wenn man nun die 13 mit 6
multiplicivt, fo erhdlt man alg Facit 78 ober 6
Dutend und 8 Fifche, - indem man mit 12 in
bie 78 Dividivet. Obder man fagt in der erften
Jarbe 7 Stich an, erbdlt einen Whift, hat 4
Honneurs und befommt einen Uberftich, fo
36bIt man 165 bies mit 12 multiplicict, ers
balt man a8 Facit 192, obder 16 Dusend,
indbem man immer wieder mit 12 binein Ddivi=
divet hat.

Kommen nicht vollftdndige Dukende, wie
bet Dem erften Cremypel, heraus, fo 'werden die
uibrig gebliebenen Points su Sifchen  gemacht,
und jablen dann 2 Voints einen Sifchs 12
Points find alfo 6 Fifche oder 1 Dusenbd,

Man Eann aud) die berausgeFommene Bahl
nach) Sehnern rveduciven, fo daf jeber Jehner
1 Marfe foftet.  Fanf und dritber gilt flr ef-
nen Jebner.  Wenn alfo 27 dag Facit wate,
fo find dies drei Jehner oder 3 Markens 96
find alfo 10 3ehner vder 10 Marken 1, i. .

Die vorher angegebene Berechnung ift je-
bodh gebrauchlicher und beim Svaif A, leicht ans
wendbar,

Oie flie den Schlemm (13 Sticdhe) ange-
fetten Mavfern wevden als eine Pedmie oben=
ein besahlt,  Wenn alfo 13 Stiche gemacht




wiurben, fo werben diefe nicht allein, fondern
ver Schlemm noch befonbders vergltet.

ilber bie Ausiibrung des Spield laft fich
nur wenig fagen.  Dag Spiel an fidh ift in
einer bhalben Stunde ju erlernen, Ddie unzahli=
gen Jeinbeiten aber u betailliven, die s be:
fonders fitr die Gegenfpicler hat, -wiwde un:
mbglich feyn, und muf dies ein Jeber qus bex
Grfabrung lernen.

S allgemeiner Grunbdfah gilt auch bier,
paf man nicht. leicht eine Farbe anfpielen darf,
wovon man nur dag AF und Feine Suite hats
paf man vorziglidy, wenn der Spieler gleid)
pinter der Hand fist, gern {olche Farben an:
fpielt, wodon man wenige ober geringe Kavten
Yat; af man ibn gern in Guvcoup feht
u . w.  Beim Mifeve aber hat man fich den
Sypieler fo (felten, wie moglich, bhinter bie
Hand Fommen 3u laffen, was als General - Re:
gel firv alle Gpiele paft, vielmehr ibn in de
Mitte su erhalten, ihm ferner, befonders, wenn
et Dic gweite Kavte aufgeben muf, Flein vovzu=
fpielen, gern nachzufpiclen, was dev erfte anz
gefpielt hat, und dberbaupt, was bei jebem




Gpiele 3u empfeblen iff, su meten, telche
Kavten heraus {ind.

Der Mijeve - Spieler darf feine Fleinfte
Karte nicht auf dag evftemal zumwerfen, fon
pern muf eine hobheve Karte, jedoch natinlich
mit Borfiht auffesen, wenn bas Spiel nicht
gang obne Febler ift, weil man fonft, wenn
die Farbe nachgefpielt wird, leicht einen Stich
befommt.

Das Sypiel mit Swei und Funf ift ges
fabelich, weil Drei und Bier dazwifchen
finds nod) gefahulicher aber ift €8 mit Drei
und, Funf.  Audy ift nicht u vathen, mit
Flnf single-ton zu fpielen, weil leidht,
Zwei, Drei und Vier in verfdhiedenen
Hanven figen Fonnen. Schon mit Drei
single~ton ift Dag Gpiel ju verlieren, weil
fith die Gegenfpieler auf bdie Farbe, worin
der Spieler die Dvei hat, abwerfen Fonnen,
und diefer auf die juviicfgeblichene Jwei bie
Dyei juwerfen muf.

Gben fo gefahulich ift e, -auf ein Bild
cinquitme, quatritme oder = gar troisitme
ein Mifere-Spiel 3u wagen, ungeachtet man
~¢$, je nachdem bie Karten figen, aud) gewin
nen fann — Feine Regel ohne Ausnahme —
was aus folgenden Proben von gewonnenen
Mifeve= Spielen Hervorgeht.




€3 batte bev
Mifeve:
Sn Pique: 9. 6.
3In Coeur: B. 8.
In Svefle: 5. 2.
Bei einem andern
3n Coeur: B.
In Pigue: 4.
In Carveau: 25 7.4, 9,
Sn refler 4. 2.
Sn einem dritten gewonnenen Spiele hatte
der Spieler:
Sn Pique: K. 4. 8. 2.
Sn Goeur: K. D. B. 8. 7. 4 3. 9.
UAlle diefe Spiele find gefahrlich und hangt
a8 - Gewinnen derfelben - lediglich vom Sufall
und der Karte der Gegenfpieler ab.
Unverlierbar witrde dagegen feyn:
Sn Pique:' A. B. 10. 7. 6, 3. 2.
3n Goeur: 8. 4. 3. 2.
3In Jvefle: 4. 2.

6pte e batte er:
)
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Kunft - Ausddbricke
und
fonftige Worter, welde im Bofton
vorfommen, und nidht dbevall befannt
find.

Aide, der Gehulfe oder Whift.

Avvangiven, orbnen — eine Pavtie.

Arvvofiven, sufesen, die Pafmarke fesen.

A-tout, bder Trumpf, oder die Favbe,
in weldyer der Spieler fich verfuchen will,

Béte, ©pielftrafe, wenn bas Spiel ver=
loven ging.

Boston, finf Gtide.

Boston en deux, Bofton ju Sweien.

Boston en trois, Bofton ju Dreien.

Boston en quatre, Bofton zu Bieren.

Boston 1’hombre, cine Gattung ded
Zriboftons. :

Bofton=abelle, Spieltabelle, Javif,
wornach . die Begablung der Spieler beurtheilt
wird.

Block, biejenige Marfe oder bas Sei:
chen, welches jeder Spieler vor fich an den Pot
fest,  und den breifachen. Wevth de8 Cinfases
hat. ;

Carte blanche, SRarfe ohne Bild.




Carte forte, ift dicjenige Karte, bie
man nidht anders, als mit Trumypf fechen Fann.

Cinquiéme, wenn man 5 Blatt von
etner Jarbe hat.

Codille, Dopypelhete.

Concordia, breizehn Stiche.

Couleur, ift die zweite Farbe, auch
Unterfarbe genannt.

Couleur favorite, ift die befte Favbe.

" Couleur volante, Mit couleur vo-

lante fpielen, bheift: wenn nady jedesmaligem
Herumgeben der Kavten neue Fovbe gemadht
witDd,

Goupiren, abheben.

Dexrnier, Hinterhand.

Deux honneurs, brei Figuven ober
Bilder.

Dixitme, zehn Blatt von einer Farbe.

Doubleton, wenn man von einer
Farbe nur zwei Blatt hat. -

Douzitme, wilf Blatt von eince
Savbe.

En cheville, Mittehand.

Gcavtiven, ablegen, SKarten abwerfen.

Gutriven, fidh auf ein Syiel einlaffen.

Farbe. Sagt man: e8 ift Farbes fo will
man damit anbeuten: €8 wird in einer Der Deis
ven evften Favben gefpielt.
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Figur,  Bild.

Finte, wenn man dem Spieler, ober
auch dem Gegenfpieler durch dag Ausfpielen eines
Blatts feine eigentliche Kavte verheimlicht.

Finesse, Jeinheit, BVerfchmibtheit —
mit Fineffe fpielen, i. e. fein fpielen.

Fifch, Dder fechfte Theil eines Dubend.

Forcée, erzwungen.

Forvciven iff, wenn man feinem Gegner
eine Farbe anfpielt, worin er Renonce bhat,
und er alfo mit Trumpf u flechen gendthiget
ift.

Gefdhloffene Karte ift, wenn fie viel
Gtidye verfpricht, und man bat vielleicht zwei
Renoncen, ober auch nur eine, aber Ddabei
Kavten von oben hevunter, wenn fie auch nicht
auf einander folgen.

Grandiffimo, wo bder Spieler obne
Frumpf fpielt und nur fo viel hohe Karten
braucht, um bie angefagte Stichzahl machen 3u
Ednnen.

Grof-Bofton, fehs Stiche.

Grof-Independence, adt Stiche.

Grof=Philadelphia, zehn Stiche.

Grof-CSouveraine, 3wilf Stiche.

Hausse, Der Unterfats, wenn der Ro-
cambole voll ift, gewobnlich die Hage genannt.

Hinterhand, aucd) dernitre, Nachhand.
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Honneurs, bie %tguten ober AR, Ko-
nig, Dame und Bube im Trumpf,

L’hombre, bder Spieler.

Huitieme, adt Blatt in einer Farbe.

Jndependence, fieben Stiche.

Nsnpaﬁ Cinen Inpaf machen heifit, mit
einer gevingern Karte, von der man hihere hat,
einfefien, und verfuchen, damit einen Stidy 3u
machen.

Sntrvicat, verwicelt — intricates Cpiel,
i. e, verwideltes Spiel,

Snvite ift, wenn man eine Farbe nie:
brig anfpielt, um dem Mitfpieler ju seioen, daf
man davin Bilder hat. — Falfche Invite ift,
wenn man eine Farbe anfpielt, ohne eine von
~ben drei erfien Figuven su haben.

Karten paffen, fir: Spicler pafjen.

Sauffpiel 'iff. im Boston en deux,
oder im Triboston Dasjenige, wo man Kavten
Fauft.

R'Bnig, 1. e. mort ift bevjenige, welcher,
wenn im Bofton V'Hombre vier Perfonen fpie:
Ten, austritt.

Lafdyiven (licher) geben laffen, duvch:
laffen, nicht auffessen.

Le premier en carte, %otf)aub

Levée, ber Stich.

SJ?arfcn, — Gpielmarken — feftgejesste
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Seichen, womit die Spiele bezablt, und am
Gnde des Sypiels mit Geld audgeldfet werden.

Mistre, wenn man feinen Stidh) ma:
chen daxf.

Misére générale auch Révolution.
MWenn der Rocambole geht, und es iff herum
gepaft worden, fo wird diefes misere gefpielt
und fucht fich ein Sedber ftichfrei ju fpielen.
Audh fpielt man es, wenn alle Spieler pafjen,
3 mag ber MNocambole gehen, ober nidht.

Moxt ift Devjenige, welcher, wenn zum
Konig gefpielt wird, audgetreten ift.

Nachhand ober Hinterhand hat derjeni-
ge, welcher binter dem premier en carte fit
— aud) dernitre. —

Neuviéme, neun Blatt von einer Farbe.

Ouvert, offen, aufgelegt.

Onzitme, elf Blatt in einer Farbe.

Paffen, wenn man nicht fpielen Fann.

Paffer, Vapmarkte.

Partie, (parti) Cntfchlug — su fpielen.
Gine Partie avvangiven, ein Spiel jufammen:
bringen.

Piccoliffimo oder auch Pico, wenn
man nue einen Stich madhen baxf.

Philadelphia, neun Stiche.

Point. 3Bwei folcher machen einen Fifch
aus.

3
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Pot, Kaffe, wovin der Stamm. und die
Bete gefest werden.

Pour six, sept etc. Diefen Ausoruct
braudyt man, wn die Stichzabhl, welche man
fpielt, anzudeuten.

Prameliven, vormifchen.

Préférence, QBorbands man nennt
auch suweilen couleur favorite fo.

Quartemajor, Af, Konig, Dame,
Bube in einer Farbe.

Quatre honneurs, vier Figuren oder
Bilber.

Quatritme, vpier Blatt von einex
Javbe.

Renonce, die mangelnde Frbe.

Remise, einfaches Bete.

Révolution ober mistre générale.

Ristant, gewagt.

Rocambole ober Roc, der Abfat von
jebem Sypiele.

Sans prendre. Jedes Spiel, weldyes
obhne 3u Faufen im Boston VYhombre gefpielt
wird, heift sans prendre,

Schlemm, qalle Stiche.

Schlemm sansavoir pris, Schlemm
aud der Hand. ;
Septitme, fieben Blatt von einer Favbe.
Seul, allein, wenn man ohne Whift fpielt.




Singleton iff, wenn man von einer
Farbe nur ein Blatt hat.

Sixitme, fechs Dlatt von einer Favbe.

Soutien, dic Stiike, Hilfe.

Souveraine (Beberrfcherin), elf Stide,

Sypieltabelle, Tarif, wornad die Be:
sablung der Spiele beurtheilt 1itD.

Suite, mehreve auf einander folgende
Karten in einer Favbe.

Supérieure, die erfte Jarbe.

Surcoup, das Ueberftechen.

Gurcoupiven, nberfechen.

Sur table oder ouvert aufgelegt.

Stamm, Cinfaf peg Geberd in den Pot.

Stammbete. Dies befteht aus dbem Eins
fay und dem Block, wenn das evfte Spiel ver:
foven geht, und natinlicy Feine andern Bete
Da find. '

Sailliven, mifchen.

Tavif — Spieltabelle, wornady das Be-
sablen ber Gpiele beuvtheilt wird.

Tenace beifit, wenn man die hochfte
Ravte und odritte nady dex hochften hat, Ddabei
hinter der Hand ift, und mithin die dazwifchen
gehdrende in des Gegners Hand fid) befindende
Rarte fangt, wenn die Farbe angebradht 1irD.

Fertiemaior, UG, Konig, Dame in
ciner Favbe.
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Treizieme, bdreijebn Blatt von einer
Sarbe.

Triboston, Bofton ju Dreien,

Tour, ba8 einmaligé Hevumfpielen.

Troisiéme, wenn man drei Blatt von
einer Farbe hat.

Troquant, austaufchend.

Trumpf, die Farbe, in welcher der Syie-
ler fein Spiel anfangt. ;

Ueberftiche find folche, welche noch fiber
bie angefagte Sabl gemacht werden.

Unterfarbe, die Couleur ober die 3toeite
Sarbe.

Unterftiche, welche dex Spieler weniger
macht, al8 er angefagt hat.

Borhand, bhat der dem Geber gue ' gin-
ten fiienbe Spieler.
Whift, ver Gehitlfe des Spiclers.
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1."Boston jen quat¥e. .. oo o 0L 0 TS k6
1L Boston  derstrois;y o sl s et g
11T, “Bostonen denxar: -~ el o8
Die Begahlung der Spiele. . . . . —— 24
SKunft - Yusdbriicde und fonftige Wheter, we!d)e im §Bo-
fton vorfommen, und nidht Gberall bePannt find, 29
Andhang.
Larif A.
Larif B.
g Sarif C.
Sarif D.
Uusredymung su dem Rarif B,
Yusredhnung zu dem Tarif C.




Stiche Simpl,| oW { Supé:
eur, |rieure
5 Boston 2 4 |
Petite misere 24 /
6. | Gr. Boston LN R AR
Petite misere troquantef 36
T Indépendence 3 6 12 |
Gr. misére 60
8 Gr. Indépendence + 8 16
Gr. misere troquante 90
9 Philadelphia Sy 10 20
Petite misere ouverte 120
10 Gr. Philadelphia 6 12 2%
Gr. misére ouverte 150
11 Souveraine 7 14 28
12 Gr. Souveraine 8 46 1< 32
13 | Concordia 9 | 18| 36
Schlemm




pé-

nre

o | e

Sed vi*fah:
|etiae SimpL| 10" | Senre,

5 |Boston 2 3 4
g Misere 3

"6 |Gr. Boston 4 6 8
" [IGr. misere 6

7 |{lndépendence 6 9 12
Gr. misere forcée 9

8 [Gr. Indépendence 8 12 16
Misére ouverte 12

9 |{Philadelphia 12 18 2%
Misere ouverte forcée 18

10 |Gr. Philadelphia 16 24| 32
Gr. misére ouverte 2%

11 fSouveraine 24 36 48
Gr. misere ouverte forc.] 36

" 12 |Gr. Souveraine 32 48 64

13 JConcordia 64 96 | 128
Schlemm - Whist 10
"~ ISchlemm allein 20
Schlemm angefagt 40




Boston

Petit misére 5

6 | Gr. Boston 2 4 8
Gr. misére T T e

7 | Indépendence 3 6| 12
Piccolissimn 12

8 | Gr. Indépendence 4 8 16
Petite misére ouverte 20

9 | Philadelphia 6 12 | 24

10 | Gr. Philadelphia 8 16 32
Gr. misére ouverte 40

11 | Souveraine 12 24 | 48

12 | Gr. Souveraine 16 32 | 64

13 | Concordia 32 64 | 128

Schlemm




| Vel

Levées

Boston|

Boston?

Petite

6 Leve

6 Levé
Grand(

Misere

7 Levé

7 Levé
S Levé
8 Levé

9 Levé

9 Levé

Petite

10 Lev

Gr. mi
11 Lew
11 ‘Lrv-

10 Lev

12 Lev

12 LEV4
13 Lev

Schl

Schlem
Deux 1
Deux F

|

Deux h

Deux b

Qua!re—
4 Ass




S artf oD

Jeu Levées
Boston 5 10 15 1 2 3
Boston sans prendre 10| 15 200 2| 3| 4
Petite misére 30 st A boingg
6 Levées 18 24 30 z__-/}_ __i')_
6 Levées sans prendre il 30 36 ‘-{ __—é_ _g.
Grande miseére 50 iz oS
Misere troquante 60 : e ]
7 Levées 35 42 49 I_b_ 7
7 Levées sans prendre 42 | 49 561 61 71 8
5 Levées 56 64 72 T 8 9
8 Levées saus prendre 64 72 80 _*_____
9 Levées 8L 90 99| 91011
9 Levées sans prendre 90 99 105 | 10 { 11 | 12
Petite miscre ouverte 120 % T =
10 Leveérs 110 | 120 | 130 | 11 | 12 |13 |
10 Levées sans prendre 120 | 130 140 | 12 | 13714
Gr. misére ouverte 160
11 Levées 143 | 154 | 165 | 13 | 14 | 16
11 Levées sans prendre 154 | 165 176 | 14 | 15 | 16
12 Levées 200 | 20 | 20|
12 Levées sans prendre 220 | 240 250
13 Levées 600 | 800 [ 1000 |
Schlemm 200 | 250 300
Schlemm sans avoir pris 300 | 350 | 400
Deux honneurs sans Ass 6 12 18
Deux honneurs sans roi 7/ 14 o |
Deux honneurs sans dame B 24
Deux honneurs sans Valet 9 T 27 ]
Quatre honneurs A 10 T T R e
4 Ass 20 e




Stidhe:

Boston
3 — 8 Gtite.

Gr. Boston
: 6 — 10.

Indépendence
T =10

Gr. Indépendence
8 — 12.

Philadelphia
9.

Gr. Philadelphia
10.

Souveraine
11.

Gr. Souveraine
12

Concordia
13.

§
Z
§
{
=
{
§
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S
{
§
{
§
(
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NN O

O & DN

7

o o= 0 (=0 V) O

oW Lo

=20 N4

(=7}

10
13

Audtedhnung.

-

—
(=20 Ne o}

[y
R&oo

00D =
(S Y=Y

14
22

125
166

@

134
179

(Bu dem Karif B.)

24

144
192

102

102
154
205

20
14
27

20
41

27
41
54

41
82

54
82
109
109
166
218

115
115
173
230

122

122
182
243

5
|
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QU o
Ou W

14 16

C9 10 10
13 14 16
181991

P13 14 16
20 22 23
2 .29 31

c18 19 o
26 29 31
3 38 42

g2 29 31
40 43 47
53 58 62

C 38 42
58 62
47552583,

C 83

(G
w

12
18
24

18
27
36
24
36
48

36

“54

72
49
72
96

9 96
125 134 144
166 179 192

10
13

10
14
19

13
19
26

19
29
38

26
38
51

38
58
77

51
77
102
102
154
205

10
14

10
15
20

14
20
27

20
31
41

27
41
54

41
61
82

54
82
109
109
166
218

43
58

43
65
86

58
86
115

115
173
230

30
46
61

45
68
o1

61
91
122

122
182
243
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NB. Die Beeitprs O orbinaire Farbe.

Levées et Honneurs { 14 15 16 _.}l-
Rl 0 D04 6
Boston | B el Lo sl
s olti | asad 2
Gl 17| 18] 19| 20
gh | 11| 12| 13| 14
Pour 6. W, 4. M I 6 6 6 7
0 R 3 3 3
Ghi 25 | 27| 297 81
b | 17| 18] 19| 20
Pour 7. W, 4. mb ™ 8 9 0 A0
B R T
@ i 36 38 41
Bl | 22 24| 26| 27
Pour 8. W. 4 . W7 11| 12| 13| 14
o) | T R e o
Gl | 50| 54| 387 6l
gl | 84| 36| 38/ 41
Pour 9. W. 4, M 17 18 19 | 20
olf| 8 9| 10| 10
Sl 67| 72 77| 82
gl | 4| 48| 51| 54
Pour 10. Mt 22} 24026127
of | 1| 12| 13| 14
oIt | 101 | 1087|115 | 122
gl | 67 72| 77| 82
Pour 11. M T 34E| 365 38T A
ob | 17| 18| 19 [ 20
e 134 | 144 | 154 | 163
g3 | 90 [ Y | 102 | 109
Pour 12. MI2| 46| 48| 51| 54
ol 227 247|260 27
Gl | 269 | 283 | 307 | 326
Bl5 [ 179 | 192 | 205 | 218
Pour 13, M 3 90| 96 | 102 | 109
ol 4 | 48| 51| 54




Audredhnung Gubdem Tarif C)
NB. Die Bezeidnung G bepeutet Grandissimo, B befte, M mittel, O orbinaire Farbe.

Levées et Honneurs BElsarEgA S RBR g il 0=l T 12 13 14 15 16 17
1 allsRr R TR e L O

Boston T T T T 0 R R T B e e e [
- o) T R T R Y R R T RIEar e
Gl 12| |7 | B |10 |11 |12 |13 | 12| 16| 17| 18 19 20

B 8 He| ORse6r a7 | 8. 9 10 40511 12 13 14

Pourd W.'d " oyl o el a 4| & 5|8} 6 6[-6] 7
o) SR Gl B S FUn o s PR B R TR ST RS e T

G 18 [T | |Aan|a ibasaay 200 22 |- R4Al 25 Lrem B9 el

: Bl 12 sltol1t |12 13| 1&2| 16| 17| 18| 19| 20
Poue .W. & 6 |7 | | & 5|5 | 6 7| 7| 8] 8f 9of 104 10
ol TB B e 2 i Fag e v e R R IR B T

Gl 22| | | |10tz |2a|26| 20| 1| 34| 36} 38| 4

B| 16 13 1a 161 18 | 19 |- 21| 22 28| 26| 27

Pouk:Bi-v- "% miEE | AER e cE | 9 [0 | 10g 1y A2 8 1
o) P e ! o R T 5| 5 b6 6T

Gl g6| | | | (32|96 | 40| 43| 47| S0 543 587 6l

Bl 24 22 |24 | 26 | 20| 31| 84| 36| 38| 4

BOUTRA e = MT_::‘TT-IT T A 172 1B 97 120
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Sn Der Bafie{den Buchhandlung in Quedlinburg

haben:
Gefdhidte

ver franzofifdhen Revolution
von 1789 big 1814, Won F. A Mignet. Aus dem Fra
fthen tiberfesit von Dr. §. &H. Ungewitter. 4 Bandeen.

fchen= Uusgabe. Gebeftet. Preid 1 Thle. 12 Gr.

Diefes unlingft in Fronkreid) erfdhienene TWerk ift dad grindlic e i
.unb gediegenfte, tweldhed twiv diber die Gefdhidyte der ewig dentmwirdigen, |
in ihren Folgen fo einflufreiden, frandfifhen RNevolution bis fest
hen. @8 ift ein vollendeted Gange, da e8 mit bem Gnbde der Regierune
Napoleond (1814) endigt, und zeidynet ficdh duvdy lichtvolle Darftellung
Elaffife Ruhe und Unparteilidhbeit in vorziglichem Grade aud; dabher 8
mit dem allgemeinften Beifalle aufgenommen und fdhyon jest beinahe in
alle Tebenbe Gyprachen dbertragen worben ifft. — Gegenwdrtige neuefte
deutfdhe Ausgabe erfreut fi), iegen ihred {dydnen Styld und sugleidh
billigen Preifes, mit Redyt einer audgezeidhnet ginfligen Aufnahme.

Leben Napoleon’s.
LBon Arnault. Aud dem Frangdfifdhen wberfest von Dr. F
H. Ungewitter. 4 Jheile. Kafdhen = Ausgabe. Seheftet,
Preis 1 Ihle. 12 Gr. -

Unter den ber Napoleon feit mehreven Jahren erfdhienenen grdfi
und Eleineven Sdyriften fudht man im UAlgemeinen vergebend ein Wer
welcdhed nicht blof ald ein abgefdlofiencd Ganzed dafieht, fonbern ve
allem audy veine Unparfeilidyfeif athmet. Dasd Bebirfnif nad) einem f
den LWerke ift in neuever Jeit, wo man mit mehr Rubhe und minder:
Leidenfhaftlichbeit ttber den auferordentlichen Mann urtheilt, dex {o f
unfer Seitalter bewegte, und alé eind ber merfwurdigfien Phinomene
ber Gefdhichte dafteht, immer reger geworden. Nur ein wmit der Jeit, |
mit dem Geijte der Revolution, bder Regierung Napoleond genau ver {
trauter Franjofe, ber entweder Augenzeuge von den denfrwirdigfien &
eigniffen biefed faft bdreifigidhrigen Beitraumesd war, ober dodh dar | e
aud den unmittelbarfien Quellen 3u {dopfen vermodyte, bder den R v
nadempfindet, den der grofite Feldherr Franfreichd ven Waffen deffel
bem Lande felbit verlieh , aber auch zugleid) die Wunbden fuphlt, bdic
feinem Baterlande fchlug , der endlidh, gleich frei von Parteilidhbeit, w
von der Sudyt nach Kleinlichteiten, nad) Nebendingen ju hHafden, w
von Einem erhabenen Gefidhtdpuntte audgeht, und vom Geniud der &
{dhichte wahrhaft befeelt ift, ift im Stande, diefem Vebdurfniffe abjuhe
fen. Arnault — aldeiner der vorzliglidften Scriftfteller Frantrei:
léngft anerfannt — ift gang bdiefer Mann — und damit ift Alles
Ruhme feined Mieifteriwertd gefogt. TLad die Werbeutfdung betrift
hat der Herr Ueberfeser allen in diefer Hinfiht an ihn ju mad
Forderungen im vollen Mafe Geniige geleiftet, und mit einem bew:.
vungdiotivdigen Tath in der Ueberfragung bdad Orviginal und unvert:
wiebergegben.
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